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Vyklad prezentovany v tomto dokumente je oficialnym vykladom FIBA k pravidlam
basketbalu FIBA 2024, a je platny od 1. oktobra 2024. Tento vyklad nahradza vsetky
predtym publikované oficialne vyklady FIBA.

Text Oficidlneho vykladu pravidliel basketbalu sa aplikuje rovnako na vSetky pohlavia
a musi byt podla toho chapany.

UvoD

Oficialne pravidla basketbalu FIBA schvaluje Exekutiva FIBA a su periodicky upravované
Technickou komisiou FIBA.

Pravidla su podavané ¢o mozno najzrozumitelnejSie a najobsaznejSie, avSak vyjadruju skoér
principy ako herné situacie. Nemdzu v8ak pokryt rozmanitost’ Specifickych situacii, ktoré sa
moZzu udiat’ pocas basketbalového zapasu.

Zamerom tohto dokumentu je previest principy a ponatie oficialnych pravidiel FIBA do
praktickych a Specifickych situacii, ktoré sa mézu vyskytnut po¢as basketbalového zapasu.

Vyklad réznych situacii ma podnietit myslenie rozhodcov a tvorit doplnok podrobného
studia pravidiel.

Oficialne pravidla basketbalu FIBA su zakladnym dokumentom zastreSujucim FIBA
basketbal. V kazdom pripade rozhodcovia maju mat' plnu moc a autoritu urobit rozhodnutie
v akomkolvek bode Specificky nepokrytom FIBA oficialnymi basketbalovymi pravidlami,
alebo v tomto FIBA oficialnom vyklade.

Z dbévodu zjednodusSenia tohto vykladu je “druzstvo A” povazované za utoCiace druzstvo a
“druzstvo B” je povazované za braniace druzstvo. A1 — A5, B1 — B5 su hraci, A6 — A12, B6
— B12 su nahradnici.
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Druzstva

Vyrok: VSetci hrali druzstva musia mat kompresné rukavy alebo kompresné
navleky, vratane spodnych triCiek a spodnych trenirok, pokryvky hlavy, celenky,
potitka a tejpovanie v jednej dominantnej farbe.

Priklad: A1 ma bielu Celenku a A2 ma Cervenu Celenku na hracej ploche.
Vyklad: A1 a A2 maju rozdielnu farbu Celenky. Toto nie je povolené.
Priklad: A1 ma bielu ¢elenku a A2 ma Cervené potitko na hracej ploche.

Vyklad: A1 a A2 maju rozdielne farby doplnkov. Toto nie je povolené.

Vyrok: Pouzitie Satiek nie je povolené.

%=

Obrazok 1 Priklady Satiek

4-5

4-6

4-7

4-8

Priklad: A1 ma Satku rovnakej farby, akej su dovolené doplnky jeho spoluhracov.

Vyklad: Pouzitie Satky hradom A1 nie je dovolené. Celenka (pokryvka hlavy) nesmie
mat otvaracie/zatvaracie Casti okolo hlavy a Ziadna Cast nesmie vyCnievat z jej
povrchu.

Priklad: A6 ziada o striedanie. Rozhodcovia zistia, ze A6 ma oblecené nepriliehavé
tricko pod dresom.

Vyklad: Striedanie nebude povolené. Iba priliehavé obleCenie méze byt pouzité pod
dresmi.

Priklad: A6 ma obleCené kompresné navleky pod trenirkami siahajucimi
(a) nad kolena
(b) po Clenky.

Vyklad: Kompresné navleky (spodné trenirky) su povolené a mézu byt pouzité
v akejkolvek dizke. V&etci hragi druzstva musia mat ich kompresné navleky, vratane
spodnych triCiek a spodnych trenirok, ¢elenky, potitka a tejpy jednej farby.

Priklad: A6 ma obleCené kompresné navleky (spodné tricko) pod dresom siahajuce
po

(a) ramena.
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(b) krk.

Vyklad: Kompresne navleky (spodné tricko) je dovolené a méze siahat
(a) akoukolvek dizkou na a pod ramena.

(b) az po zaciatok krku.

VsSetci hraci druzstva musia mat ich kompresné navleky, vratane spodnych triCiek
a spodnych trenirok, pokryvok hlavy, potitka, Celenky a tejpy jednej farby.
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Cl.5

Hraci — zranenie a pomoc

5-1

Vyrok: Ak je hrac€ zraneny, zda sa byt zraneny alebo potrebuje pomoc a ktorakolvek
osoba, ktora méze byt na lavicke druzstva (hlavny tréner, prvy asistent trénera,
nahradnici, vyfaulovani hraci alebo osoby sprevadzajuce druzstvo ztoho istého
druzstva) vstupi na hraciu plochu, hra¢ sa povazuje za oSetrovaného alebo Ze mu
bola poskytnuta pomoc, bez ohlfadu na to, €i bol skuto€ne oSetrovany alebo ¢i mu
bola realne poskytnuta pomoc.

5-2 Priklad: A1 sa zda byt zraneny na €lenku a hra je zastavena. Z timu A:

(a) Lekar vstupi na hraciu plochu a oSetri zraneny ¢Clenok A1.

(b)  Lekar vstupi na hraciu plochu, ale A1 je uz schopny pokracovat v hre.

(c)  Hlavny tréner vstupi na hraciu plochu, aby posudil zranenie hraca.

(d)  Prvy asistent trénera, nahradnik, vyfaulovany hra¢ alebo osoba sprevadzajuca

druzstvo vstupi na hraciu plochu, ale neosSetruju A1.

Vyklad: Vo vSetkych Styroch pripadoch je A1povazovany za oSetrovaného a musi

byt vystriedany.

5-3 Priklad: Fyzioterapeut druzstva vstupi na hraciu plochu a opravi odlepené
tejpovanie A1.

Vyklad: A1 dostal pomoc a musi byt vystriedany.

5-4 Priklad: Doktor druzstva vstupi na hraciu plochu, aby naSiel vypadnutu kontaktnu
SoSovku A1.

Vyklad: A1 dostal pomoc a musi byt vystriedany.

5-5 Vyrok: Akakolvek osoba, ktorej je dovolené sediet v uzemi laviCky druzstva, pokial
zostava v uzemi lavicky, moze poskytnut pomoc hracovi jeho druzstva. Ak pomoc
nezdrzuje zaCatie hry, hra€ sa nepovazuje za hraca, ktorému bola poskytnuta pomoc
a nebude poziadany, aby bol vystriedany.

5-6 Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S v blizkosti lavicky druzstva A. Lopta
nespadne do kosa. Pokial A1 vykonava 2 alebo 3 trestné hody
(a) manazér druzstva A alebo nahradnik A6 z uzemia lavicky druzstva A poda

uterak, ffasu vody alebo Celenku ktorémukolvek hracovi druzstva A na ihrisku.

(b) fyzioterapeut druzstva A zuzemia lavicky druzstva opravi uvolneny tejp
ktoréhokolvek hraCa druzstva A na ihrisku, nasprejuije mu nohu alebo mu
namasiruje krk, atd.

Vyklad: V oboch pripadoch hra¢ druzstva A nedostal pomoc, ktora by zdrZovala

zacatie hry. Hra€ druzstva A nebude poZiadany, aby bol vystriedany. A1 pokracuje

vo vykonavani 2 alebo 3 trestnych hodov.

5-7 Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S v blizkosti lavicky druzstva A. Lopta

nespadne do kosa. Po chybe spadne A1 na podlahu v uzemi lavicky jeho druzstva.
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5-8

5-9

5-10

5-11

A6 sa postavi a pombze A1 vstat. A1 je pripraveny hrat okamzite, najviac vSak do
priblizne 15 sekund.

Vyklad: A1 nedostal pomoc, ktora by zdrzovala zacatie hry. A1 nebude poziadany,
aby bol vystriedany. A1 vykona 2 alebo 3 trestné hody.

Priklad: A1 su prisudené 2 trestné hody. Pokial rozhodca signalizuje chybu
ku stoliku zapisovatelov, A1 pride pred uzemie lavicky svojho druzstva na druhom
konci ihriska a poZiada o uterak alebo ffaSu vody. Ktorakolvek osoba z lavicky jeho
druzstva poda A1 uterak alebo flasu vody. A1 si osusSi ruky alebo sa napije. A1 je
pripraveny hrat’ okamzZite, najviac vSak do priblizne 15 sekund.

Vyklad: A1 nedostal pomoc, ktora by zdrzovala zacatie hry. A1 nebude poZziadany,
aby bol vystriedany. A1 vykona 2 trestné hody.

Priklad: A1 dosiahne k&S z hry. Vhadzujuci B1 ukazuje rozhodcovi, Ze lopta je
mokra. Rozhodca zastavi hru. Ktorakolvek osoba z uzemia lavicky druzstva B pride
na hraciu plochu a osusi loptu alebo da uterak B1, aby osusil loptu.

Vyklad: V oboch pripadoch B1 nedostal pomoc, ktora by zdrZzovala zaCatie hry.
B1 nebude poziadany, aby bol vystriedany. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z ktoréhokofvek miesta za koncovou Ciarou, okrem miesta priamo za
doskou. Rozhodca poda loptu hracovi druzstva B na vhadzovanie.

Priklad: A1 ma loptu v rukach na vykonanie vhadzovania v jeho prednej polovici.
Fyzioterapeut druzstva A opusti uzemie lavicky druzstva v zadnej polovici tak, Ze
zostava mimo hraciu plochu a opravi A1 tejpovanie.

Vyklad: Fyzioterapeut druzstva A poskytol A1 pomoc mimo uzemia lavicky jeho
druzstva. A1 bude poziadany, aby bol vystriedany.

Priklad: A1 eSte nema loptu vrukach na vykonanie vhadzovania v jeho prednej
polovici. Fyzioterapeut druzstva A zostava v uzemi lavicky druzstva v prednej
polovici a opravi A1 tejpovanie.

Vyklad: Fyzioterapeut druzstva A poskytol A1 pomoc v uzemi lavicky jeho druzstva.
Ak je pomoc vykonana do 15 sekund, A1 nebude poziadany, aby bol vystriedany. Ak
pomoc trva viac ako 15 sekund, A1 bude poZziadany, aby bol vystriedany.

5-12

Vyrok: Pre odnesenie vazne zraneného hraca z hracej plochy nie je Ziadny Casovy
limit, ak podfa lekara je odnesenie pre hraca nebezpecné.

5-13

Priklad: A1 vyzera, Zze je vazne zraneny a hra je zastavena priblizne 15 minut,
pretoze lekar povazuje odnesenie z hracej plochy za nebezpecné pre hraca.

Vyklad: Lekarov nazor urcuje priblizny ¢as pre odnesenie zraneného hraca z hracej
plochy. Po vystriedani sa v hre bude pokraCovat bez akéhokolvek trestu.
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5-14

Vyrok: Ak je hra€ zraneny alebo krvaca alebo ma otvorenu ranu a nembze okamzite
pokraCovat v hre (priblizne 15 sekund) alebo mu bola poskytnutd pomoc od
kohokolvek, komu je umoznené sediet na lavicke druzstva, hra€ musi byt
vystriedany, okrem pripadu, Zze niektoré druzstvo si zobralo oddychovy &as pri
rovnakom zastaveni hodin hry a hra€¢ sa zotavi poCas tohto oddychového €asu. V
hre méze hra¢ pokraCovat' iba vtedy, pokial signal pre oddychovy Cas zaznel pred
tym, nez dal rozhodca nahradnikovi pokyn na vstupenie do hry.

5-15

Priklad: A1 je zraneny a hodiny hry su zastavené. Zatial ¢o A1 nie je schopny
okamzite pokraCovat v hre, rozhodca zapiska a ukaze obvykly signal na striedanie.
Jeden tim poZiada o oddychovy €as:

(a) predtym, ako nahradnik za A1 vstupil do hry.
(b) potom, ako nahradnik za A1 vstupil do hry.

Na konci oddychového Casu je A1 zotaveny a poZziada o zotrvanie v hre.
Vyklad:

(a) Ak sa A1 zotavi poCas oddychoveého Casu, A1 mdze pokraCovat v hre.
(b) Nahradnik za A1 uz nastupil do hry, preto A1 uz nemdze opat nastupit, az do
konca dalSieho obdobia, ked hodiny hry budu spustené.

5-16

Vyrok: Hradi, ktori boli ur€eni hlavhym trénerom k zacatiu stretnutia, mézu byt
vystriedani v pripade zranenia.

Hraci, ktori boli oSetreni medzi trestnymi hodmi, musia byt vystriedani v pripade
zranenia.

V oboch pripadoch ma super pravo vystriedat rovnaky pocet hracov, pokial o to
poziada.

5-17

Priklad: A1 je faulovany a su mu priznané 2 trestné hody. Po prvom trestnom hode
rozhodca zisti, Ze

(a) A1 krvaca a je vystriedany A6. Druzstvo B Ziada vystriedat’ 2 hracov.

(b) B1 krvaca a je vystriedany B6. Druzstvo A Ziada vystriedat 1 hraca.

Vyklad:

V (a) druzstvo B je opravnené vystriedat iba 1 hraca. A6 bude hadzat' druhy trestny
hod.

V (b) druzstvo A je opravnené vystriedat 1 hraca. A1 bude hadzat druhy trestny
hod.
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Cl. 7 Hlavny tréner a prvy asistent trénera: Prava a
povinnosti
7-1  Vyrok: Najneskdér 40 minut pred stanovenym zaciatkom stretnutia kazdy hlavny

tréner alebo zastupca druzstva musi dat zapisovatelovi supisku druzstva s menami
a prislusnymi cCislami Clenov druzstva, opravnenych nastupit v stretnuti, taktiez
oznami mena kapitana, hlavného trénera a prvého asistenta trénera.

Hlavny tréner je osobne zodpovedny za to, Ze Cisla na supiske druzstva sa zhoduju s
Cislami na dresoch hracov. Najneskér 10 minut pred stanovenym zaciatkom
stretnutia kazdy hlavny tréner svojim podpisom na zapise potvrdi, Ze mena a
prislusné Cisla svojich hraCov druzstva su uvedené v zapise o stretnuti spravne,
taktiez mena kapitana, hlavného trénera a prvého asistenta trénera.

Priklad: DruZstvo A v predpisanom &ase predloZi sUpisku zapisovatelovi. Cisla 2
hraCov v zapise su iné, ako Cisla na ich dresoch alebo chyba meno hraca na zapise.
Toto sa zisti:

(a) pred zaciatkom stretnutia.
(b) potom, ako sa stretnutie zacalo.

Vyklad:

(a) Chybné Cisla sa opravia alebo meno hraca sa doplni do zapisu bez akéhokolvek
trestu.

(b) Rozhodca vo vhodnom okamihu prerusi hru bez znevyhodnenia niektorého
druzstva. Chybné Cisla sa opravia bez akéhokolvek trestu. Meno chybajuceho
hra¢a uz nemdze byt doplnené do zapisu.

Priklad: Hlavny tréner druzstva A Ziada, aby bolo zranenym hraom alebo hracom,
ktori nemaju v umysle hrat umozZnené sediet na lavi¢ke druzstva pocas stretnutia.

Vyklad: Druzstva sa mézu slobodne rozhodnut, kto z maximalne 12 ¢lenov druzstva
opravneych hrat bude uvedenych v zapise o stretnuti a bude im umoznené sediet na
lavicke druzstva pocCas stretnutia anavySe, kto bude medzi maximalne 8
osobami sprevadzajucimi druzstvo.

Vyrok: Najneskdr 10 minut pred zaciatkom stretnutia hlavny tréner potvrdi 5 hracov,
ktori zaC¢nu stretnutie. Predtym, ako sa stretnutie zaCne, zapisovatel skontroluje Ci
nie je omylom medzi 5 hraCmi iny hra€ a ak ano, zapisovatel toto ihned oznami
najblizSiemu rozhodcovi. Ak sa tato chyba zisti pred tym, ako sa stretnutie zacalo,
chyba sa opravi. Ak sa chyba zisti po zacCiatku stretnutia, chyba sa ignoruje.

Priklad: Zisti sa, Zze jeden z piatich hra€ov na ihrisku nebol vyznaceny v zakladnej
patke. Toto sa zisti:

(a) pred zaciatkom stretnutia.
(b) potom, ako sa stretnutie zacalo.
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Vyklad:

(a) nespravneho hraca bez trestu vystrieda hrac, ktory bol vyznaceny v zapise.
(b) chyba sa nebude brat' do uvahy a stretnutie bude pokracovat bez trestu.

7-6  Priklad: Hlavny tréner poziada zapisovatela o vyznaCenie malého ,x“ do zapisu pre
svojich piatich hracov, ktori maju zacat stretnutie.

Vyklad: Hlavny tréner osobne vyznaci 5 hracov, ktori maju zacat stretnutie,
vyznadenim malého ,x“ vedla &isla kazdého hraéa do stipca ,Hra¢ do hry* v zapise o
stretnuti.

7-7  Priklad: Hlavny tréner a aj prvy asistent druzstva A su vylu€eni zo stretnutia.

Vyklad: Kapitan druzstva A bude konat ako hrajuci hlavny tréner.
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Hraci éas, nerozhodny stav a predizenie

8-1

Vyrok Prestavka v stretnuti zacina:
= 20 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia.

= Ked zaznie signal hodin hry na konci $tvrtiny alebo ktoréhokolvek prediZenia,
okrem posledného.

Ak je doska vybavena Cervenym svetlom po obvode, svetlo ma prednost pred
zvukovym signalom hodin hry.

8-3

11

Priklad: B1 fauluje A1 pri

(a) neuspesSnom

(b) uspesSnom

pokuse o hod na kd$ pred zaznenim signalu ukon€ujucom Stvrtinu.

Vyklad: Rozhodcovia sa okamzite medzi sebou poradia a rozhodnu, ¢i chyba B1
nastal predtym, ako zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny.

Ak sa rozhodnu, Ze chyba B1 nastala pred tym, ako zaznel signal hodin hry, B1 bude
prisudena osobna chyba. V

(a) A1 bude hadzat’ 2 trestné hody.
(b) hod na kds A1 sa zapocita. A1 bude hadzat’ 1 trestny hod.

Hodiny hry sa nastavia na zostavajuci Cas, ked nastala chyba. V hre sa bude
pokraCovat ako po akomkolvek poslednom trestnom hode.

Ak sa rozhodnu, Ze chyba B1 nastala potom, ako zaznel signal hodin hry, chyba sa
nebude brat do Gvahy. Hod, ak bol Uspesny, sa nezarata. Ak chyba B1 spifia kritéria
nesSportovej chyby alebo diskvalifikacnej chyby a bude nasledovat dalSia Stvrtina
alebo prediZenie, chyba B1 sa bude brat do Gvahy a trest sa vykona pred tym, ako
zadne dalSia $tvrtina alebo prediZzenie. Chyba sa zapodita do chyb druzstva B
v nasledujucej Stvrtine.

Priklad: A1 striela za 3 body. Lopta je vo vzduchu, ked zaznie signal hodin hry na
konci Stvrtiny. Po signale B1 fauluje A1, ktory je stale vo vzduchu. Lopta spadne do
koSa.

Vyklad: A1 sa zapiSu 3 body. Chyba A1 sa nebude brat do uvahy, nakofko nastala
po skoné&eni hracieho &asu, iba ak by chyba B1 spifiala kritéria neSportovej chyby
alebo diskvalifikadnu chybu a nasleduje dal$ia $tvrtina alebo prediZenie.
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Cl.9

Zaciatok a koniec Stvrtiny, predizenia alebo stretnutia

9-1

Vyrok: Stretnutie sa nezacne, pokial kazdé druzstvo nema najmenej 5 hracov na
ihrisku opravnenych a pripravenych hrat.

Priklad: Na zacCiatku druhej polovice zapasu nie je druzstvo A schopné na ihrisku
postavit' 5 hracov kvdli zraneniam, diskvalifikaciam, atd.

Vyklad: Povinnost mat na ihrisku 5 hracov je platna iba na zaciatku stretnutia.
Druzstvo A moze pokraCovat v hre s menej ako 5 hraémi.

Priklad: Na konci stretnutia sa dopusti A1 svojej piatej chyby a stane sa hracom
neopravnenym hrat. Druzstvo A bude pokracovat v stretnuti iba so 4 hraémi, pretoze
nema k dispozicii dalSich nahradnikov. Pretoze druzstvo B vedie velkym rozdielom,
hlavny tréner druzstva B v snahe ukazat fair-play, chce stiahnut’ jedného z hracov a
tiez hrat' iba so 4 hraémi.

Vyklad: Ziadost hlavného trénera druZstva B, hrat s menej ako piatimi hraémi, bude
zamietnuta. Pokial ma druzstvo dostatocny pocet hraCov, musi mat’ vzdy 5 hracov na
ihrisku.

Vyrok: Clanok 9 presne uréuje, ktory ko$ druzstvo brani a na ktory ké$ druzstvo
uto&i. Ak omylom, v ktorejkolvek Stvrtine alebo v predizeni, zaénu druzstva
utodit/branit na nespravny kés, omyl sa opravi okamzite, ako sa zisti, bez toho, aby
sa znevyhodnilo ktorékolvek druzstvo. Dosiahnuté body, uplynuty ¢as, odpiskané
chyby atd'. pred zastavenim stretnutia ostavaju v platnosti.

Priklad: Po zaCiatku stretnutia rozhodcovia zistia, Zze druzstva hraju nespravnym
smerom.

Vyklad: Stretnutie sa o najskér preruSi bez znevyhodnenia ktoréhokolvek druzstva.
Druzstva si upravia smer hry. V stretnuti sa bude pokraCovat na zrkadlovo
protifahlom najblizSom mieste, ktoré zodpoveda miestu, kde bola hra prerusena.

9-6

Vyrok: Stretnutie zaCne rozskokom v stredovom kruhu.

12

Priklad: Na zacCiatku stretnutia je skaucemu B1 odpiskana osobna chyba na A1
(a) predtym,

(b) potom,

ako lopta opustila ruky prvého rozhodcu pri uvodnom rozskoku.

Vyklad:

(a) Prva Stvrtina eSte nezacala. Preto sa jedna o chybu v prestavke stretnutia pred
zacCiatkom stretnutia. V hre sa bude pokracovat rozskokom.
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9-8

9-9

(b) Prva Stvrtina zaCala. Preto sa jedna o chybu poc€as prvej Stvrtiny. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A spoza postrannej Ciary v prednej polovici
druzstva, €o najblizSie k stredovej Ciare a so 14 sekundami na hodinach hodu na
koS.

V oboch pripadoch sa chyba zapiSe do zapisu a chyba sa bude pocitat do chyb
druzstva B v prvej Stvrtine.

Priklad: PocCas prestavky pred stretnutim je A1 udelena technicka chyba. Pred
zacCiatkom stretnutia hlavny tréner B oznaci B6, aby hadzal 1 trestny hod, aj ked B6
nie je 1 zo zacCinajucich 5 hracov druzstva B.

Vyklad: Ktorykolvek z hracov oznaCenych v zakladnej patke druzstva B musi hadzat
trestny hod bez doskakujucich hraCov. Striedanie nembze byt vykonané pred tym,
ako bol spusteny hraci ¢as.

Stretnutie zacne rozskokom.

Priklad: PoCas prestavky pred zaCiatkom stretnutia je A1 odpiskana neSportova
chyba na B1.

Vyklad: Pred zacCiatkom stretnutia, B1 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich
hracov.
Ak je B1 potvrdeny ako jeden z 5 hracov, ktori zacnu stretnutie, B1 zostane na

ihrisku.

Ak B1 nie je potvrdeny ako jeden z 5 hracov, ktori za¢nu stretnutie, B1 nezostane na
ihrisku. Stretnutie za¢ne rozskokom s 5 hraémi druzstva B potvrdenymi na zacatie
stretnutia.

9-10

Vyrok: Ak pocCas prestavky pred zaCiatkom stretnutia hra¢, oznaceny ako jeden
z 5 hracov, ktori zanu stretnutie, nemdéze stretnutie zacat, hraC bude nahradeny
inym hracom. V tomto pripade mdze super vymenit’ jedného hraca z 5 hracov, ktori
zacnu stretnutie, ak si to zela.

9-11

13

Priklad: A1 je jeden z 5 hracov, ktori zaCnu stretnutie. PoCas prestavky 7 minut pred
stretnutim

(a) sa A1 zrani.
(b) A1 je udelena diskvalifikacna chyba.

Vyklad: V oboch pripadoch bude A1 nahradeny inym hracom druzstva A. V tomto
pripade moéze druzstvo B vymenit jedného hraca z 5 hracov, ktori za¢nu stretnutie,
ak si to zela.
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Cl.10  Stav lopty

10-1 Vyrok: Lopta sa nestava mftvou a ké§, ak je dosiahnuty, sa zapocita, ked je hrac
v pokuse o hod na k6§ a dokonéi svoj hod plynulym pohybom, pokym ktorykolvek
hra¢ braniaceho druzstva fauluje ktoréhokolvek protihnra€a po zacati plynulého
pohybu strielajuceho hraca. Tento vyrok je rovnako platny, ak ktorejkolvek osobe,
ktorej je dovolené sediet na laviCke braniaceho druzstva, je udelena technicka
chyba.

10-2 Priklad: A1 zacal hod na k&S z hry, ked B2 fauluje A2. A1 dokoncCi svoj hod plynulym
pohybom.

(a) Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

(b) Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad: V oboch pripadoch kéS A1, ak je dosiahnuty, sa zapocita.

V (a) sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k miestu
kde doslo k chybe B2.

V (b) bude mat A2 2 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek
poslednom trestnom hode.

10-3 Priklad: A1 zacal hod na k&S z hry, ked A2 fauluje B2. A1 dokoncCi svoj hod plynulym

14

pohybom.

Vyklad: Lopta sa stala mftvou, ked sa A2 dopustil uto¢nej chyby. Ak je hod na k&3
A1 uspesny, nebude zapocitany. Bez ohlfadu na pocet faulov druzstva A v Stvrtine,
v hre sa bude pokradovat vhadzovanim druzstva B z predizenej &iary trestného
hodu. Ak je hod na k65 A1 neuspesny, v hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba, okrem miesta priamo
za doskou.
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Cl.12 Rozskok a striedavé drzanie lopty

121

Vyrok: Druzstvo, ktoré neziskalo prvi kontrolu nad Zivou loptou po uUvodnom
rozskoku na zaciatku stretnutia, dostane loptu na vhadzovanie z miesta najblizSiemu
k miestu, kde nastala nasledujuca situacia veduca k rozskoku, okrem miesta priamo
za doskou.

12-2

12-3

12-4

12-5

15

Priklad: 2 minuty pred zaciatkom stretnutia je hraCovi A1 udelena technicka chyba.

Vyklad: Jeden z 5 hracov druzstva B, ktori za¢nu stretnutie, vykona trestny hod bez
doskakujucich hraCov. PretoZe stretnutie eSte nezacCalo, ukazovatel striedavého
drzania lopty nembze byt nastaveny pre Ziadne druzstvo. Stretnutie zacne
rozskokom.

Priklad: Prvy rozhodca vyhodi loptu na uvodny rozskok. Predtym, ako lopta dosiahla
najvyssi bod, skacuci A1 sa dotkne lopty.

Vyklad: A1 urobil priestupok pri rozskoku. Druzstvo B bude vhadzovat vo svojej
prednej polovici, blizko k stredovej Ciare na mieste najblizSie k priestupku so 14
sekundami na hodinach hodu na kéS. V momente, ako je lopta dana k dispozicii
vhadzujucemu hracovi druzstva B, bude druzstvu A opravnené na prvé vhadzovanie
na zaklade pravidla o striedavom drzani lopty.

Priklad: Prvy rozhodca vyhodi loptu na uvodny rozskok. Predtym, ako je lopta
dosiahla najvyssi bod, neskacuci A2 vstupi do kruhu zo svojej

(a) zadnej polovice.
(b) prednej polovice.

Vyklad: V oboch pripadoch A2 urobil priestupok pri rozskoku. Druzstvo B bude
vhadzovat blizko k stredovej Ciare na mieste najblizSie k priestupku. Ak je to

(a) v prednej polovici, so 14 sekundami na hodinach hodu na kés.
(b) v zadnej polovici, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

V. momente, ako je lopta dana k dispozicii vhadzujucemu hracovi druzstva B, bude
druzstvu A opravnené na prvé vhadzovanie na zaklade pravidla o striedavom drzani

lopty.

Priklad: Rozhodca vyhodi loptu pri uvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty
dovolene dotkne skacuci A1:

(a) je odpiskana drzana lopta medzi A2 a B2.
(b) A2 a B2 je odpiskana obojstranna chyba.

Vyklad: Pretoze nikto nemal Zivu loptu pod kontrolou, rozhodcovia nemézu priznat
loptu podla pravidla striedavého drzania lopty. Prvy rozhodca uskutoCni novy
rozskok v stredovom kruhu medzi A2 a B2. Cas, ktory uplynul na hodinach hry po
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12-6

12-7

12-8

12-9

16

dovolenom dotyku lopty pri rozskoku a pred odpiskanim drzanej lopty/odpiskanim
obojstrannej chyby, ostava v platnosti.

Priklad: Rozhodca vyhodi loptu pri uvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty
dovolene dotkne skacuci A1, lopta:

(a) opusti hraciu plochu — spadne do zazemia.
(b) A1 loptu chyti predtym ako sa jej dotkol niektory z neskacucich hracov alebo sa
nedotkla ihriska.

Vyklad: V oboch pripadoch nasleduje vhadzovanie druzstva B zo zazemia ako
nasledok priestupku A1. Ak je vhadzovanie vykonané v zadnej polovici, druzstvo B
bude mat 24 sekund na hodinach hodu na kéS. Ak je vhadzovanie vykonané v jeho
prednej polovici, druzstvo B bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés. V
momente, ako je lopta dana k dispozicii vhadzujucemu hracovi druzstva B, bude
druzstvu A opravnené na prvé vhadzovanie na zaklade pravidla o striedavom drzani

lopty.

Priklad: Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty
dovolene dotkne skacuci A1, B1 je odpiskana technicka chyba.

Vyklad: Ktorykolvek hra¢ druzstva A vykona 1 trestny hod bez doskakujucich
hracov. V momente, ako hra¢ druzstva A dostane loptu na vykonanie trestného
hodu, bude ukazovatel striedavého drzania lopty nastaveny pre druzstvo B. V hre sa
bude pokracovat vhadzovanim druzstva B na zaklade pravidla o striedavom drzani
lopty najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta, ked bola odpiskana technicka
chyba. Ak je vhadzovanie vykonané v zadnej polovici, druzstvo B bude mat 24
sekund na hodinach hodu na kéS. Ak je vhadzovanie vykonané v jeho prednej
polovici, druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty
dovolene dotkne skacuci A1, A2 je odpiskana neSportova chyba na B2.

Vyklad: B2 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hra¢ov. V momente, ako B2
dostane loptu na vykonanie prvého trestného hodu, bude ukazovatel striedavého
drzania lopty nastaveny pre druzstvo A. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z miesta na vhadzovanie v prednej polovici (su€ast trestu za neSportovu
chybu). Druzstvo B bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: Druzstvo B ma loptu na vhadzovanie podla striedavého drzania lopty.
Rozhodca alalebo zapisovatel sa pomylia a lopta je omylom priznana na
vhadzovanie druzstvu A.

Vyklad: Ked sa lopta dotkne hraca alebo hra¢ na hracej ploche sa dotkne lopty,
omyl sa neméze opravit. Ako désledok omylu, druzstvo B nestrati svoje pravo na
nasledujuce vhadzovanie podla striedavého drzania lopty pri nasledujucej situacii
veducej k rozskoku.
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12-10 Priklad: Sucasne so signalom konca prvej Stvrtiny, B1 je udelena neSportova chyba
na A1. Rozhodcovia rozhodli, Ze signal hodin hry zaznel pred tym, ako sa B1
dopustil faulu. Druzstvo A ma narok na vhadzovanie podla striedavého drzania lopty
na zacCiatku druhej Stvrtiny.

Vyklad: NesSportova chyba nastala v prestavke stretnutia. Pred zaciatkom druhej
Stvrtiny, A1 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. Hra bude pokracovat
vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici so 14
sekundami na hodinach hodu na k&éS. Druzstvo A nestrati svoje pravo na
nasledujuce vhadzovanie podla striedavého drzania lopty pri nasledujucej situacii
veducej k rozskoku.

12-11 Priklad: Kratko po zazneni signalu hodin hry na ukonCenie tretej Stvrtiny, B1 je
odpiskana technicka chyba. Druzstvo A ma narok na vhadzovanie podla striedavého
drzania na zaciatku Stvrtej Stvrtiny.

Vyklad: Ktorykolvek hra€ druzstva A vykona 1 trestny hod pred zaciatkom Stvrtej
$tvrtiny bez doskakuijucich hragov. Stvrta Stvrtina zaéne vhadzovanim druzstva A z
prediZzenej stredovej Giary. Druzstvo A bude mat 24 sekund na hodinach hodu na
koS.

12-12 Priklad: A1 vyskocCi s loptou vo svojich rukach a je dovolene zablokovany B1. Obaja
hra€i sa nasledne vratia na podlahu, zatial ¢o maju obaja jednu alebo obe ruky
pevne na lopte.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku.

12-13 Priklad: A1 vyskoci s loptou vo svojich rukach a je dovolene zablokovany B1. A1 sa
nasledne vrati na podlahu, zatial ¢o ma jednu alebo obe ruky pevne na lopte, zatial
€o sa B1 uz nedotyka lopty.

Vyklad: Toto je priestupok — kroky A1.

12-14 Priklad: A1 a B1 su vo vzduchu a maju svoje ruky pevne na lopte. Potom, ako sa
vratia na podlahu, dopadne A1 jednou nohou do zazemia.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku.

12-15 Priklad: A1 vyskocCi s loptou vo svojich rukach pri pokuse o strefbu vo svojej prednej
polovici ihriska a je dovolene zablokovany B1. Obaja hraci sa potom vratia na
podlahu, zatial ¢o maju obaja jednu alebo obe ruky pevne na lopte. A1 dopadne
jednou nohou do svojej zadnej polovice ihriska.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku
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12-16 Vyrok: Kedykolvek uviazne ziva lopta medzi obru€ou a doskou (okrem situacie

medzi trestnymi hodmi alebo po poslednom tresthom hode, nasledovanom
vhadzovanim ako sucast trestu), nastava situacia veduca k rozskoku a uplatiuje sa
princip striedavého drzania lopty. Ak utoCiace druzstvo ma narok na vhadzovanie
podfa pravidla o striedavom drzani lopty na hodinach hodu na ké$ bude nastavenych
14 sekund, ak braniace druzstvo ma narok na vhadzovanie, bude nastavenych 24
sekund.

12-17 Priklad: Pri pokuse o hod na kés z hry A1, lopta uviazne medzi obru¢ou a doskou.

(a) Druzstvo A
(b) Druzstvo B
Ma pravo na vhadzovanie podfa pravidla o striedavom drzani lopty.

Vyklad: Po vhodeni lopty do hry spoza koncovej Ciary druzstva B:
(a) bude mat druzstvo A 14 sekund
(b) bude mat druzstvo B 24 sekund

na hodinach hodu na kos.

12-18 Priklad: Pri pokuse o hod na kés z hry A1 je lopta vo vzduchu, zaznie signal hodin

hodu na k&S, nasledne lopta uviazne medzi obrucou a doskou. Pravo na
vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty ma druzstvo A.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku. Po vhodeni lopty do hry spoza koncovej
Ciary v prednej polovici, bude mat’ druzstvo A 14 sekund na hodinach hodu na kés.

12-19 Priklad: B2 je odpiskana neSportova chyba na A1 pri jeho hode na k&S z hry za 2

body. PoCas posledného trestného hodu bez doskakujucich hracov

(a) lopta uviazne medzi obru€ou a doskou.
(b) A1 Slapne na Ciaru tresného hodu pokym vypusta loptu.
(c) lopta minie obruc.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch je trestny hod povazovany za neuspesny. Hra bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici
so 14 sekundami na hodinach hodu na kés.

12-20 Priklad: Po vhadzovani A1 zo stredovej Ciary na zaCiatku Stvrtiny, lopta uviazne

medzi obru€ou a doskou v prednej polovici druzstva A.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku. Smer Sipky ma byt otoCeny okamzite
v prospech druzstva B. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B podla
pravidla o striedavom drzani lopty, spoza ich koncovej Ciary v jeho zadnej polovici
okrem miesta priamo za doskou. Hodiny hodu na k&8 budu nastavené na 24 sekund.

12-21 Priklad: Sipka je nastavena pre druzstvo A. Pod&as prestavky po prvej tvrtine je B1

18

odpiskana neSportova chyba na A1. A1 bude hadzat 2 trestné hody bez
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doskakujucich hracov, nasleduje vhadzovanie druzstva A z Ciary pre vhadzovanie
v jeho prednej polovici na zagiatku druhej $tvrtiny. Sipka pre druZstvo A sa nezmeni.
Po vhadzovani uviazne lopta medzi obru€ou a doskou v prednej polovici druzstva A.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva A podla striedavého drzania lopty z koncovej Ciary v jeho prednej polovici,
okrem miesta priamo za doskou. Na hodinach hodu na k&S bude 14 sekund. Smer
Sipky bude otoCeny ihned po skonceni vhadzovania druzstva A.

12-22 Vyrok: Drzana lopta nastane, ked jeden alebo viacero hra€ov superiacich druzstiev

maju jednu alebo obe ruky pevne na lopte tak, ze zZiadny z nich neméze loptu ziskat
bez neZiaducej hrubosti.

12-23 Priklad: A1 s loptou v rukach je v plynulom pohybe pri pokuse o hod na kdS. V tomto

okamihu B1 poloZi obe ruky pevne na loptu a A1 teraz urobi viac krokov, ako
povoluju pravidla.

Vyklad: Toto je situacia veduca k rozskoku.

12-24 Vyrok: Priestupok druzstva poCas svojho vhadzovania podla striedavého drzania

lopty spbsobi, Ze druzstvo strati vhadzovanie podla striedavého drzania lopty.

12-25 Priklad: Na hodinach hry ostava 4:17 minuty v Stvrtine poas vhadzovania podla

striedavého drzania lopty,

(a) vhadzujuci A1 vstupi do ihriska pokial drzi loptu v rukach.

(b) A2 posunie svoje ruky nad hrani¢nu Ciaru predtym, ako bola lopta vhodena cez
hrani¢nu Ciaru.

(c) vhadzujucemu A1 trva vyhodenie lopty viac ako 5 sekund.

Vyklad: Vo vSetkym pripadoch sa A1 alebo A2 dopustili priestupku pri vhadzovani.
V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B na mieste pdvodného
vhadzovania. Smer ukazovatefa striedavého drzania lopty ma byt okamzite otoCeny
v prospech druzstva B.

12-26 Vyrok: Kedykolvek, ked nastane situacia veduca k rozskoku a na hodinach hodu na

k68 uz nezostal Ziadny Cas a Sipka striedavého drzania lopty je nastavena pre
druzstvo A, pravidlo striedavého drzania lopty sa neuplatni. Ide o priestupok hodin
hodu na kéS. Preto bude lopta prisudena druzstvu B na vhadzovanie.

12-27 Priklad: Hod na k&S A1 je vo vzduchu, ked =zaznie signal hodin hodu na
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kéS. Potom lopta

(a) spadne do kosa.

(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(c) minie obrug.

Okamzite po (b) a (c) je odpiskana drzana lopta.
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Vyklad:

V (a) nenastal priestupok hodin hodu na kéS. K6s A1 sa zapocita. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva B spoza ich koncovej Ciary.

V (b) ak je Sipka striedavého drzania lopty nastavena v prospech druzstva A,

v v

v

k miestu, kde nastala drzana lopta s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

V (c) nastal priestupok hodin hodu na k&S. Smerovanie Sipky striedavého drzania
lopty nie je podstatné. Druzstvo B bude vhadzovat z miesta najblizSiemu
k miestu, kde nastala drzana lopta s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

12-28 Priklad: Hod na kéS A1 je vo vzduchu, ked zaznie signal hodin hodu na kés.

20

Lopta

(a) spadne do kosa.
(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do kosa.
(c) minie obruc.

Okamzite potom je A2 alebo B2 odpiskana technicka chyba.

Vyklad:
Vo vSetkych pripadoch ktorykolvek hra¢ druzstva A (za technicku chybu B2) alebo
druzstva B (za technicku chybu A2) vykona 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.

V (a) nenastal priestupok hodin hodu na kéS. K6s A1 sa zapocita. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva B spoza ich koncovej Ciary.

V (b) ak je Sipka striedavého drzania lopty nastavena v prospech druzstva A,
druzstvo A bude vhadzovat z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola lopta, ked' bola
odpiskana technicka chyba so 14 sekundami na hodinach hodu na kds. Ak je Sipka
striedavého drzania lopty nastavena v prospech druzstva B, druzstvo B bude
vhadzovat z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola lopta, ked bola odpiskana
technicka chyba s 24 sekundami na hodinach hodu na koés.

V (c) nastal priestupok hodin hodu na kéS. Smerovanie Sipky striedavého drzania
lopty nie je podstatné. Druzstvo B bude vhadzovat z miesta najblizSiemu
k miestu, kde bola lopta, ked bola odpiskana technicka chyba s 24 sekundami na
hodinach hodu na kés.
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Cl.13  Ako sa hra loptou

13-1

Vyrok: PocCas stretnutia sa hra loptou iba rukami. Je priestupok, ak hrac
= da loptu medzi nohy v snahe naznacit’ prihravku alebo strefbu.

= umyselne pouzije hlavu, past alebo nohu, aby hral loptou.

13-2

13-3

Priklad: A1 ukondil dribling. A1 si dal loptu medzi nohy a naznacil prihravku alebo
strefbu.

Vyklad: Toto je priestupok A1 - umyselné hranie lopty nohou.

Priklad: A1 prihrava loptu na A2, ktory beZi v rychlom protiutoku smerom na superov
kéS. Pred chytenim lopty, A2 umyselne zahra loptu hlavou.

Vyklad: Toto je priestupok A2 — umyselné hranie lopty hlavou.

13-4

Vyrok: Nie je dovolené zvySovat hracovi vySku alebo dosah. Zdvihnut spoluhraca,
aby mohol hrat loptou, je priestupok.

13-4
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Priklad: A1 uchopi spoluhra¢a A2 a zdvihne ho do vySky pod superovym koSom.
A3 prihra loptu A2, ktory ju zasmecuje do kosa.

Vyklad: Toto je priestupok druzstva A. K6S A2 sa nezapoCita. V hre sa bude
pokradovat vhadzovanim druzstva B z predizenej &iary trestnych hodov v zadnej
polovici.
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Cl.14  Kontrola lopty

14-1 Vyrok: Kontrola lopty druzstvom zacina, ak ma hra¢ tohto druzstva Zivu loptu pod
kontrolou tym, Ze ju drzi alebo s fou dribluje alebo ma Zivu loptu k dispozicii na
vhadzovanie alebo trestny hod.

14-2 Priklad: Bez ohladu na to, i hodiny hry stoja, hra€ umyselne zdrzuje prevzatie lopty
na vhadzovanie alebo trestny hod.

Vyklad: Lopta sa stava Zivou v okamihu, ked rozhodca polozi loptu na podlahu
najblizSie k miestu, kde sa ma vhadzovat alebo na Ciaru tresného hodu.

14-3 Priklad: Druzstvo A malo loptu pod kontrolou 15 sekund. A1 prihrava loptu A2 a
lopta vo vzhuchu sa pohybuje za postrannu Ciaru. B1 sa pokusa zabranit spadnutiu
lopty do zazemia a vyskocCi z ihriska za postrannu Ciaru. B1 je stale vo vzduchu, ked

(a) odrazi loptu jednou alebo oboma rukami.
(b) chyti loptu obidvoma rukami alebo mu lopta zostane na jednej ruke

a potom sa lopta vrati do ihriska, kde ju chyti A2.
Vyklad:

(a) Kontrola lopty druzstvom A pokracuje. Druzstvo A bude mat zostavajuci €as na
hodinach hodu na kés.

(a) B1 ziskal loptu pod kontrolu pre druzstvo B. Nasledne A2 znovu ziskal loptu pod
kontrolu pre druzstvo A. Druzstvo A mat novych 24 sekund na hodinach hodu na
kos.
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Cl.15 Hraé hadze na kos

15-1

Vyrok: Pokus o strelbu zacne, ked hra¢ zacne pohyb loptou smerom k superovmu
koSu.

15-2

Priklad: A1 poCas pohybu smerom na k&S dovolene zastavi oboma nohami na
podlahe bez toho, aby pohol loptou smerom hore. V tomto momente B1 fauluje A1.

Vyklad: Chyba B1 nenastala poas hodu na kéS hraca A1, nakolko A1 nezacal
pohyb loptou smerom hore na superov kos.

15-3

Vyrok: Pokus o strefbu suvislym pohybom pocas pohybu smerom na k&S zacne
vtedy, ked lopta spocinie na rukach po ukonc&eni driblingu alebo hra¢ chyti loptu vo
vzduchu a za€ne sa pohyb predchadzajuci vypusteniu lopty pri strelbe na kés.

15-4

15-5

15-6

15-7
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Priklad: A1 poCas pohybu smerom na kés ukonci dribling s loptou v rukach a zaCne
pokus o strefbu. V tomto momente B1 fauluje A1. Lopta nespadne do ko$a.

Vyklad: Faul B1 nastal na hraca, ktory bol pri pokuse o hod na k&$. A1 bude hadzat
2 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom trestnom
hode.

Priklad: A1 vyskoCi do vzduchu a vypusti loptu z ruk po€as pokusu o hod na k&S za
3 body. B1 fauluje A1 pred tym, ako sa A1 vrati oboma nohami na podlahu. Lopta
nespadne do kosa.

Vyklad: A1 je pri pokuse o hod na kd$ az dovtedy, kym sa oboma nohami nevrati na
podlahu. A1 bude hadzat 3 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom trestnom hode.

Priklad: A1 sa dopusti chyby na B1 pokial drzi loptu v rukach v prednej polovici
druzstva. Toto je chyba druzstva majuceho loptu od kontrolou. V pokracujucom
pohybe vpred A1 hodi loptu do kosa.

Vyklad: K&8 A1 sa nezapodita. Druzstvu B bude priznané vhadzovanie na
prediZzenej Giare trestného hodu v zadnej polovici.

Priklad: B1 fauluje A1, ktory je pri vniku do koSa a predna noha A1 je stale na
podlahe. A1 pokraCuje v pokuse o hod na kéS a z dévodu faulu B1 lopta nakratko
opusti ruky A1. A1 chyti loptu do dvoch ruk a dosiahne koS z hry.

Vyklad: Chyba B1 na A1 nastala pri pokuse o hod na kéS. Aj ked lopta nakratko
opustila ruky A1, A1 stale zostava pri kontrole lopty a preto jeho pokus o hod na kés
pokraCuje. Kb6S bude zapocitany. A1 bude hadzat 1 trestny hod. V hre sa bude
pokracovat ako po akomkolvek trestnom hode.
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15-8 Vyrok: Ked hra¢ hadze na kds a potom ako je faulovany loptu prihra, nepovaZzuje sa
dalej za hra¢a hadzuceho na kos.

15-9 Priklad: B1 fauluje A1 poCas pokusu o hod na kéS. Toto je tretia chyba druzstva B
v Stvrtine. Po faule A1 prihra loptu A2.

Vyklad: Ked A1 prihral loptu A2, pokus o strefbu skoncil. V hre sa bude pokraovat

v

15-10 Vyrok: Ak je hrac faulovany poCas hodu na kés a nasledne da k6s, ale medzitym sa
dopusti poruSenia pravidla o krokoch, k6S sa nezapocita a hracovi budu pridelené 2
alebo 3 trestné hody.

15-11 Priklad: A1 zacal pokus o hod na kés z hry za 2 body. B1 fauluje A1 a potom sa A1
dopusti porusenia pravidla o krokoch. Lopta padne do kosa.

Vyklad: K&S A1 sa nezapocdita. HraCovi A1 sa priznaju 2 trestné hody.
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Cl.16  Kos: Dosiahnutie a jeho hodnota

16-1

Vyrok: Hodnota koSa je ur€ena miestom na ihrisku, odkial je hodené na kdos. Kos
dosiahnuty z dvojbodového uUzemia sa zapocita za 2 body, kéS dosiahnuty z
trojpodového Uzemia sa zapocita za 3 body. KéS je zapocCitany druzstvu, ktoré utoci
na superov kés, do ktorého lopta spadla.

16-2

16-3

16-4

Priklad: A1 hodi na k&S z trojpodového uzemia. Lopta je v stupajucej faze letu
dovolene teCovana ktorymkolvek hracom, ktory je vo vnutri dvojbodového uzemia
druzstva A. Lopta padne do koSa.

Vyklad: A1 budu priznané 3 body, pretoze strela A1 bola hodena z trojbodového
uzemia.

Priklad: A1 hodi na k&S z dvojbodového uzemia. Lopta je v stupajucej faze letu
dovolene teCovana B1, ktory vyskoCil z trojpodového uzemia druzstva A. Lopta
padne do kosa.

Vyklad: A1 budu priznané 2 body, pretoze strela A1 bola hodena z dvojbodového
uzemia.

Priklad: Na zacCiatku Stvrtiny druzstvo A brani svoj kdS, ked B1 omylom dribluje na
svoj k6S a dosiahne kés z hry.

Vyklad: Kapitanovi druzstva A na ihrisku sa priznaju 2 body.

16-5

Vyrok: Ak lopta padne do superovho koSa, hodnota koSa z hry je uréena miestom na
ihrisku, z ktorého bolo na kd$ vystrelené. Lopta méze padnut do koSa priamo alebo
nepriamo, ked pocas prihravky je teCovana ktorymkolvek hracom alebo sa dotkne
ihriska pred padnutim do kos$a.

16-6

16-7

16-8
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Priklad: A1 prihrava loptu z trojbodového uzemia.
(a) Lopta priamo padne do kosa.

(b) loptu teCuje ktorykolvek hrac alebo sa lopta dotkne ihriska v dvojbodovom alebo v
trojpodovom uzemi druzstva A a potom spadne do kosa.

Vyklad: V oboch pripadoch budu A1 priznané 3 body, kedzZe jeho prihravka bola
hodena z trojbodového uzemia.

Priklad: A1 hodi na ké$ z trojpodového uzemia. Potom, ako lopta opusti ruky A1,
dotkne sa ihriska v dvojbodovom uzemi druzstva A. Lopta padne do koSa.

Vyklad: A1 sa zapocitaju 3 body, nakolko bol lopta hodena z trojbodového uzemia.
V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek koSi z hry.

Priklad: B1 fauluje A1 poCas pokusu o hod na kéS za 3 body. Lopta sa dotkne
podlahy a nasledne padne do kosa.
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16-9

Vyklad: K6S A1 sa nezapocCita. Hod na koS konci, ked' sa lopta dotkne podlahy.
Potom, ako rozhodca zapiskal, nejde uz o hod na kéS alopta sa stalne mftvou
okamzite. A1 budu prisudené 3 trestné hody.

Priklad: A1 hodi na k&S z trojpbodového uzemia. Potom, ako lopta opusti ruky A1,
zaznie signal hodin hry ukoncujuci Stvrtinu. Lopta sa dotkne podlahy a padne do
koSa.

Vyklad: K6S A1 sa nezapocCita. Hod na kd$ konci, ked' sa lopta dotkne podlahy.
Nakolko uz nejde o hod na k&S, lopta sa stane mftvou, ked zaznie signal hodin hry
ukoncujuci Stvrtinu.

16-10 Priklad: Vhadzujuci A1 v prednej polovici druzstva prihrava loptu. Lopty sa dovolene

dotkne ktorykolvek hrac€ v prednej polovici druzstva A v 3-bodovom uzemi a potom
lopta spadne do kosa.

Vyklad: K6S sa zapocCita za 2 body, nakolko bol hodeny z vhadzovania. Dotyk
s loptou bol dovoleny. K6S moze byt zapocCitany za 3 body, ked je hodeny z ihriska
pri strele na kés alebo prihravke spoza 3-bodového uzemia.

16-11

Vyrok: PoCas vhadzovania alebo doskoku po poslednom trestnom hode, uplynie
nejaky ¢as medzi dotykom hraca a pokusom o hod na kéS. Toto je dblezité brat do
uvahy hlavne v zavere $tvrtiny alebo prediZenia. Je potrebny minimalny éas na hod
pred vyprSanim €asu. Ak na hodinach hry alebo na hodinach hodu na kd$ zostava
0,3 sekundy alebo viac, je plne v kompetencii rozhodcu(-ov) urcit, ¢i k pokusu o hod
na koS doslo predtym, ako zaznel signal hodin hry alebo hodin hodu na kés
ukonéuijuci $tvrtinu alebo predizenie. Ak je na hodinach hry alebo hodinach hodu na
kés 0,2 alebo 0,1, k68 mbze dosiahnut jedine hra¢ odrazenim lopty smerom na
k6Salebo zasmecovanim, pod podmienkou, Ze ruky hraca sa nedotykaju lopty, ked
hodiny hry alebo hodiny hodu na kés ukazuju 0,0.

16-12 Priklad: Druzstvo A ma pravo na vhadzovanie s
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(@) 0,3,
(b) 0,2 alebo 0,1

sekundy zobrazenych na hodinach hry alebo na hodinach hodu na kés.
Vyklad:
Rozhodcovia musia zabezpecit, aby hodiny ukazovali spravny zostavajuci Cas.

(a) Ak pocas pokusu o hod na kés z hry zaznie signal hodin hry alebo hodin hodu na
k6$ ukonduijuci Stvrtinu alebo prediZenie, je plne v kompetencii rozhodcov urgit, &i
bola lopta vypustena z ruk pred zaznenim signalu hodin hry alebo hodin hodu na ks
ukoné&ujucom $tvrtinu alebo prediZenie.

(b) KbS bude uznany, iba ak bola lopta vo vzduchu po prihravke zo zazemia
odrazena alebo priamo zasmecovana do kosa.
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16-13 Priklad: Na konci Stvrtiny A1 priamo zasmecuje loptu do koSa. Ruky A1 sa stale

dotykaju lopty, ked' hodiny hry ukazu 0,0.

Vyklad: K6S A1 nebude uznany. Ruky A1 sa dotykali lopty, ked zaznel signal
hodin hry ukoncujuci Stvrtinu.

16-14 Vyrok: KéS sa dosiahne, ked Ziva lopta padne do koSa z vrchu a ostane v fiom
alebo nim celkom prepadne. Ked

a) braniace druzstvo ziada oddychovy €as kedykolvek poc¢as hry po obdrzanom kosi
alebo

b) hodiny hry ukazuju 2:00 minuty alebo menej v $tvrtej Stvrtine alebo v predizeni

hodiny hry maju byt zastavené, ked lopta zostane v koSi alebo celkom prejde koSom,
ako je ukazané na obrazku 2.

Stop the game clock

Obrazok 2 Dosiahnutie kosSa

16-15 Priklad: S 2:02 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne koS z hry, ked lopta
prejde koSom. S 2:00 na hodinach hry je B1 pripraveny na vhadzovanie z jeho
koncovej Ciary.

Vyklad: K&S bol dosiahnuty s viac ako 2:00 na hodinach hry. Preto sa hodiny hry
nezastavia.
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Cl.17 Vhadzovanie

17-1 Vyrok: PoCas vhadzovania nemdzu mat ini hraci, okrem vhadzujuceho, akukolvek
Cast tela nad hrani¢nou Ciarou.
Predtym, nez vhadzujuci hra€ vhodi loptu, sa mézu jeho ruky s loptou pri vykonani
vhadzovania posunut ponad rovinu hrani¢nej Ciary oddelujucej hraciu plochu a
zazemie. V tejto situacii je braniaci hra€ nadalej zodpovedny za zamedzenie dotyku
lopty, pokial je lopta eSte v rukach vhadzujuceho hraca.

17-2 Priklad: V tretej Stvrtine, ked je druzstvu A prisudené vhadzovanie. Drziac loptu
a) vhadzujuci A1 posunie ruky ponad hrani¢nu cCiaru tak, Ze lopta je nad hracou
plochou. B1 uchopi loptu zrdk A1 alebo vyrazi loptu z ruk A1, bez akéhokolvek
fyzického kontaktu voci A1.
b) B1 posunie ruky ponad hrani¢nu Ciaru oproti A1, aby zastavil jeho prihravku na A2
na ihrisku.
Vyklad: V obidvoch pripadoch B1 ruSil pri vhadzovani a tym zdrzoval hru. Rozhodca
odpiska priestupok — zdrzZiavanie hry. Navy$e rozhodca ustne napomenie B1 a tiez
oznami to hlavnému trénerovi druzstva B. Toto upozornenie plati pre celé druzstvo B
do konca stretnutia. Za opakovanie podobnej akcie ktorymkolvek hra€om druzstva B
mo&ze rozhodca udelit’ technicku chybu. Vhadzovanie druzstva A sa bude opakovat.
Druzstvo A bude mat 24 sekund na hodinach hodu na kés.

17-3 Priklad: V tretej Stvrtine je druzstvu A prisudené vhadzovanie v prednej polovici
druzstva. Vhadzujuci A1 drzi loptu, ked B1 presiahne rukami hrani¢nu Ciaru
(a) so 7 sekundami
(b) so 17 sekundami
na hodinach hodu na kos.
Vyklad: Toto je priestupok pri vhadzovani B1. NavySe bude B1 verbalne upozorneny
a rovnako bude upozorneny tréner druzstva B. Toto upozornenie sa bude tykat
vSetkych hracov druzstva B po zvySok stretnutia. Akékolvek opakovanie podobnej
situacie moze viest k technickej chybe. Vhadzovanie druzstva A sa bude opakovat.
Druzstvo A bude mat
(a) 14 sekund
(b) 17 sekund
na hodinach hodu na kés.

17-4 Vyrok: Ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine a v kazdom

prediZzeni hradi braniaceho druzstva nemézu prejst akoukolvek &astou tela cez
hrani¢nu Ciaru, aby rusili pri vhadzovani.
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17-5 Priklad: Na hodinach hry ostava 0:54 v Stvrtej Stvrtine, druzstvo A ma narok na
vhadzovanie. Pred podanim lopty vhadzujucemu hracovi A1, rozhodca ukaze B1
vystrazny signal pre nelegalne prejdenie hranicnej Ciary. Po tomto B1 pohne svojim
telom proti A1 cez hrani¢nu Ciaru pred tym, ako je lopta vhodena do hry ponad
hraniénu Ciaru.

Vyklad: B1 bude udelena technicka chyba.

17-6 Priklad: Na hodinach hry ostava 0:51 v Stvrtej Stvrtine, druzstvo A ma narok na
vhadzovanie. Pred podanim lopty vhadzujucemu hracovi A1, rozhodca neukaze
signal ,nedovolené presiahnutie hrani¢nej Ciary pri vhadzovani®. Po tomto B1 pohne
svojim telom proti A1 cez hrani¢nu Ciaru pred tym, ako je lopta vhodena do hry
ponad hrani¢nu Ciaru.

Vyklad: Nakolko rozhodca neukazal vystrazny signal “nedovolené presiahnutie
hrani¢nej Ciary pri vhadzovani“ pred podani lopty A1, rozhodca zapiska a B1 bude
upozorneny. Toto upozornenie bude odkomunikované trénerovi druzstva B.
Upozornenie sa bude aplikovat’ na vSetkych hracov druzstva B pre zvySok stretnutia.
Akékolvek opakovanie podobnej akcie ktoréhokolvek hra¢a druzstva B bude viest k
technickej chybe. Vhadzovanie sa bude opakovat a rozhodca musi ukazat signal
“nedovolené presiahnutie hrani¢nej Ciary pri vhadzovani®.

17-7 Vyrok: Pri vhadzovani musi vhadzujuci hra¢ hodit' (nie podat) loptu spoluhracovi na
hracej ploche.

17-8 Priklad: Vhadzujuci A1 poda loptu A2, ktory je na hracej ploche.

Vyklad: A1 sa dopustil priestupku pri vhadzovani. Pri vhadzovani musi lopta opustit
ruky A1. Lopta sa prizna na vhadzovanie druzstvu B na mieste pbvodného
vhadzovania.

17-9 Vyrok: PoCas vhadzovania lopty do hry nesmie iny hraé(-i) presahovat ziadnou
Castou svojho tela postrannu Ciaru, kym nie je lopta vhodena do ihriska.

17-10 Priklad: Po preruSeni vhadzujuci A1 dostal loptu od rozhodcu a A1

(a) polozil loptu na podlahu, ktoru potom zdvihol A2.
(b) podal loptu A2, ktory bol v zazemi.

Vyklad: V oboch pripadoch sa jedna o priestupok hraca A2, ktory prekrocil
postrannu Ciaru predtym ako lopta vhodena A1 do hry presla ponad postrannu Ciaru.

17-11 Priklad: Po uspedSnom hode na ké$ z hry alebo uspeSnom poslednom tresthom hode
druzstva A, je udeleny oddychovy €as druzstvu B. Po oddychovom Case vhadzujuci
B1 za koncovou ciarou dostane loptu od rozhodcu. B1 potom

(a) polozi loptu na podlahu, ktoru nasledne zdvihne B2, ktory je tiez za koncovou
Ciarou.
(b) poda loptu B2, ktory tiez stoji za koncovou €iarou.
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Vyklad: V obidvoch pripadoch je to dovolena hra B2. Po uspeSnom koSi z hry alebo
uspesnom poslednom trestnom hode je jedinym obdmedzenim pre druzstvo B, Ze
jeho hraci musia vhodit’ loptu na ihrisko do 5 sekund.

17-12 Vyrok: Ak je druzstvu, opravnenému na vhadzovanie v zadnej polovici, udeleny

oddychovy €as, ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine alebo v
kazdom predizeni, po oddychovom éase ma hlavny tréner pravo rozhodnut, &i sa
vhadzovanie vykona z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici druzstva alebo zo
zadnej polovice druzstva.

Po uspesnom koSi z hry alebo po uspeSnom poslednom tresthom hode sa tréner
druzstva po oddychovom cCase rozhodne, Ci sa vhadzovanie vykona z Ciary na
vhadzovanie na strane stolika alebo na opacnej strane.

Po chybe, priestupku (vratane lopty v zazemi) alebo situacii veducej k rozskoku sa
vhadzovanie vykona z Ciary na vhadzovanie na rovnakej strane ihriska (na strane
stolika alebo na opacnej strane), ako pévodné vhadzovanie.

Po oddychovom ¢€ase, nasledujucom po neSportovej chybe alebo diskvalifikacnej
chybe alebo Sarvatke, sa bude v hre pokraCovat vhadzovanim na Ciare na
vhadzovanie v prednej polovici druzstva, oproti stoliku zapisovatelov.

Po rozhodnuti hlavného trénera je toto rozhodnutie konecné a nemenné a dalSie
Ziadosti obidvoch druzstiev o zmenu miesta vhadzovania po dodatonych
oddychovych Casoch, pocCas rovnakého obdobia zastavenych hodin hry, nezmenia
pdvodné rozhodnutie.

17-13 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:35 vo Stvrtej Stvrtine. A1 dribloval vo svojej

zadnej polovici, ked hra& druzstva B odrazi loptu do zadzemia na predizenej &iare
trestnych hodov. Druzstvu A je udeleny oddychovy &as.

Vyklad: Najneskér po oddychovom Case sa prvy rozhodca opyta hlavného trénera
druzstva A na jeho rozhodnutie, kde sa vykona vhadzovanie. Hlavny tréner A povie
nahlas v angli¢tine “frontcourt” alebo “backcourt” a zaroven ukaze rukou na miesto
(prednda polovica alebo zadna polovica), kde sa vykona vhadzovanie. Rozhodnutie
hlavného trénera A je koneCné a nemenné. Prvy rozhodca informuje hlavného
trénera druzstva B o rozhodnuti hlavného trénera druzstva A.

V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A len vtedy, ak pozicia hracov
obidvoch druzstiev na ihrisku jasne ukazuje, Ze porozumeli odkial sa bude
pokraCovat v hre.

17-14 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:44 vo Stvrtej Stvrtine a 17 sekund na hodinach
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hodu na kéS. A1 dribloval vo svojej zadnej polovici, ked hrac druzstva B vyrazil loptu
do zazemia v zadnej polovici druzstva B na Ciare na vhadzovanie na strane stolika
alebo na opacnej strane. Potom je udeleny oddychovy Cas

(a) druzstvu B.
(b) druzstvu A.
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(c) Najprv druzstvu B a ihned po tom aj druzstvu A (alebo naopak).
Vyklad:

(a) V hre sa bude pokragovat vhadzovanim druZstva A na prediZzenej &Giare
trestného hodu v jeho zadnej polovici. Druzstvo A bude mat 17 sekund na
hodinach hodu na kos.

(b) a (c) Ak sa hlavny tréner druzstva A rozhodne pre vhadzovanie vo svojej prednej
polovici, v hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A v prednej
polovici na Ciare pre vhadzovanie na strane stolika alebo na opacnej
strane, krora zodpoveda strane, kde sa lopta dostala do zazemia. Druzstvo
A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kdS. Ak vo svojej zadnej
polovice, druzstvo A bude mat 17 sekund na hodinach hodu na kés.

17-15 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:57 vo Stvrtej Stvrtine. A1 hadze 2 trestné hody.

Pocas druhého trestného hodu A1 stupi na Ciaru trestného hodu a je mu odpiskany
priestupku. Druzstvu B je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: Po oddychovom Case, ak sa hlavny tréner druzstva B rozhodne pokraovat
v hre vhadzovanim

(a) v prednej polovici. Vhadzovanie sa vykona z Ciary na vhadzovanie na opacnej
strane. Druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

(b) v zadnej polovici. Vhadzovanie sa vykona z predizenej iary trestného hodu na
opacnej strane. Druzstvo B bude mat' 24 sekund na hodinach hodu na kés.

17-16 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:26 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje 6 sekund v svojej
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zadnej polovici, ked

(a) B1 vyrazi loptu do zazemia.
(b) B1 sa dopusti tretej chyby druzstva B v Stvrtine.

Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.
Vyklad: Po oddychovom Case:

V oboch pripadoch, ak sa hlavny tréner druzstva A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary
na vhadzovanie vo svojej prednej polovici, druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Ak bude vhadzovanie v prednej polovici, bude vykonané z iary na vhadzovanie na
rovnakej strane ihriska, kde sa nachadzala lopta, ked bola hra zastavena.

Ak bude vhadzovanie zo zadnej polovice, druzstvo A bude mat”
(a)18 sekund
(b) 24 sekund

na hodinach hodu na kos.
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17-17 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:24 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribloval loptou vo svojej

prednej polovici, ked B1 vyrazi loptu do zadnej polovice druzstva A, kde s fiou opat
zacne driblovat’ ktorykolfvek hra¢ druzstva A. Nasledne B2 odrazi loptu do zazemia
na strane stolika v zadnej polovici druzstva A so

(a) 6 sekundami
(b) 17 sekundami

na hodinach hodu na kés. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.
Vyklad: Po oddychovom Case:

Ak sa hlavny tréner A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie vo svojej
prednej polovici, to sa vykona na strane stolika. Druzstvo A bude mat

(a) 6 sekund
(b) 14 sekund
na hodinach hodu na kés.

Ak zo svojej zadnej polovice, vhadzovanie sa vykona na pévodnom mieste, kde sa
dostala lopta do zazemia. Druzstvo A bude mat

(a) 6 sekund
(b) 17 sekund

na hodinach hodu na kos.

17-18 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:48 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribloval vo svojej

prednej polovici, ked mu B1 vyrazi loptu do zadnej polovice druzstva A, kde s fou A2
opat zaCne driblovat. Nasledne B2 fauluje A2 blizko strany stolika. Je to tretia
osobna chyba druzstva B v tejto Stvrtine so

(a) 6 sekundami
(b) 17 sekundami

na hodinach hodu na k&S. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: V oboch pripadoch, ak sa po oddychovom Case hlavny tréner druzstva
A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie vo svojej prednej polovici, to sa
vykona na strane stolika. Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.
Ak zo svojej zadnej polovice, druzstvo A bude mat 24 sekund na hodinach hodu na
kos.

17-19 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:32 v Stvrtej Stvrtine. Druzstvo A malo loptu pod
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kontrolou 5 sekund, ked su A1 a B1 vylu€eni za vzdjomné udretie v zadnej polovici
druzstva A. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: Rovnakeé tresty za diskvalifikacné chyby sa vzajomne zruSia. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A v jeho zadnej polovici. Ak sa ale tréner A po
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oddychovom Case rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie v prednej
polovici druzstva, druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés. Ak zo
zadnej polovice druzstva, druzstvo A bude mat 19 sekund na hodinach hodu na koés.

17-20 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:29 v Stvrtej Stvrtine a na hodinach hodu na kés

17-21

je 19 sekund. Druzstvo A malo loptu pod kontrolou vo svojej prednej polovici, ked' su
A6 aB6 vyluCeni za vOjdenie do ihriska poCas Sarvatky. Druzstvu A je udeleny
oddychovy ¢as.

Vyklad: Rovnakeé tresty za diskvalifikacné chyby sa vzajomne zruSia. Po skonceni
oddychového Casu sa bude v hre pokraCovat vhadzovanim druzstva A v prednej
polovici, najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta, ked' zaCala Sarvatka. Druzstvo
A bude mat’ 19 sekund na hodinach hodu na kos.

Priklad: Na hodinach hry zostava 1:18 v Stvrtej Stvrtine. Druzstvo A ma loptu na
vhadzovanie vo svojej zadnej polovici. Druzstvu A udeleny oddychovy €as. Po
skonc€eni oddychového €asu sa hlavny tréner druzstva A rozhodne, Zze vhadzovanie
bude vykonané v prednej polovici jeho druzstva. Pred vykonanim vhadzovania
hlavny tréner druzstva B poziada o oddychovy ¢as.

Vyklad: Pévodné rozhodnutie hlavného trénera druzstva A vykonat vhadzovanie
v jeho prednej polovici je kone¢né anemenné a nembze byt zmenené pocas
rovnakého obdobia zastavenych hodin hry. Toto plati tiez, ak si hlavny tréner
druzstva A zoberie druhy oddychovy €as nasledujuci ihned po prvom.

17-22 Vyrok: Na =zadiatku vSetkych S$tvrtin a predizeni okrem prvej Stvrtiny, bude

vhadzovanie vykonané z predizenej stredovej &iary oproti zapisovatelskému stoliku.
Vhadzujuci hra&¢ ma stat obkroémo nad prediZzenou stredovou &iarou. Ak sa
vhadzujuci dopusti priestupku pri vhadzovani, lopta bude priznana na vhadzovanie
superom z prediZzenej stredovej &iary.

Ak vsak k priestupku dbjde na ihrisku priamo na stredovej Ciare, vhadzovanie bude
vykonané v prednej polovici najblizSie k stredovej Ciare.

17-23 Priklad: Na zaciatku druhej Stvrtiny sa vhadzujuci A1 dopusti priestupku na

prediZzenej stredovej Giare.

Vyklad: Lopta bude priznana druzstvu B na vhadzovanie z miesta pdvodného
vhadzovania na prediZzenej stredovej &iare. Na hodinach hry bude 10:00 a na
hodinach hodu na k&S bude 24 sekund. Vhadzujuci hra¢ mdéze prihrat loptu
spoluhracovi na ktorékolvek miesto na ihrisku. Ukazovatel striedavého drzania lopty
sa nastavi pre druzstvo B.

17-24 Priklad: Na zagiatku $tvrtiny vhadzujuci A1 z predizenej stredovej &iary prihra loptu
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A2, ktory sa jej dotkne predtym ako lopta ida do zazemia v
(a) prednej polovici druzstva A.

(b) zadnej polovici druzstva A.
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vwe

kde lopta iSla do zazemia v jeho

(a) zadnej polovici s 24 sekundami
(b) prednej polovici so 14 sekundami
na hodinach hodu na kés.

Vhadzovanie druzstva A skoncilo, ked sa A2 dotkol lopty. Ukazovatel striedavého
drzania lopty sa nastavi pre druzstvo B.

17-25 Priklad: Nasledujuce poruSenia pravidiel mézu nastat na stredovej Ciare:

(a) A1 zahra loptu do zazemia.
(b) A1 je odpiskana chyba druzstva majuceho kontrolu nad loptou.
(c) A1 sa dopusti krokov.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch bude priznané vhadzovanie druzstvu B v jeho
prednej polovici z miesta najblizSie k stredovej Ciare. Druzstvo B bude mat 14
sekund na hodinach hodu na kés.

17-26 Vyrok: Po neSportovej chybe alebo diskvalifikacnej chybe sa v hre vZzdy pokracuje

vhadzovanim z €iary na vhadzovanie v prednej polovici druzstva.

17-27 Priklad: A1 je udelena neSportova chyba na B1 pocCas prestavky stretnutia medzi

prvou a druhou Stvrtinou.

Vyklad: B1 bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov pred zacCiatkom
druhej Stvrtiny. V hre sa bude pokracovat vhadzovanim z Ciary na vhadzovanie
v prednej polovici druzstva B. Druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na
k6S. Smer ukazovatela striedavého drZzania lopty zostane nezmeneny.

17-28 Vyrok: PocCas vhadzovania mézu nastat’ nasledujuce situacie:

a) Lopta je prihravanad ponad k&S a hra¢ ktoréhokolvek druzstva sa jej dotkne
prestréenim ruky zospodu cez kdS. Toto je priestupok branenie hodu na kés.

b) Lopta sa zasekne medzi obru¢€ a dosku. Toto je situacia veduca k rozskoku.

17-29 Priklad: Vhadzujuci A1 prihrava loptu ponad koS, ked sa jej dotkne ktorykolvek hrac
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tak, ze prestréi ruku cez koS zospodu.

Vyklad: Toto je priestupok - branenie hodu na kéS. V stretnuti sa bude pokracovat
vhadzovanim druZstva, ktoré sa nedopustilo priestupku na predizenej &iare trestnych
hodov. V pripade, Ze sa priestupku dopusti braniace druzstvo, nepriznaju sa ziadne
body, pretozZe lopta bola prihravana zo zazemia.
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17-30 Priklad: Vhadzujuci A1 prihrava loptu smerom ku koSu druzstva B a ta sa zasekne
medzi obru¢ a dosku.

Vyklad: Nastala situacia veduca k rozskoku. V stretnuti sa bude pokraCovat podla
pravidla o striedavom drzani lopty:

e Ak je druzstvo A opravnené na vhadzovanie, tak hra pokracuje vhadzovanim
druzstva A z koncovej Ciary v jeho prednej polovici, o najblizSie k doske, ale
nie priamo za nou. Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na
koS.

e Ak je druzstvo B opravnené na vhadzovanie, tak hra pokracuje vhadzovanim

v v

nie priamo za nou. Druzstvo B bude mat’ 24 sekund na hodinach hodu na kés.

17-31 Vyrok: Potom, ako bola podana lopta hraCovi na vykonanie vhadzovania, nesmie
tento hra¢ hodit loptu o zem tak, Ze sa lopta odrazi od podlahy na ihrisku a potom sa
jej dotknut skor, nez sa jej dotkol iny hrac na ihrisku.

17-32 Priklad: A1 vhadzuje loptu zo zazemia a hodi loptu tak, Ze sa dotkne

(a) ihriska
(b) zazemia

a potom ju A1 znovu chyti.
Vyklad:

(a) A1 sa dopustil priestupku pri vhadzovani. V momente, ked lopta opusti ruky
vhadzujuceho A1a dotkne sa ihriska, nesmie sa jej vhadzujuci A1 dotknut' skér,
ako sa jej dotkol iny hrac na ihrisku.

(b) Ak sa A1 nepohol spolu o viac ako jeden meter medzi vhodenim lopty a jej
opatovnym chytenim, akcia A1 je dovolena. Pocitanie 5 sekund pre vhadzovanie
pokracuje.

17-33 Vyrok: Vhadzujuci hra€ nesmie spésobit’ situaciu, Zze sa lopta dotkne zazemia
potom, ako bola vhodena zo zazemia.

17-34 Priklad: Vhadzujuci A1 prihrava loptu z jeho
(a) prednej polovice
(b) zadnej polovice

hracovi A2, ktory je na ihrisku. Lopta ide do zazemiabez toho, aby sa dotkla
ktoréhokolvek hraca na ihrisku.

Vyklad: Priestupok pri vhadzovani hra¢a A1. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva B z miesta pévodného vhadzovania, ak

(a) v zadnej polovici s 24 sekundami
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(b) v prednej polovici so 14 sekundami

na hodinach hodu na kos.

17-35 Priklad: A1 pri vhadzovani prihrava loptu A2. A2 chyti loptu, ale dotyka sa jednou

nohou postrannej Ciary.

Vyklad: Priestupok A2 - lopta v zazemi. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim

v

17-36 Priklad: Vhadzujuci A1 spoza postrannej Ciary,

(a) vo svojej zadnej polovici blizko stredovej Ciary, mdze prihrat loptu na ktorékolvek
miesto na ihrisku.

(b) vo svojej prednej polovici blizko stredovej Ciary, mdze prihrat’ loptu iba do svojej
prednej polovice.

(c) na predizenej stredovej &iare na zaciatku Stvrtiny a kazdého prediZzenia méze
prihrat’ loptu na ktorékolvek miesto na ihrisku.

S loptou vo svojich rukach sa A1 posunie o jeden normalny krok do strany a tym
zmeni svoju poziciu vzhfadom k prednej alebo zadnej polovici.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch je to dovolena hra A1. A1 ma nadalej moznost
zahrat' loptu bud’ do prednej alebo zadnej polovice, ako mal vo svojom pévodnom
postaveni.

17-37 Vyrok: Po uspesSnom koSi z hry alebo poslednom uspeSnom trestnom hode sa

vhadzujuci hra€ na svojej koncovej Ciare méze pohybovat do boku a/alebo dozadu
a loptu si m6zu prihravat’ spoluhraci za koncovou Ciarou tak, ale vhadzovanie nesmie
trvat dlhSie ako 5 sekund. Toto tiez plati po oddychovom cCase ktoréhokolvek
ddruzstva alebo ked je odpiskany braniacemu druzstvu priestupok pri vhadzovani
a preto je vhadzovanie opakované.

17-38 Priklad: Po superovom uspesnom koSi z hry alebo po poslednom trestnom hode v
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druhej Stvrtine ma A1 loptu v rukach na vhadzovanie spoza koncovej Ciary.

(a) B2 sa natiahne rukami ponad postrannu €iaru predtym, ako je lopta vhodena do
ihriska.

(b) A1 prihra loptu A2, ktory je tiez za koncovou €iarou. B2 sa natiahne rukami ponad
postrannu Ciaru a dotkne sa lopty pri prihravke.

Vyklad: B2 bude upozorneny na zdrZovanie hry. Upozornenie B2 bude
odkomunikované trénerovi druzstva B a bude sa tykat' vSetkych €lenov druzstva B pri
podobnych poru$eniach pre zvySok stretnutia. Akékolvek opakovanie podobnej akcie
bude viest k technickej chybe. Ktorykolvek hra€ druzstva A ma pravo pohybovat sa
pozdiz koncovej &iary pred vhodenim lopty alebo si prihravat loptu so spoluhragom.
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17-39 Priklad: Po uspesSnom koSi z hry supera ma A1 loptu v rukach na vhadzovanie

spoza koncovej Ciary. Potom, ako je lopta vhodena na ihrisko, B2 kopne do lopty
v blizkosti koncovej Ciary.

Vyklad: Toto je priestupok B2 - hranie nohou. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druZstva A spoza koncovej Ciary, okrem miesta priamo za doskou.
Nakofko priestupok hranie nohou B2 nastal po vhadzovani, vhadzujuci hra¢ druzstva
A uz nema pravo pohybovat sa pozdiz koncovej &iary pred vhodenim lopty do
ihriska.

17-40 Priklad: Po uspesnom koSi z hry supera ma A1 loptu v rukach na vhadzovanie
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spoza koncovej Ciary. A2 vyskoCi zo zazemia za koncovou Ciarou a pokial je vo
vzduchu chyti loptu od vhadzujuceho A1. Potom:

(a) A2 prihra loptu spat A1, ktory je stale v zazemi za koncovou Ciarou.

(b) A2 prihra loptu A3, ktory je na ihrisku.

(c) A2 sa vrati do zazemia za koncovou Ciarou.

(d) A2 dopadne do ihriska.

(e) A2 dopadne do ihriska a prihra loptu spat A1, ktory je stale v zazemi za koncovou
Ciarou.

Vyklad:
(a), (b) a (c) Toto je dovolena hra druzstva A.

(d)a (e)Toto je priestupok pri vhadzovani A2.
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17-41 Vyrok: Po tresthom hode za technicki chybu sa bude v hre pokracovat

v v

k technickej chybe okrem pripadu situacie veducej k rozskoku alebo pred zaciatkom
prvej Stvrtiny.

Ak je technicka chyba udelena braniacemu druZstvu a vhadzovanie sa vykona
v zadnej polovici druzstva, utoCiace druzstvo bude mat 24 sekund na hodinach hodu
na kés. Ak z jeho prednej polovice, budu hodiny hodu na ké$ nastavené nasledovne:

- Ak na hodinach hodu na kés je 14 alebo viac sekund, bude sa pokracovat so
zostavajucim ¢asom.

- Ak na hodinach hodu na kés je 13 alebo menej sekund, budu nastavené na 14
sekund.

Ak je technicka chyba udelena utoCiacemu druzstvu, utoCiace druzstvo bude mat na
hodinach hodu na k&$ zostavajuci €as bez ohfadu na to, ¢i bude vhadzovat
z prednej alebo zo zadnej polovice.

Ak nastane oddychovy Cas a zaroven je udelena technicka chyba poc€as rovnakého
obdobia zastavenych hodin hry, bude oddychovy €as vykonany ako prvy a nasledne
bude vykonany trest za technicku chybu.

Po trestnom hode alebo trestnych hodoch vyplyvajucich z neSportovych chyb alebo
diskvalifikatnych chyb sa bude vhre pokraCovat vhadzovanim z¢iary na
vhadzovanie v prednej polovici druzstva so 14 sekundami na hodinach hodu na kos.

17-42 Priklad: V druhej Stvrtine A2 dribluje v jeho

(a) zadnej polovici
(b) prednej polovici
ked je A1 udelena technicka chyba.

Vyklad: Ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod bez doskakujucich
hraCov. V obidvoch pripadoch bude hra pokraCovat vhadzovanim druZstva
A z miesta najblizSie k miestu, kde bola hra preruSena pre technicku chybu. Druzstvo
A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kés.

17-43 Priklad: V druhej Stvrtine A2 dribluje v jeho

38

(a) zadnej polovici
(b) prednej polovici
ked je B1 udelena technicka chyba.

Vyklad: Ktorykolvek hra¢ druzstva A vykona 1 trestny hod bez doskakujucich
hraCov. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k miestu,
kde bola hra preruSena pre technicku chybu v jeho
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(a) zadnej polovici s 24 sekundami na hodinach hodu na kos.

(b) prednej polovici so zostavajucimi sekundami na hodinach hodu na kds, ak je
zobrazenych 14 a viac sekund na hodinach hodu na kés a so 14 sekundami, ak je 13
a menej sekund zobrazenych na hodinach hodu na kés.

17-44 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:47 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje vo svojej prednej

polovici a je mu udelena technicka chyba. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: Ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod bez doskakujucich
hraCov. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A najblizSie k miestu, kde bola
hra prerusena pre technicku chybu. Druzstvo A bude mat zostavajuci Cas na
hodinach hodu na kés.

17-45 Vyrok: Ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej vo Stvrtej Stvrtine alebo v kazdom

prediZeni, ak je udelena technicka chyba utogiacemu druZstvu a tomuto druZstvu je
udeleny oddychovy €as, utoliace druzstvo bude mat zostavajuci ¢as na hodinach
hodu na k&S, ak bude vhadzovanie vykonané v jeho zadnej polovici. Ak z Ciary na
vhadzovanie v prednej polovici druzstva, hodinyhodu na k&S budu nastavené
nasledovne:

- Ak ukazuju 14 a viac sekund, budu nastavené na 14 sekund.

- Ak ukazuju 13 a menej sekund, budu pokraCovat so zostavajucim ¢asom.

17-46 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:45 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje vo svojej zadnej

polovici a je mu udelena technicka chyba. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: Najneskdr na konci oddychového €asu tréner druzstva A informuje prvého
rozhodcu o mieste vhadzovania (predna polovica alebo zadna polovica).

Po skonceni oddychového €asu ktorykolvek hrac€ drustva B vykona 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A podla
rozhodnutia trénera druzstva A.

Ak sa tréner druzstva A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie v jeho
prednej polovici, druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés ak 14
a viac sekund je zobrazenych na hodinach hodu na k&3 alebo zostavaju €as na
hodinach hodu na kd$ ak 13 a menej sekund je zobrazenych na hodinach hodu na
koS.

Ak v zadnej polovici, druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kos.

17-47 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:43 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje vo svojej zadnej
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polovici a je mu udelena technicka chyba. Ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1
trestny hod bez doskakujucich hra¢ov. Druzstvu A je udeleny oddychovy &as.

Vyklad: Najneskdr na konci oddychového €asu tréner druzstva A informuje prvého
rozhodcu o mieste vhadzovania (predna polovica alebo zadna polovica). Hra bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A podla rozhodnutia trénera druzstva A.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




&

SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

Ak sa tréner druzstva A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie v jeho
prednej polovici, druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés ak 14
a viac sekund je zobrazenych na hodinach hodu na koS alebo zostavaju Cas na
hodinach hodu na kd$ ak 13 a menej sekund je zobrazenych na hodinach hodu na
koS.

Ak v zadnej polovici, druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kos.

17-48 Priklad: Na hodinach hry zostava 1:41 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje vo svojej zadnej

polovici, ked B1 odrazi loptu do zazemia. Druzstvu A je udeleny oddychovy c&as.
Ihned potom je A1 udelena technicka chyba.

Vyklad: Najneskdr na konci oddychového €asu tréner druzstva A informuje prvého
rozhodcu o mieste vhadzovania (predna polovica alebo zadna polovica).

Po skon&eni oddychového Casu ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod
bez doskakujucich hracov. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A podfla
rozhodnutia trénera druzstva A.

Ak sa tréner druzstva A rozhodne pre vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie v jeho
prednej polovici, druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés ak 14
a viac sekund je zobrazenych na hodinach hodu na koS alebo zostavaju Cas na
hodinach hodu na kd$ ak 13 a menej sekund je zobrazenych na hodinach hodu na
koS.

Ak v zadnej polovici, druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kos.

17-49 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:58 v Stvrtej Stvrtine. V zadnej polovici hraca A1
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(a) B1 umyselne kopne do lopty.
(b) B1 fauluje A1. Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.
(c) B1 odrazi loptu do zazemia.

19 sekund je zobrazenych na hodinach hodu na k&$ adruzstvu A je udeleny
oddychovy ¢as.

Vyklad: Hlavny tréner druzstva A sa rozhodne, & sa vhre bude pokraCovat
vhadzovanim z miesta na vhadzovanie v prednej polovici alebo zo zadnej polovice.

Vo vsetkych pripadoch, ak budu vhadzovat z miesta na vhadzovanie v prednej
polovici, druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés.

(a)a (b) Ak zo zadnej polovice, druzstvo A bude mat 24 sekund na hodinach
hodu na kés.

(c) Ak zo zadnej polovice, druzstvo A bude mat 19 sekund na hodinach
hodu na kés.
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17-50 Vyrok: Kedykolvek spadne lopta do kosa, ale kS z hry alebo posledny trestny hod
sa nezapodita, v hre sa bude pokragovat vhadzovanim na prediZzenej giare trestného
hodu.

17-51 Priklad: A1 sa poCas pokusu o hod na kés dopusti krokov a lopta spadne do koS3a.

Vyklad: K68 A1 sa nezapocita. Druzstvu B bude prisudené vhadzovanie na
prediZzenej &iare trestného hodu v zadnej polovici druzstva. Druzstvo B bude mat 24
sekund na hodinach hodu na kos.

17-52 Priklad: A1 sa pokusSa o hod na kés z hry. Pokial je lopta v klesajucej faze letu,
dotkne sa jej A2 a lopta spadne do koSa.

Vyklad: K68 A1 sa nezapocita. Druzstvu B bude prisudené vhadzovanie na
prediZzenej &iare trestného hodu v zadnej polovici druzstva. Druzstvo B bude mat 24
sekund na hodinach hodu na kos.
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Cl. 18/19

Oddychovy €as / Striedanie

18/19-1

Vyrok: Oddychovy €as sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na
zadiatku Stvrtiny alebo prediZenia alebo potom, ako uplynul hraci &as $tvrtiny
alebo predizenia.

Striedanie sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na zaciatku
prvej Stvrtiny alebo potom, ako uplynul hraci €as stretnutia. PoCas prestavok
medzi $tvrtinami a prediZeniami je povolené akékolvek striedanie.

18/19-2

Priklad: PocCas rozskoku na zacCiatku stretnutia ked lopta opusti ruky prvého
rozhodcu, ale predtym ako je lopta dovolene odrazena, sa skacuci A2 dopusti
priestupku. Lopta je priznana druzstvu B na vhadzovanie. V tomto okamihu
jeden z trénerovpoziada o oddychovy Cas alebo striedanie.

Vyklad: Aj ked sa stretnutie zaCalo, oddychovy Cas alebo striedanie sa
nepovolia, pretoze neboli spustené hodiny hry.

18/19-3

Vyrok: Ak zaznie signal hodin hodu na kés, zatial ¢o je lopta vo vzduchu pri
pokuse o strefbu, nejedna sa o priestupok a tento signal nezastavuje hodiny
hry. Ak je pokus uspesny, nastane za urcitych podmienok prilezitost’ na
striedanie alebo oddychovy €as pre obe druzstva.

18/19-4
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Priklad: Pri hode na k6S z hry je lopta vo vzduchu, ked zaznie signal hodin
hodu na kdS. Lopta spadne do koSa. V tom okamihu jedno alebo obe druzstva
poziadaju o

(a) oddychovy Cas.
(b) striedanie.

Vyklad:

(a) Nastala prilezitost na oddychovy €as pre druzstvo, ktoré nedosiahlo ké$ z
hry.

Ak je tomuto druzstvu udeleny oddychovy Cas aj druzstvo, ktoré dosiahlo
kéS z hry, méze poziadat o oddychovy €as a obe druzstva vystriedat, ak o
to pozaduiju.

(b) Nastala prilezitost na striedanie len pre druzstvo, ktoré nedosiahlo kd$ z
hry a len ak hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny a
kazdého predizenia. Ak je takéto striedanie povolené, méze striedat aj
druzstvo, ktoré dosiahlo k6S z hry a obom druzstvam méze byt udeleny
oddychovy €as, ak ho poZiaduju.
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18/19-5 Vyrok: Clanky 18 a 19 vysvetluju, kedy zadina akonéi prileZitost na
striedanie a udelenie oddychového Casu. Ak sa poziada o oddychovy Cas
alebo striedanie (ktoréhokolvek hraca, vratane strelca trestnych hodov) potom,
ako ma strelec trestnych hodov loptu k dispozicii na vykonanie prvého
trestného hodu, oddychovy Cas alebo striedanie sa povolia obom druzstvam
iba ak
a) posledny trestny hod je uspesny alebo
b) po poslednom trestnom hode nasleduje vhadzovanie alebo
c) z akéhokolvek opravneného dévodu zostane lopta mfitva po poslednom
tresthom hode.

Po tom, ako je lopta k dispozicii hraCovi na vykonanie 2 alebo 3 po sebe
nasledujucich trestnych hodov za jeden trest, Ziadny oddychovy ¢as alebo
striedanie nebudu umoznené pred tym, ako sa lopta stane mftvou po
poslednom trestnom hode.

Ked je odpiskana technicka chyba medzi trestnymi hodmi, trestny hod bez
doskakujucich hra¢ov sa vykona okamzite. Oddychovy Cas alebo striedanie
nebude umoznené ziadnemu druzstvu pred a/alebo po trestnom hode, iba ak
by sa nahradnik stal hraCom na vykonanie trestného hodu za technicku
chybu. V tomto pripade super méze tiez vystriedat 1 hraca, ak si to zela.

18/19-6 Priklad: A1 su priznané 2 trestné hody. Ktorékolvek druzstvo poziada o
oddychovy Cas alebo striedanie
(a) predtym ako ma A1 loptu k dispozicii na trestny hod.

(b) po prvom trestnom hode.

(c) po uspesnom druhom trestnom hode, ale predtym, nez ma vhadzujuci hra¢
druzstva B loptu k dispozicii na vhadzovanie.

(d) po uspednom druhom trestnom hode a potom, ¢o ma vhadzujuci hrac
druzstva B loptu k dispozicii na vhadzovanie.

Vyklad:

(a) Oddychovy Cas alebo striedanie je povolené okamzite pred prvym trestnym
hodom.

(b) Oddychovy Cas alebo striedanie nebude povolené po prvom trestnom
hode, aj keby bol uspesny.

(c) Oddychovy ¢as alebo striedanie bude udelené okamzite pred
vhadzovanim.

(d) Oddychovy €as alebo striedanie nie je povolené.

18/19-7 Priklad: Hracovi A1 su priznané 2 trestné hody. Po prvom tresthom hode
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ktorékolvek druzstvo poziada o oddychovy €as alebo striedanie. PoCas
posledného trestného hodu
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18/19-8

18/19-9

18/19-10

18/19-11
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a) sa lopta odrazi od obruc€e a v hre sa pokracuje.

b) trestny hod je uspesny.

c) sa lopta nedotkne obruce.

d) A1 pocCas strelby stupi na CcCiaru tresthného hodu a je mu
odpiskanypriestupok.

(e) B1 vstupi do uzemia trestného hodu skér, ako lopta opustila ruky A1.B1 je

odpiskany priestupok, trestny hod A1 je neuspesny.

(
(
(
(

Vyklad:

(a) Oddychovy €as alebo striedanie sa nepovoli.

(b),(c) a (d) Oddychovy €as alebo striedanie sa povoli ihned.

(e) A1 hadze nahradny trestny hod a ak je uspesny, tak je oddychovy

Cas alebo striedanie povolené okamzite.

Priklad: Prave sa skoncila prilezitost' na striedanie, ked' striedajuci A6
pribehne k zapisovatelskému stoliku, hlasito pozadujuc striedanie. Casomeraé
zareaguje a omylom zaznie jeho signal. Rozhodca zapiska.

Vyklad: Lopta je mftva a hodiny hry stoja, o je bezne prilezitost na
striedanie. AvSak, pretoze ziadost A6 bola vyslovena priliS neskoro, striedanie
alebo sa nepovoli. Okamzite sa pokracCuje v hre.

Priklad: PocCas stretnutia nastalo zraZzanie hodu na kdSalebo branenie hodu
na kéS. Obaja tréneri druzstiev poziadali o oddychovy €as alebo obe druzstva
poziadali o striedanie.

Vyklad: PoruSenie pravidiel spésobi zastavenie hodin hry a lopta sa stava
mitvou. Oddychové Casy alebostriedania sa povolia.

Priklad: B1 fauluje A1 pri neuspeSnom pokuse o hod na k&S z hry za 2 body.
Po prvom z2 trestnych hodov A1 je udelena technicka chyba A2. Obe
druzstva Ziadaju o oddychovy Cas alebo striedanie.

Vyklad: Ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod bez doskakujucich
hraCov. Ak sa nahradnik druzstva B stal hra€om na vykonanie trestného hodu,
druzstvo A mbze tiez vystriedat 1 hraca, ak si to zela. Ak je trestny hod
vykonany nahradnikom druzstva B, ktory sa stal hraCom alebo ak druzstvo
A tiez striedalo 1 hraca, tito nemézu byt vystriedani, kym neskonci obdobie,
v ktorom bezali hodiny hry. Po trestnom hode hra¢a druzstva B za technicku
chybu A2, A1 vykona jeho druhy trestny hod. V hre sa bude pokraCovat ako
po akomkolvek poslednom tresthom hode. Ak je uspeSny aak bolo
poziadaneé, oddychovy Cas alebo dalSie striedanie bude povolené pre obe
druzstva pri najblizSej prilezitosti na udelenie oddychového €asu alebo
striedania.

Priklad: B1 fauluje A1 pri neuspeSnom pokuse o hod na k&S z hry za 2 body.
Po prvom z 2 trestnych hodov A1 je udelena technicka chyba A2. Ktorykolvek
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18/19-12

18/19-13

hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. Obe druzstva
Ziadaju o oddychovy €as alebo striedanie.

Vyklad: V tomto momente nebude Zziadny oddychovy Cas alebo striedanie
povolené. A1 vykona druhy trestny hod. V hre sa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom trestnom hode. Ak je uspeSny a ak bolo poziadané,
oddychovy Cas alebo striedanie bude povolené pre obe druzstva pri
najblizsej prilezitosti na udelenie oddychového ¢asu alebo striedania.

Priklad: B1 fauluje A1 pri neuspeSnom pokuse o hod na ké$ z hry za 2 body.
Po prvom z 2 trestnych hodov A1 je udelena technicka chyba A2. Toto je piata
chyba A2. Obe druzstva Ziadaju o oddychovy €as alebo striedanie.

Vyklad: A2 bude vystriedany okamzite. Ktorykofvek hrac druzstva B vykona 1
trestny hod bez doskakujucich hraCov. Ak sa nahradnik druzstva B stal
hraCom na vykonanie trestného hodu, druzstvo A méze tiez vystriedat 1
hraca, ak si to zela. Ak je trestny hod vykonany nahradnikom druzstva B, ktory
sa stal hraCom alebo ak druzstvo A tiez striedalo 1 hraca, tito nemozu byt
vystriedani, kym neskonci obdobie, v ktorom bezali hodiny hry. Po tresthom
hode hraca druzstva B za technicku chybu A2, A1 vykona jeho druhy trestny
hod. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom trestnom
hode. Ak je uspeSny aak bolo poziadané, oddychovy Cas alebo dalSie
striedanie bude povolené pre obe druzstva pri najblizSej prilezitosti na
udelenie oddychového €asu alebo striedania.

Priklad: Driblujucemu A1 je odpiskana technicka chyba. B6 ziada o
striedanie, aby mohol vykonat trestny hod.

Vyklad: Toto je prilezitost' na striedanie pre obidve druzstva. Potom ako sa B6
stane hracom, bude hadzat’ 1 trestny hod bez doskakujucich hracov, ale
nemdze sa stat ndhradnikom, kym neskonci obdobie, v ktorom bezali hodiny
hry.

18/19-14

Vyrok: Nahradnik, ktory sa stal hra€om, nemdze opustit hru, kym neskonci
obdobie, v ktorom bezali hodiny hry.

18/19-15

45

Priklad: B6 vystrieda B1. Pred tym, ako sa spustili hodiny hry, B6 je
odpiskana osobna chyba. Toto je

(a) tretia chyba B6.
(b) piata chyba B6.
Vyklad:

(a) B6 nemdze byt vystriedany, kym neskonci obdobie, v ktorom bezali hodiny
hry

(b) B6 bude vystriedany.
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18/19-16

Vyrok: Ak po poziadavke o oddychovy €as sa ktorékolvek druzstvo

dopusti chyby,oddychovy €as zacne az po ukonceni komunikacie rozhodcu,
suvisiacej s chybou, so zapisovatelskym stolikom. V pripade piatej chyby
hra¢a tato komunikacia zahffha aj povinné vystriedanie hra¢a. Potom, ako je
komunikacia ukoncena, oddychovy Cas zaCne, ked rozhodca zapiska a ukaze
signal oddychového €asu.

18/19-17

Priklad: PocCas hry tréner druzstva A poziada o oddychovy €as. Potom
(a) sa B1 dopusti svojej piatej osobnej chyby.

(b) sa hrac¢ jedného z druzstiev dopusti chyby.

Vyklad:

V (a) prilezitost k oddychovému €asu nezacne dovtedy, kym nie je ukonena
prislusna komunikacia so zapisovatelskym stolikom a nahradnik za hraca B1
sa nestane hracom.

V oboch pripadoch mézu ist hraci k svojim lavickam, aj ked oddychovy Cas
eSte formalne nezacal.

18/19-18

Vyrok: Kazdy oddychovy €as trva 1 minutu. Druzstva sa musia urychlene
vratit na ihrisko potom, ako rozhodca zapiska a da pokyn na navrat na ihrisko.
Ak druzstva predlzuju oddychovy €as nad limit 1 minuaty, ziskavaju tak vyhodu
predizenia oddychového &asu a tieZ spdsobuiju zdrziavanie hry. Tréner tohto
druzstva musi byt upozorneny rozhodcami. Ak tento tréner na upozornenie
nereaguje, bude druzstvu udeleny dalSi oddychovy €as. Ak uz druzstvo nema
k dispozicii dalSi oddychovy cCas, bude udelena technicka chyba za
zdrzZiavanie hry trénerovi druzstva zapisana ako ,B¢”. Ak sa druzstvo nevrati
na ihrisko ihned po polCasovej prestavke bude mu udeleny oddychovy &as.
Takyto oddychovy ¢&as nebude trvat 1 mindtu. V hre sa bude ihned
pokraCovat.

18/19-19

46

Priklad: Oddychovy Cas skonCil a rozhodcovia daju pokyn na navrat druzstva
A na ihrisko. Tréner druzstva A pokraCuje v komunikacii s druzstvom, ktoré
stale zostava v uzemi lavi¢ky druzstva. Rozhodcovia pokyn opakuju a

(a) druzstvo A sa vrati na ihrisko.
(b) druzstvo A zostava v uzemi lavicky druzstva.

Vyklad:

(a) Potom ako sa druzstvo zacne vracat na ihrisko, rozhodcovia upozornia
trénera druzstva A, Ze v pripade, Ze sa toto spravanie bude opakovat, udelia
druzstvu A dalSi oddychovy Cas.
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18/19-20

(b) Druzstvu A rozhodcovia bez upozornenia udelia oddychovy Cas. Tento
oddychovy €as bude trvat 1 minutu. Ak druzstvo uz nema k dispozicii dalSi
oddychovy cCas, rozhodcovia udelia trénerovi druzstva A technicku chybu za
zdrziavanie hry, zapisana ako ,B+“.

Priklad: Po skonCeni polCasovej prestavy je druzstvo A stale vo svojej Satni a
preto sa zaciatok tretej Stvrtiny zdrzi.

Vyklad: Potom, ako sa druzstvo A konecCne vrati na ihrisko, bude mu bez
upozornenia udeleny oddychovy Cas. Tento oddychovy €as nebude trvat’ 1
minutu. V hre sa bude ihned pokracovat.

18/19-21

Vyrok: Ak nebol druzstvu udeleny oddychovy €as v druhom pol€ase predtym,
ako sa na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine objavi 2:00, preSkrtne zapisovatefl
dvoma horizontalnymi Ciarami prvé policko pre oddychové ¢€asy v druhom
polCase. Na svetelnej tabuli bude zobrazeny prvy oddychovy Cas ako
vycCerpany.

18/19-22

18/19-23

Priklad: Hodiny hry ukazuju 2:00 v Stvrtej Stvrtine a ziadnemu z druzstiev
doposial nebol udeleny oddychovy ¢as v druhom polcase.

Vyklad: Zapisovatel napiSe dve vodorovné Ciary cez prvé policka pre
oddychové Casy oboch druzstiev v druhom polCase. Na svetelnej tabuli bude
zobrazeny prvy oddychovy ¢as ako vyCerpany.

Priklad: Na hodinach hry zostava 2:09 v Stvrtej Stvrtine. Tréner druzstva A
Ziada o svoj prvy oddychovy €as v druhom polCase, zatial o hodiny hry beZia.
Na hodinach ostava 1:58, ked sa dostane lopta do zazemia a hodiny hry sa
zastavia. Druzstvu A je teraz udeleny oddychovy Cas.

Vyklad: Zapisovatel napiSe dve vodorovné Ciary cez prvé policko druzstva A
v druhom polcase, pretoZze oddychovy €as nebol udeleny predtym ako hodiny
hry ukazovali 2:00 v Stvrtej Stvrtine. Oddychovy ¢as udeleny v ¢ase 1:58 bude
zapisany do druhého policka a druzstvu A zostane iba 1 oddychovy €as. Na
svetelnej tabuli budu zobrazené 2 oddychové Casy ako vyCerpané.

18/19-24

Vyrok: Kedykolvek je poziadané o oddychovy Cas, bez ohfadu na to, Ci pred
alebo po udelenej technickej chyby, neSportovej chyby alebo diskvalifikacnej
chyby, oddychovy €as bude udeleny pred zacCatim trestnych hodov(-u). Ak je
pocas oddychového €asu udelena technicka chyba, neSportova chyba alebo
diskvalifikacna chyba, trestné hody budu vykonané po skonéeni oddychového
Casu.

18/19-25

47

Priklad: Druzstvo B poziadalo o oddychovy €as. A1 je odpiskana ne$portova
chyba na B1, nasledne je A2 udelena technicka chyba.

Vyklad: Druzstvu B bude udeleny oddychovy €as. Po skon¢eni oddychového
Casu, ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny hod za technicku chybu
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18/19-26

48

A2 bez doskakujucich hracov. Nasledne B1 vykona 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z
Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici so 14 sekundami na hodinach
hodu na kos.

Priklad: Druzstvo B poZiadalo o oddychovy €as. A1 je odpiskana neSportova
chyba na B1. Druzstvu B je udeleny oddychovy ¢as. PoCas oddychového Casu
je A2 udelena technicka chyba.

Vyklad: Po oddychovom Case ktorykolvek hra¢ druzstva B vykona 1 trestny
hod za technicku chybu A2 bez doskakujucich hraCov. Nasledne B1 vykona 2
trestné hodybez doskakujucich hraov. V hre sa bude bude pokracovat
vhadzovanim druzstva B z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici so 14
sekundami na hodinach hodu na kés.
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Cl.23  Hraé v zazemi a lopta v zazemi

23-1

Vyrok: Ak je lopta v zazemi z dévodu, Ze sa jej dotkol alebo sa dotkla hraca,
ktory je mimo hranicnej Ciary, tento hra€ spésobil, Ze sa dostala do zazemia.

23-2

23-3

23-4

49

Priklad: Blizko postrannej Ciary je A1 sloptou v rukach tesne braneny B1. A1 sa
telom dotkne B1. B1 ma 1 nohu v zazemi.

Vyklad: Toto je dovolena hra A1. Hrac je v zazemi, ked ktorakolvek Cast jeho tela je
v kontakte s nie€im inym v zazemi, okrem hra¢a vzazemi. V hre sa bude
pokracovat.

Priklad: Blizko postrannej Ciary je A1 s loptou v rukach tesne braneny B1 a B2. A1
sa loptou dotkne B1, ktory ma 1 nohu v zazemi.

Vyklad: Toto je priestupok B1 — lopta v zazemi. Lopta je v zazemi, ked sa dotyka
hra¢a, ktory je vzazemi. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzZstva
A z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa dostala lopta do zazemia. Druzstvo A bude
mat zostavajuci Cas na hodinach hodu na kos.

Priklad: A1 dribluje blizko postrannej Ciary pred stolikom zapisovatelov. Lopta sa
odrazi vysoko z ihriska a dotkne sa kolena B6, ktory sedi na stolicke na striedanie.
Lopta sa vrati na ihrisko k A1.

Vyklad: Lopta sa dostala do zazemia, ked sa dotkla B6, ktory bol v zazemi. Lopta sa
dostala do zazemia od A1, ktory sa jej dotkol pred tym, ako sa dostala do zazemia.
V hre sa bude pokraCovat’ vhadzovanim druzstva B z miesta najblizSiemu k miestu,
kde sa dostala lopta do zazemia, okrem miesta priamo za doskou.
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Cl.24  Dribling

2441

Vyrok: Ak hra€ umyselne hodi loptu do vlastnej alebo superovej dosky, toto sa
nepovazuje za dribling.

24-2

24-3

24-4

24-5

24-6

50

Priklad: A1 eSte nedribloval a stoji, ked A1 umyselne hodi loptu o dosku a opatovne
ju chyti alebo sa jej dotkne predtym, ako sa jej dotkol iny hrac.

Vyklad: Toto je dovolena hra A1. Po chyteni lopty méze A1 vystrelit, prihrat’ loptu
alebo zacat driblovat.

Priklad: Po skonCeni driblingu alebo v suvislom pohybe alebo stojac, A1 umyselne
hodi loptu do dosky. A1 chyti loptu alebo sa jej dotkne znovu

(a) potom, ako sa lopta odraza od podlahy a za¢ne driblovat.
(b) pred tym, ako sa jej dotkne iny hrac.
Vyklad:

V (a) toto je priestupok dvojity dribling A1. A1 nembze driblovat’ druhy krat po tom,
ako skoncil prvy dribling.

V (b) toto je dovolena hra A1. Po chyteni lopty alebo dotyku s fiou moze A1 vystrelit,
prihrat ale neméze zaCat’ znovu driblovat.

Priklad: A1 hadze na ks a hod minie obru¢. A1 chyti loptu a hodi ju umyselne
o dosku, potom opat’ A1 chyti loptu alebo sa jej dotkne predtym, ako sa jej dotkol iny
hrac.

Vyklad: Toto je dovolena hra A1. Po chyteni lopty méze A1 vystrelit, prihrat alebo
zacat driblovat.

Priklad: A1 dribluje a zastavi sa bez porusenia pravidiel. Potom

(a) A1 strati rovhovahu a bez toho, aby pohol obratkovou nohou, A1 sa dotkne
ihriska raz alebo dvakrat loptou, ktoru drzi v rukach.

(b) A1 si prehadzuje loptu z jednej ruky do druhej bez toho, aby pohol obratkovou
nohou.

Vyklad: V oboch pripadoch sa jedna o dovolenu hru A1. A1 nepohol obratkovou
nohou.

Priklad:A1 zacal dribling

(a) prehodenim lopty ponad supera.
(b) hodenim lopty niekolko metrov od supera.

Lopta sa dotkne ihriska a potom A1 pokracuje v driblingu.
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24-7

24-8

51

Vyklad: V oboch pripadoch sa jedna o dovolenu hru A1. Lopta sa dotkla podlahy
pred tym, ako sa jej dotkol znova A1 pri driblingu.

Priklad: A1 ukonci dribling a naschval hodi loptu na nohu B1. A1 loptu chyti a opat
zacne driblovat'.

Vyklad: PoruSenie pravidla o dvojitom driblingu A1. Dribling A1 bol ukonceny, ked
sa lopty nedotkol B1. Bola to lopta, ktora sa dotkla B1. A1 nem&ze znova driblovat.

Priklad: A1 ukonci dribling a prihrava loptu A2. Lopta sa ndhodne dotkne tela B2.
Potom sa lopta dotkne podlahy, A1 ju chyti a znovu zacne driblovat.

Vyklad: Toto je dovolena hra. A1 méze znovu driblovat, nakolko po prvom driblingu
sa lopta dotkla iného hraca.
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Cl.25 Kroky

25-1

Vyrok: Je dovolené, ak hrac leziaci na ihrisku ziska loptu pod kontrolu. Je dovolené
ak hrac drziaci loptu spadne na ihrisko. Tiez je dovolené ak hra€ po pade na ihrisko
s loptou sa kratko Smyka z dévodu zotrvacnosti. Ak sa ale hra¢ potom kotula alebo
sa pokusi vstat, zatial ¢o drzi loptu, to je priestupok.

25-2

25-3

Priklad: A1 drzi loptu v rukach, potom
(a) strati rovnovahu a spadne na ihrisko.
(b) po pade na ihrisko pohyb A1 spbsobi, ze hra€ sa Smyka po podlahe.

Vyklad: V oboch pripadoch, toto je dovolena hra A1. Pad na ihrisko nie je porusenie
pravidla o krokoch. AvSak, ak sa A1 kotula, aby sa vyhol obrane alebo sa pokusi
vstat, ked drzi loptu, nastava porusenie pravidla o krokoch.

Priklad: A1 leziac na ihrisku ziska loptu pod kontrolu. A1 potom

(a) prihra loptu A2.

(b) zagne dribling, pokial stale lezi na ihrisku.
(c) pokusi sa vstat, pokial dribluje.

(d) pokusi sa vstat, pokial drzi loptu.

Vyklad:
(a), (b) a (c) Toto je dovolena hra A1.

(d) Toto je poruSenie pravidla o krokoch A1.

25-4

Vyrok: HraC sa nemé6ze dotknut ihriska tou istou nohou alebo oboma nohami za
sebou po ukonc&eni driblingu alebo ziskani kontroly nad loptou.

25-5

52

Priklad: Hra¢ A1 ukoncil dribling s loptou v rukach. V suvislom pohybe sa A1 odrazi
z lavej nohy, dopadne na favu nohu a nasledne na pravu nohu a poku$a sa o hod na
koS.

Vyklad: Toto je porusenie pravidla o krokoch A1. Hra€ sa neméze dotknut ihriska
tou istou nohou za sebou po skoné&eni driblingu.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktéber 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

Cl.26 3 sekundy

26-1

Vyrok: Ked hra¢ opusti ihrisko za koncovou €iarou, aby sa vyhol poruseniu pravidla
3 sekund a potom sa vrati do vymedzeného uzemia, dopusti sa priestupku.

26-2

Priklad: A1 je vo vymedzenom uzemi menej ako 3 sekundy a pohne sa do zazemia
za koncovou Cdiarou, aby neporusil pravidlo 3 sekund. A1 sa nasledne vrati do
vymedzeného uzemia.

Vyklad: A1 sa dopustil priestupku 3 sekund.

26-3

Vyrok: Hra€ nemdze zostat' v superovom vymedzenom uzemi viac ako 3 po sebe
nasledujuce sekundy, ked ma jeho druzstvo zivu loptu pod kontrolou v prednej
polovici druzstva a hodiny hry bezia.

26-4

26-5

53

Priklad: A1 je vo vymedzemon uzemi 2,5 sekundy a vystreli loptu pri pokuse o ké$
z hry. Lopta minie dosku a obru¢ a A1 ju doskoci.

Vyklad: Toto je dovolena hra A1. Druzstvo A vystrelenim A1 pri pokuse o k&S z hry
stratilo kontrolu nad loptou. Doskokom A1 druzstvo A ziskalo novu kontrolu nad
loptou.

Priklad: Pokial ma vhadzujuci A1 loptu v rukach v prednej polovici druzstva, A2
zostava vo vymedzemon uzemi supera viac ako 3 sekundy.

Vyklad: Toto je dovolena hra A2. Druzstvo A ma kontrolu nad loptou, ale hodiny hry
sa eSte nespustili.
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Cl.27  Tesne braneny hraé

27-1 Vyrok: Tesne braneny hra¢ musi prihrat, vystrelit alebo za¢at' driblovat loptou do 5

sekund.

27-2

54

Priklad: A1 je tesne braneny 4 sekundy hraCom B1. Potom A1 lopta neumyselne
vypadne z ruk a loptu opat chyti.

Vyklad: Toto je priestupok 5 sekund hraca A1, nakofko A1 do 5 sekund neprihral,
nevystrelil alebo nezacal driblovat loptou. Neumyselné vypadnutie lopty z ruk na
zaciatku alebo na konci driblingu nie je dribling.
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Cl.28 8 sekund

28-1

Vyrok: Hodiny hodu na kéS su zastavené kvéli situacii veducej k rozskoku. Ak je
nasledujuce vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty priznané
druzstvu, ktoré malo loptu pod kontrolou vo svojej zadnej polovici, obdobie 8 sekund
bude pokraCovat.

28-2

Priklad: A1 dribloval vo svojej zadnej polovici ihriska 5 sekund, ked nastane drzana
lopta. Druzstvo A ma narok na vhadzovanie podfa pravidla o striedavom drzani lopty.

Vyklad: Druzstvo A bude mat iba 3 sekundy, aby dostalo loptu do svojej prednej
polovice ihriska.

28-3

Vyrok: Pocas driblingu zo zadnej polovice ihriska do prednej polovice ihriska sa
lopta dostane do prednej polovice druzstva, ked sa obe nohy driblujuceho hraca a
lopta dotykaju prednej polovice ihriska.

28-4

28-5

55

Priklad: A1 stoji obkro€mo nad stredovou cCiarou ihriska a dostane prihravku od
hraca A2, ktory je v zadnej polovici druzstva. A1 prihra loptu naspat hraCovi A2, ktory
je

(a) vo svojej zadnej polovici.

(b) obkro€mo nad stredovou Ciarou.

(c) obkro€mo nad stredovou Ciarou. A2 zaCne driblovat s loptou do svojej zadnej
polovice ihriska.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch, toto je dovolena hra. A1 nema obe nohy vo svojej
prednej polovici a preto ma A1 pravo prihrat’ loptu do zadnej polovice. Obdobie 8
sekund pokracuje.

Priklad: A1 dribluje s loptou zo svojej zadnej polovice a zastavi svoj pohyb vpred,
pricom pokracuje v driblingu, zatial co

(a) stoji obkro€mo nad stredovou Ciarou.

(b) obidve nohy su v prednej polovici ihriska, s loptou dribluje v zadnej polovici
ihriska.

(c) obidve nohy su v prednej polovici ihriska, s loptou dribluje v zadnej polovici
ihriska, potom sa A1 vrati obidvoma nohami do svojej zadnej polovice.

(d) obidve nohy su v zadnej polovici, s loptou dribluje v prednej polovici.

Vyklad: Vo vSetkych prikladoch je to dovolena hra A1. Driblujuci A1 je stale v zadnej

polovici az dovtedy, kym obe nohy a lopta nie su uplne v prednej polovici. Obdobie 8
sekund pokracuje.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

28-6

Vyrok: Kedykolvek pokracuje obdobie 8 sekund so zostavajucim ¢asom a druzstvo,
ktoré malo predtym loptu pod kontrolou, ma narok na vhadzovanie vo svojej zadnej
polovici, rozhodca podavajuci loptu hracovi na vhadzovanie informuje vhadzujuceho
hraca, kolko ¢asu zostava z obdobia 8 sekund.

28-7

28-8

Priklad:A1 dribluje 6 sekund vo svojej zadnej polovici, ked déjde k obojstrannej
chybe

(a) v zadnej polovici.
(b) v prednej polovici.
Vyklad:

(a) V hre sa bude pokraCovat’ vhadzovanim druzstva A v zadnej polovici z miesta
najblizSie, kde nastala obojstranna chyba. Rozhodca informuje vhadzujuceho
hraCa druzstva A, Zejeho druzstva ma na prechod lopty do prednej polovice 2
sekundy.

(b) V hre sa bude pokra¢ovat vhadzovanim druzstva A v prednej polovici z miesta
najblizSie, kde nastala obojstranna chyba.

Priklad: A1 dribluje 4 sekundy vo svojej zadnej polovici, ked B1 vyrazi loptu do
zazemia v zadnej polovici druzstva A.

Vyklad: V hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva A v jeho zadnej polovici

v v

vhadzujuceho hraca druzstva A, Ze jeho druzstva ma na prechod lopty do prednej
polovice 4 sekundy.

28-9

Vyrok: Ak je hra zastavena rozhodcom pre akykolvek dbvod, ktory nesuvisi s
jednym z druzstiev a super by bol vystaveny do nevyhody, obdobie 8 sekund bude
pokracovat.

28-10 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:25 do konca Stvrtej Stvrtiny a skore je A 72 —

B 72, druzstvo A ziska loptu pod kontrolu. A1 dribluje 5 sekund vo svojej zadnej
polovici, ked je hra zastavena rozhodcami z dévodu

(a) hodiny hry alebo hodiny hodu na késS sa nespustili alebo zastavili.
(b) na ihrisko bola vhodena flasa.
(c) omylom boli prepnuté hodiny hodu na kos.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch sa v hre bude pokraCovat’ vhadzovanim druzstva A
VO svojej zadnej polovici a zostavajucimi 3 sekundami z obdobia 8 sekund. Druzstvo
B by bolo vystavené do nevyhody, ak by sa v hre pokraCovalo s novym obdobim 8
sekund.

28-11

Vyrok: Po poruseni pravidla 8 sekund je miesto vhadzovania uréené polohou lopty,
kde bola, ked doslo k priestupku.
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28-12 Priklad: 8 sekund pre druzstvo A uplynie a priestupok je odpiskany, ked

(a) druzstvo A kontroluje loptu vo svojej zadnej polovici.
(b) lopta je vo vzduchu pri prihravke od A1 zo svojej zadnej polovice do predne;j
polovice.

Vyklad: Vhadzovanie druzstva B sa vykona v jeho prednej polovici, na mieste
najblizSie k

(a) miestu, kde bola lopta, ked' doSlo k priestupku 8 sekund, okrem miesta priamo za
doskou.
(b) stredovej Ciare.

Druzstvo B bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

28-13 Vyrok: Kontrola druzstvom nad loptou koncCi, ked' lopta opustila ruky hraca pri strele
na kés.

28-14 Priklad: Tesne pred koncom obdobia 8 sekund lopta opustila ruky A1 v zadnej
polovici druzstva pri pokuse o hod na kéS. Lopta spadla do koSa.

Vyklad: Toto je dovolena hra druzstva A. Kontrola nad loptou skoncila, Ked A1
odhodil loptu pri pokuse o hod na kés. 3 bodovy k&3 A1 sa zapodita.
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Cl. 29/50 Hodiny hodu na ko6s

29/50-1 Vyrok: Dojde k pokusu o hod na koS na konci limitu pre hod na kéS a zaznie
signal, zatial Co je lopta vo vzduchu

e Ak lopta spadne do koSa, kdS sa zapocita.

e Ak sa lopta dotkne obruCe a odrazi sa z nej, hra bude pokraCovat s 24
sekundami na hodinach hodu na k&S, ak superiace druzstvo ziska kontrolu
nad loptou a so 14 sekundami na hodinach hodu na kés ak druzstvo, ktoré
znovu ziskalo kontrolu nad loptou, je to isté, ktoré malo kontrolu nad loptou
predtym, ako sa lopta dotkla obruce.

e Ak sa lopta nedotkne obruce, nastava priestupok okrem pripadu, Ze super
ziska okamzite a jasne loptu pod kontrolu.

- Ak ano, signal hodin hodu na k&8 sa nebude brat do uvahy.

- AK nie, toto je priestupok 24 sekund. Lopta sa prizna superovi na
vhadzovanie z miesta najblizSieho k miestu, kde bola hra zastavena
rozhodcom, okrem miesta priamo za doskou.

29/50-2 Priklad: Pokus o hod na kés A1 je vo vzduchu, ked zaznie signal hodin hodu
na kéS. Lopta sa odrazi od dosky a potom sa kotula po ihrisku, ked sa jej
dotkne B1, nasledne A2 a nakoniec ju ziska pod kontrolu hra¢ B2.

Vyklad: Toto je poruSenie pravidla 24 sekund druzstvom A. Hod na koS A1 sa
nedotkol obruc€e a druzstvo B neziskalo okamzite loptu pod kontrolu.

29/50-3 Priklad: PoCas hodu na k&S z hry A1 sa lopta dotkne dosky, ale minie obruc.
Pri doskoku je lopta teCovana, ale nie kontrolovana hracom B1, potom ziska
loptu pod kontrolu A2. V tomto okamihu zaznie signal hodin hodu na kés.

Vyklad: PoruSenie pravidla 24 sekund druzstva A.

29/50-4 Priklad: Na konci limitu pre hod na kéS A1 striefa na kéS z hry a je dovolene
zablokovany B1. Zaznie signal hodin hodu na k&S. Po zazneni signalu B1
fauluje A1.

Vyklad: PoruSenie pravidla 24 sekund druzstvom A. Chyba B1 na A1 sa
neberie do uvahy, pokial nejde o neSportovu chybu alebo diskvalifikacnu
chybu.

29/50-5 Priklad: Lopta je vo vzduchu po pokuse o hod na kés z hry A1, ked zaznie
signal hodin hodu na kdS. Lopta sa nedotkne obru€e a potom

(a) nastane drzana lopta medzi A2 a B2.

(b) ju B1 odrazi do zazemia.
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29/50-6

29/50-7

29/50-8
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Vyklad: V oboch pripadoch ide o porusenie pravidla 24 sekund druzstva A.
Druzstvo B neziskalo okamzZite a jasne loptu pod kontrolu.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S, ked v priblizne rovnakom
Case uplynie 24 sekund. Lopta spadne do kosa.

Vyklad: Ak bola lopta

a) stale v rukach A1 a chyba B1 nastala pred tym, ako uplynulo 24 sekund
alebo

b) uz vo vzduchu pri pokuse o hod na ké$ z hry a chyba B1 nastala pred tym,
ako uplynulo 24 sekund alebo

¢) uz vo vzduchu pri pokuse o hod na kd$ z hry a chyba B1 nastala po tom,
ako uplynulo 24 sekund,

nedoSlo k priestupku 24 sekund. K6S A1 sa zapocCita. A1 bude hadzat
1 trestny hod. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode.

d) stale v rukach A1 a chyba B1 nastala po tom, ako uplynulo 24 sekund

nastal priestupok 24 sekund. K6s A1 sa nezapocita. Chyba B1 sa nebude brat
do uvahy, iba ak by iSlo o neSportovu chybu alebo diskvalifikacnu chybu.
V hre sa bude pokragovat vhadzovanim druzstva B z prediZzenej giary
trestnych hodov.

Priklad: 25,2 sekund zostava na hodinach hry, druzstvo A ziska loptu pod
kontrolu. 1 sekunda zostava na hodinach hodu na ké$, A1 hadze na kés z hry.
Pokial je lopta vo vzduchu, zaznie signal hodin hodu na kéS. Lopta sa
nedotkne obruce a

(a) po dalSich 1,2 sekundy zaznie signal hodin hry a ukonci Stvrtinu.

(b) A2 loptu doskoCi. Rozhodca odpiskal priestupok, ked hodiny hry ukazovali
0,8 sekundy.

Vyklad:

V (a) toto nie je priestupok 24 sekund druzstva A. Rozhodca neodpiskal
priestupok pokial ¢akal, €i druzstvo B ziska okamzitu a jasnu kontrolu lopty.
Stvrtina sa skongéila.

V (b) toto je priestupok 24 sekund druzstvom A. V hre sa bude pokraCovat’

vowve

prerusena, s 0,8 sekundy na hodinach hry.

Priklad: 25,2 sekund zostdva na hodinach hry, druzstvo A ziska loptu pod
kontrolu. 1,2 sekundy zostava na hodinach hodu na kés, A1 ma loptu v
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rukach, ked zaznie signal hodin hodu na kdS. Rozhodca odpiskal priestupok,
ked hodiny hry ukazovali 0,8 sekundy.

Vyklad: Toto je priestupok 24 sekund druzstvom A. Nakolko doslo
k priestupku, ked hodiny hry ukazovali 1,2 sekundy, rozhodcovia musia
upravit hodiny hry. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B

v v

hodinach hry.

29/50-9

Vyrok: Ak zaznie signal hodin hodu na kéS a super ziska jasne loptu pod
kontrolu, signal sa neberie do uvahy a v hre sa pokracuje.

29/50-10

29/50-11

Priklad: Na konci limitu pre hod na kéS A2 nezachyti prihravku A1 (obaja
hraci su vo svojej prednej polovici) a lopta sa odkotufa do zadnej polovice
druzstva A. Predtym ako B1 ziska loptu pod kontrolu s volnou cestou na kés,
zaznie signal hodin hodu na kés.

Vyklad: Ak B1 ziska okamZite loptu pod kontrolu, signal sa ignoruje a v hre sa
pokracuje.

Priklad: Potom, ako super skéroval a s 25,3 sekund na hodinach hry, ma
druzstvo A loptu na vhadzovanie spoza ich koncovej Ciary. Tesne pred
koncom limitu na utok A1 prihrava loptu na A2, ta je odrazena B1 a zaznie
signal hodin hodu na kéS. Rozhodca odpiska priestupok hodin hodu na kés,
ked hodiny hry ukazuju 0,8 sekundy.

Vyklad: Toto je priestupok hodin hodu na kés druzstva A, ktory nastal, ked' na
hodinach hry bolo 0,8 sekundy. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B najblizSie k miestu, kde bola hra preruSena s 0,8 sekundami na
hodinach hry.

29/50-12

Vyrok: Ak druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou, vhadzuje podfla
pravidla o striedavom drzani lopty, bude toto druzstvo mat na hodinach hodu
na k&S zobrazeny Cas, ktory bol zobrazeny, ked nastala situacia veduca k
rozskoku.

29/50-13

60

Priklad: Druzstvo A ma loptu pod kontrolou vo svojej prednej polovici a
zostava mu 10 sekund na hodinach hodu na ké§, ked ddjde k situacii veduce;j
k rozskoku. Podla striedavého drzania lopty dostane loptu na vhadzovanie

(a) druzstvo A.
(b) druzstvo B.

Vyklad:

(a) Druzstvo A bude mat’ 10 sekund na hodinach hodu na kos.
(b) Druzstvo B bude mat’ 24 sekund na hodinach hodu na kds.
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29/50-14 Vyrok: Ak je hra zastavena rozhodcom pre chybu alebo priestupok (nie pre
loptu v zazemi) spésobeny druzstvom, ktoré nema loptu pod kontrolou a lopta
ostane v drZzani toho istého druZstvo, ktoré ju malo pod kontrolou
predtym v prednej polovici, hodiny hry budu nastavené nasledovne:

e Ak je na hodinach hodu na ké§ zobrazenych 14 alebo viac sekund v
momente, ked bola hra prerusena, hodiny hodu na k6§ sa neprepnu, ale
budu pokracovat’ so zostavajucim ¢asom.

e Ak je na hodinach hodu na k&S zobrazenych 13 alebo menej sekund v
momente, ked bola hra preru$ena, hodiny hodu na kd$ sa prepnu na 14
sekund.

29/50-15 Priklad: Na hodinach hodu na k&S je 8 sekund. A1 dribluje v prednej polovici
druzstva A, ked
(a) B1 odrazi loptu do zazemia v prednej polovici druzstva A.

(b) B1 fauluje A1. Je to druha chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad: V hre sa bude pokratovat vhadzovanim druzstva A v prednej polovici

(a) s 8 sekundami

(b) so 14 sekundami

na hodinach hodu na kés.

29/50-16 Priklad: Na hodinach hodu na ké$ su 4 sekundy a druzstvo A ma loptu pod
kontrolou v prednej polovici, ked
(a) A1
(b) B1
sa zrani. Rozhodcovia prerusia hru.

Vyklad: Druzstvu A budu(-e) zostavat

(a) 4 sekundy

(b) 14 sekund

na hodinach hodu na kés.

29/50-17 Priklad: 6 sekund zostava na hodinach hodu na ké$, A1 sa poku$a o hod na

61

koS z hry. Lopta je vo vzduchu, ked je odpiskana obojstranna chyba hraCom
A2 a B2. Podla pravidla o striedavom drzani lopty ma pravo na vhadzovanie
druzstvo A.

(a) Lopta minie obruc.

(b) Lopta sa dotkne obruce.
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Vyklad: Druzstvu A bude mat
(a) 6 sekund
(b) 14 sekund

na hodinach hodu na kos.

29/50-18 Priklad: 5 sekund zostava na hodinach hodu na ks, A1 dribluje s loptou, ked
je udelena technicka chyba hracovi B1 a nasledne je udelena technicka chyba
trénerovi druzstva A.

Vyklad: Po zruSeni rovnakych trestov sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva A. Druzstvu A bude mat' 5 sekund na hodinach hodu na kés.

29/50-19 Priklad:

(a) 16 sekund

(b) 12 sekund

zostava na hodinach hodu na k&8, A1 prihrava loptu A2, obaja su v prednej
polovici, ked B1 v jeho zadnej polovici zahra umyselne nohou alebo udrie do
lopty pastou.

Vyklad: V obidvoch pripadoch priestupok umyselné hranie nohou alebo
udretie do lopty pastou B1. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
A v jeho prednej polovici so

(a) 16 sekundami

(b) 14 sekundami

na hodinach hodu na kos.

29/50-20 Priklad: A1 dribluje v jeho prednej polovici, ked B2 neSportovo fauluje A2, na
hodinach hodu na kés je 6 sekund.

Vyklad: Bez ohfadu na to, €i 2 trestné hody A2 bez doskakujucich hracov
boli uspesné alebo nie, druzstvo A dostane loptu na vhadzovanie z Ciary na
vhadzovanie v jeho prednej polovici so 14 sekundami na hodinach hodu na
kos.

Ten isty vyklad plati pre diskvalifikacnu chybu.

29/50-21 Vyrok: Ak pride k prerusSeniu hry rozhodcami z dbévodu, ktory nesuvisi so
Ziadnym z druZstiev a ak by bolo niektoré z druzstiev znevyhodnené, bude sa
pokraCovat' so zostavajucim ¢asom na zariadeni na hodinach hodu na kés.

29/50-22 Priklad: Na hodinach hry zostava 0:25 v Stvrtej Stvrtine a so skore A72 —
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B 72, druzstvo A ziska loptu pod kontrolu v jeho prednej polovici. A1 dribloval
20 sekund, ked rozhodcovia prerusia hru z dévodu, Ze

(a) hodiny hry alebo hodiny hodu na kés neboli spustené alebo zastali.
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29/50-23

29/50-24

(b) na ihrisko bola vhodena flasa.
(c) zariadenie hodin hodu na kés bolo omylom prepnuté.

Vyklad:Vo vSetkych pripadoch sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva A
z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola hra preruSena. Druzstvo A bude mat
4 sekundy na hodinach hodu na kd$. Druzstvo B by bolo znevyhodnené, ak by
nezostaval ziadny ¢as na hodinach hodu na kos.

Priklad: Po pokuse o hod na kd$ z hry A1 sa lopta dotkne obru€e a nasledne
ju ziska pod kontrolu A2. Po 9 sekundach omylom zaznie signal hodin hodu
na kdS. Rozhodcovia prerusia hru.

Vyklad: Toto je chyba pri obsluhe hodin hodu na k&8, nakolko hodiny hodu na
k68 neboli zresetované. Po konzultacii s komisarom, ak je pritomny a
operatorom hodin hodu na kéS sa bude v hre pokracovat vhadzovanim
druzstva A. Druzstvo A bude mat' 5 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: Ked zostavaju 4 sekundy na hodinach hodu na kés, A1 hadze na kés
z hry. Lopta minie obru¢ a operator hodin hodu na k63 omylom prepne hodiny
hodu na kéS. A2 doskoci loptu a po istej dobe A3 dosiahne kS z hry. V tomto
momente rozhodcovia zistia omyl.

Vyklad: Rozhodcovia po konzultacii s komisarom, ak je pritomny, potvrdia, Zze
lopta sa nedotkla obru€e pri hode na ks A1. Ak je to tak, potom rozhodnu, Ci
lopta opustila ruky A3 pred tym, ako mal zazniet signal hodin hodu na kés,
pokial by hodiny neboli znovu prepnuté. Pokial ano, kd$ plati. Pokial nie,
doslo k priestupku 24 sekund a k6s A3 neplati.

29/50-25

Vyrok: Ked bolo vystrelené na k6s z hry a potom je odpiskana chyba
braniacemu hracovi v zadnej polovici braniaceho druzstva a v hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim, hodiny hodu na ké$ budu prepnuté nasledovne:

e Ak 14 sekund alebo viac je zobrazenych na hodinach hodu na ké$ v Case,
ked bola hra zastavena, hodiny hodu na k&8 sa neprepnu, ale budu
pokracovat od €asu, kedy boli zastavené.

e Ak 13 sekund a menej je zobrazenych na hodinach hodu na ké$ v Case,
ked bola hra zastavena, hodiny hodu na k&S sa prepnu na 14 sekund.

29/50-26

29/50-27

63

Priklad: A1 sa pokuSa o kd$S z hry. Lopta spadne do koSa. B2 v zadnej
polovici fauluje A2. Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad: K&$ A1 sa zapodita. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim drizstva

vowve I}

14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: 17 sekund zostava na hodinach hodu na ké$, A1 hadze na koS z hry.
Pokym je lopta vo vzduchu je odpiskany faul B2 v zadnej polovici na A2. Je to
druha chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta
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29/50-28

29/50-29

29/50-30

64

(a) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(b) minie obrug.

Vyklad:

V oboch pripadoch sa bude vhre pokracovat vhadzovanim druzstva
A v jeho prednej polovici z miesta najblizSie k miestu, kde nastala chyba B2.
Druzstvo A bude mat 17sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: 10 sekund zostava na hodinach hodu na kés, A1 hadze na koS z hry.
Pokym je lopta vo vzduchu je odpiskany faul B2 v zadnej polovici na A2. Je to
druha chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta

(a) spadne do kosa.

(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(c) minie obrug.

Vyklad:

(a) K6S A1 sa zapodita.

Vo vSetkych pripadoch sa bude v hre pokraovat vhadzovanim druzstva A

v

sekiund na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 hadze na kéS z hry. Pokial je lopta vo vzduchu, zaznie signal
hodin hodu na k&S a potom B2 vzadnej polovici fauluje A2. Je to
druha chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta

(a) spadne do kosa.
(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(c) minie obrug.

Vyklad:
(a) K6S A1 sa zapocita.

Vo vSetkych pripadoch nedoslo k porusSeniu pravidla 24 sekund. Hra bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k miestu, kde nastala
chyba B2. Druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: 10 sekund zostava na hodinach hodu na ké$, A1 hadze na ké$ z hry.
Pokial je lopta vo vzduchu je odpiskany faul B2 v zadnej polovici na A2. Je to
piata chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta

(a) spadne do kosa.
(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(c) minie obrug.
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29/50-31

Vyklad:
(a) KéS A1 sa zapodita.

Vo v8etkych pripadoch vykona A2 2 trestné hody. V hre sa bude pokracovat
ako po akomkolvek poslednom tresthom hode.

Priklad: A1 hadze na k&S z hry. Pokial je lopta vo vzduchu, zaznie signal
hodin hodu na kd$ a B2 fauluje A2 pred tym, ako lopta

(a) spadne do kosa.

(b) sa odrazi z obruce, ale nespadne do kosa.
(c) minie obrug.

Chyba B2 je to piata chyba druzstva B v Stvrtine.

(a) spadne do kosa.
(b) odrazi sa od obruce, ale nespadne do koSa.
(c) minie obrug.

Vyklad:
(a) K6S A1 sa zapocita.

Vo v8etkych pripadoch nedos$lo k poruseniu pravidla 24 sekund. A2 vykona 2
trestné hody.V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode.

29/50-32

Vyrok: Vhadzovanie, ako trest po neSportovej chybe alebo diskvalifikacnej
chybe, bude vzdy vykonané na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici
druzstva. Hodiny hodu na kés budu nastavené na 14 sekund.

29/50-33

29/50-34
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Priklad: Na hodinach hry zostava 1:12 v Stvrtej Stvrtine. A1 dribluje v jeho
prednej polovici so 6 sekundami na hodinach hodu na kés, ked B1 neSportovo
fauluje A1. Po prvom tresthom hode A1 Ziada o oddychovy &as tréner
druzstva A alebo tréner druzstva B.

Vyklad: A1 vykona druhy trestny hod bez doskakujucich hracov. Nasledne
bude udeleny oddychovy €as. Po oddychovom Case bude hra pokraovat
vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici.
Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na koés.

Priklad: 19 sekund zostava na hodinach hodu na kés, A1 dribluje v jeho
prednej polovici, ked je B2 odpiskana neSportova chyba na A2.

Vyklad: Bez ohfadu na to, €i 2 trestné hody A2, bez doskakujucich hracov,
boli Uspesné alebo nie, druzstvo A dostane loptu na vhadzovanie z Ciary na
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vhadzovanie v jeho prednej polovici so 14 sekundami na hodinach hodu na
kos.

Ten isty vyklad plati pre diskvalifikacnu chybu.

29/50-35 Vyrok: Potom ako sa lopta z akéhokolvek dovodu dotkne obrue superovho
koSa, hodiny hodu na k&S sa nastavia na 14 sekund, pokial druzstvo, ktoré
ziskalo kontrolu nad loptou, je to istéako druzstvo, ktoré malo kontrolu nad
loptou pred dotykom lopty s obrucou.

29/50-36 Priklad: Pri prihnravke A1 na A2 sa lopty dotkne B2 a potom sa lopta dotkne
obruce. Nasledne ziska A3 loptu pod kontrolu.

Vyklad: Hodiny hodu na k&S budu nastavené na 14 sekund v momente, ked
A3 ziska kontrolu nad loptou kdekolvek na ihrisku.

29/50-37 Priklad: A1 hadze na ké$ z hry
(a) so 4 sekundami
(b) s 20 sekundami
na hodinach hodu na k&S. Lopta sa dotkne obruCe, odrazi sa a A2 ziska
kontrolu nad loptou.

Vyklad: V oboch pripadoch budu hodiny hodu na kés prepnuté na 14 sekund
hned, ako A2 ziskal kontrolu nad loptou kdekolvek na ihrisku.

29/50-38 Priklad: A1 hadze na k&S z hry. Lopta sa dotkne obruce.

(a) B1 sa dotkne lopty

(b) A2 odrazi loptu do zazemia

a potom ziska A3 loptu pod kontrolu.

Vyklad: V oboch pripadoch druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach
hodu na kés, ked’ A3 ziskal kontrolu nad loptou kdekolvek na ihrisku.

29/50-39 Priklad: A1 hadze na k&S z hry. Lopta sa dotkne obruc€e. B1 sa dotkne lopty,

ktora sa od neho odrazi do zazemia.
Vyklad: Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k
miestu, kde lopta iSla do zazemia. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na ko8 bez ohladu na to, kde na ihrisku bude vykonané
vhadzovanie.

29/50-40 Priklad: 4 sekundy zostavaju na hodinach hodu na k&S, A1 hodi loptu
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smerom na obru¢, aby boli hodiny hodu na kd$ prepnuté. Lopta sa dotkne
obru€e. B1 sa dotkne lopty, ktora potom ide do zazemia v zadnej polovici
druzstva A.
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29/50-41

29/50-42

29/50-43

29/50-44

29/50-45

67

Vyklad: Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z jeho zadnej polovice
z miesta najblizSie k miestu, kde lopta iSla do zazemia. Druzstvo A bude mat
14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: So 6 sekundami na hodinach hodu na kés, A1 hadze na kés z hry.
Lopta sa dotkne obruCe a A2 ziska kontrolu nad loptou.B2 fauluje A2 pri
doskakovani. Je to tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad: Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k
miestu, kde bola odpiskana chyba B2. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 hadze na k&S z hry. Lopta sa dotkne obruce a pri doskoku je
odpiskana drzana lopta medzi A2 a B2. Ukazovatel striedavého drzania lopty
je nastaveny v prospech druzstva A.

Vyklad: Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie k
miestu, kde nastala drzana lopta. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 sa pokusa o hod na ké$ s

(a) 8 sekundami
(b) 17 sekundami

na hodinach hodu na kéS. Lopta uviazne medzi obruCou a doskou.
Ukazovatefl striedavého drzania lopty je nastaveny v prospech druzstva A.

Vyklad: V oboch pripadoch bude hra pokraCovat vhadzovanim druzstva A
spoza ich koncovej Ciary ¢o najblizSie dosky. Druzstvo A bude mat 14 sekund
na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 v jeho prednej polovici prihrdva A2 loptu na zasmecovanie do
koSa. A2 minie prihravku a lopta sa nasledne dotkne obruCe. Potom A3 ziska
loptu pod kontrolu, v

(a) prednej polovici druzstva A.

(b) zadnej polovici druzstva A.

Vyklad:

(a) Druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kos.

(b) Ide o priestupok druzstva A nedovolené zahratie lopty do zadnej
polovice, nakolko druzstvo A nestratilo kontrolu nad loptou.

Priklad: Pokus o hod na kéS A1 sa dotkol obruce. B1 doskoci loptu a B1
dopadne na hraciu plochu. A2 vyrazi loptu B1 z ruk. Potom loptu chyti A3.
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Vyklad: Druzstvo B (B1) ziskalo jasnu kontrolu nad loptou pocas doskoku,
nasledne druzstvo A (A3) ziskalo novu kontrolu nad loptou. Druzstvo A bude
mat 24 sekund na hodinach hodu na kés.

29/50-46 Priklad: 5 sekund zostava na hodinach hodu na k6S, vhadzujuci A1 prihrava
loptu smerom na k&S druzstva B. Lopta sa dotkne obruCe a potom sa jej
dotknu, ale neziskaju nad fiou kontrolu, A2 alebo B2.

Vyklad: Hodiny hry a hodiny hodu na k&S sa spustaju su¢asne v momente,
ked sa lopta dotkne hraca alebo sa lopty dotkne ktorykofvek hra¢ na
ihrisku.

Ak druzstvo A ziska kontrolu nad loptou na ihrisku, bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Ak druzstvo B ziska kontrolu nad loptou na ihrisku, bude mat 24 sekund na
hodinach hodu na kés.

29/50-47 Vyrok: Pocas stretnutia, ked bezia hodiny hry, kedykofvek ziska druzstvo
novu kontrolu Zivej lopty v prednej polovici alebo zadnej polovici, toto druzstvo
bude mat’ 24 sekund na hodinach hodu na kés.

29/50-48 Priklad: Pokial bezia hodiny hry, A1 ziska novu kontrolu nad loptou na ihrisku
v jeho
(a) zadnej polovici.

(b) prednej polovici.
Vyklad: V oboch pripadoch bude mat druzstvo novych 24 sekund na
hodinach hodu na kés.

29/50-49 Priklad: Po vhadzovani druzstva B, A1 ziska okamZitu a jasnu novu kontrolu
nad loptou na ihrisku v jeho
(a) zadnej polovici.

(b) prednej polovici.
Vyklad: V oboch pripadoch bude mat druzstvo novych 24 sekund na
hodinach hodu na kés.

29/50-50 Vyrok: Hra je zastavena rozhodcom zdévodu chyby alebo priestupku
(vratane lopty v zazemi) sp6sobenom druzstvom majucim loptu pod kontrolou.
Ak je lopta prisudena superovi na vhadzovanie v prednej polovici, toto
druzstvo bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

29/50-51 Priklad: V zadnej polovici A1 prihrava loptu A2. A2 sa dotkne lopty, ale

68

nechyti ju pred tym, ako sa lopta dostane do zazemia v zadnej polovici
druzstva A.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

Vyklad: V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B v jeho prednej

vve

Druzstvo B bude mat'14 sekind na hodinach hodu na kés.

29/50-52

Vyrok: Kedykolvek druzstvo ziska alebo znovu ziska kontrolu nad Zivou
loptou kdekolvek na ihrisku s menej ako 24 sekundami na hodinach hry,
hodiny hodu na kd$ sa vypnu.

Po tom, ako sa lopta dotkla obru¢e superovho ko$a a utociace druzstvo znovu
ziska kontrolu nad Zivou loptou kdekolvek na ihrisku s menej ako 24 sekund
a viacako 14 sekundami na hodinach hry, druzstvo bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kéS. Ak je na hodinach hry 14 alebo menej sekund, hodiny
hodu nakés sa vypnu.

29/50-53

29/50-54

29/50-55

29/50-56
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Priklad: Na hodinach hry zostava 12 sekund, ked vhadzujuci A1 ziska novu
kontrolu nad loptou.

Vyklad: Hodiny hodu na ks sa vypnu.

Priklad: 23 sekund zostava na hodinach hry, A1 ziska novu kontrolu nad
loptou na ihrisku. 18 sekund zostava na hodinach hry, B1 v jeho zadnej
polovici umysine kopne do lopty.

Vyklad: Hra pokraCuje vhadzovanim druzstva A v jeho prednej polovici,

vw

sekund. Hodiny hodu na kés sa vypnu.

Priklad: 23 sekund zostava na hodinach hry, A1 ziska novu kontrolu nad
loptou na ihrisku. Hodiny hodu na k&S sa vypnu. 19 sekund zostava na
hodinach hry, A1 hadze na koS z hry. Lopta sa dotkne obruCe. A2 doskocCi
loptu, €¢im druzstvo A znovu ziska kontrolu nad loptou, ked 16 sekund zostava
na hodinach hry.

Vyklad: V hre sa bude pokraCovat so 16 sekundami na hodinach hry. Hodiny
hodu na késS sa zapnu. Druzstvo A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na
koS, nakofko na hodinach hry zostava viac ako 14 sekund, ked druZstvo
A ziskalo kontrolu nad loptou.

Priklad: 23 sekund zostava na hodinach hry, A1 ziska novu kontrolu nad
loptou na ihrisku. Hodiny hodu na kéS sa vypnu. 15 sekund zostava na
hodinach hry, A1 hadze na kés z hry. Lopta sa dotkne obru¢e a B1 ju odrazi
do zazemia v zadnej polovici druzstva B, ked 12 sekund zostava na hodinach
hry.

Vyklad: V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A v jeho prednej

v v

sekundami na hodinach hry. Hodiny hodu na ké$ zostanu vypnuté, nakolko na
hodinach hry zostdava menej ako 14 sekund, ked druzstvo
A ziskalo kontrolu nad loptou.
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29/50-57
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Priklad: 22 sekund zostava na hodinach hry, A1 ziska novu kontrolu nad
loptou na ihrisku. Hodiny hodu na k&S sa vypnu. 18 sekund zostava na
hodinach hry, A1 hadze na k&S z hry. Lopta sa nedotkne obruce a B1 ju
odrazi do zazemia v zadnej polovici druzstva B, ked

(a) 15,5 sekundy
(b) 12 sekund
zostava na hodinach hry.

Vyklad: V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A v jeho prednej

v v

so zostavajucimi ¢asom na hodinach hry. Hodiny hodu na ké$ zostan vypnuté,
nakolko druzstvo A ziskalo novu kontrolu nad loptou s menej ako 24
sekundami na hodinach hry.
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Cl. 30 Lopta zahrana do zadnej polovice ihriska

30-1

Vyrok: Hra¢ vo vzduchu si zachovava rovnaké postavenie vzhladom na ihrisko
podlfa miesta, kde sa hra¢ naposledy dotkol ihriska pred tym, ako sa dostal do
vzduchu.

Ked hra¢ vyskoci zo svojej prednej polovice ihriska a ziska novu kontrolu lopty pocas
toho, ako je vo vzduchu, méze potom pristat s loptou kdekolvek na hracej ploche.
Hra€ nemdze prihrat loptu spoluhracovi v zadnej polovici ihriska pred dopadom.

30-2

30-3

30-4
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Priklad: A1 vo svojej zadnej polovici ihriska prihrava loptu A2 do jeho prednej
polovice. B1 vyskocCi zo svojej prednej polovice ihriska, zachyti loptu pocas toho, ako
je vo vzduchu a dopadne

(a) obidvoma nohami do svojej zadnej polovice.
(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkro€mo nad stredovu Ciaru a zacne driblovat alebo prihra loptu do svojej
zadnej polovice.

Vyklad: Toto nie je priestupok - lopta zahrana do zadnej polovice ihriska druzstvom
B. B1 ziskal novu kontrolu lopty druzstvom B pocas toho, ako bol vo vzduchu a méze
dopadnut kdekolvek na hraciu plochu. Vo vsetkych pripadoch je B1 dovolene vo
svojej zadnej polovici.

Priklad: Pri rozskoku medzi A1 a B1, ktorym sa zaclina prva S$tvrtina, je lopta
dovolene odrazena. A2 vyskoCi zo svojej prednej polovice, ziska vo vzduchu loptu
pod kontrolu a dopadne

(a) obidvoma nohami do svojej zadnej polovice.
(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkroémo nad stredovu Ciaru a zaCne driblovat alebo prihra loptu do svojej
zadnej polovice.

Vyklad: Toto nie je priestupok - lopta zahrana do zadnej polovice ihriska hraCom A2.
A2 ziskal prvu kontrolu lopty pre druzstvo A pocCas toho, ako bol vo vzduchu a méze
dopadnut kdekolvek na hraciu plochu. Vo vSetkych pripadoch je A2 dovolene v
zadnej polovici druzstva A.

Priklad: Vhadzujuci A1, vo svojej prednej polovici ihriska, prihrava loptu A2. A2 sa
odrazi zo svojej prednej polovice, vo vzduchu chyti loptu a dopadne

(a) obidvoma nohami do svojej zadnej polovice.
(b) obkro€mo nad stredovu cCiaru.

(c) obkro€mo nad stredovu Ciaru a zacne driblovat alebo prihra loptu do svojej
zadnej polovice.
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30-5

30-6

Vyklad: Priestupok — lopta zahrana do zadnej polovice ihriska druzstvom A.
Vhadzujuci A1 mal loptu pod kontrolou druzstva A v prednej polovici predtym, ako A2
chytil vo vzduchu loptu a dopadol do svojej zadnej polovice.

Priklad: Vhadzujuci A1 vo svojej zadnej polovici ihriska prihrava loptu A2. B1
vyskoCi zo svojej prednej polovice ihriska, zachyti loptu poCas toho, ako je vo
vzduchu. Pred dopadom do svojej zadnej polovice ihriska B1 prihra loptu B2, ktory je
VO svojej zadnej polovici.

Vyklad: Priestupok — lopta zahrana do zadnej polovice ihriska druzstvom B. Ked B1
vyskoCi zo svojej prednej polovice ihriska a ziska novu kontrolu lopty po€as toho, ako
je vo vzduchu, B1 mdze dopadnut kdekolvek na hraciu plochu. AvSak B1 nemdze
prihrat’ loptu spoluhracovi v jeho zadnej polovici.

Priklad: PocCas uvodného rozskoku medzi A1 a B1 je lopta dovolene odrazena ku A2
v jeho prednej polovici. A2 vyskoci, chyti loptu vo vzduchu a pred dopadom na hraciu
plochu ju prihra A1, ktory je vo svojej zadnej polovici ihriska.

Vyklad: Toto je priestupok — lopta zahrana do zadnej polovice ihriska druzstvom A.
Pocas toho, ako je vo vzduchu, A2 mdze pristat s loptou v jeho rukach do svojej
zadnej polovice, ale nemdze prihrat loptu spoluhracovi vo svojej zadnej polovici
ihriska.

30-7

Vyrok: Ziva lopta je nedovolene zahrana do zadnej polovice ihriska, ked hrag
druzstva A, ktory je kompletne v prednej polovici spdsobi, Ze sa lopta dotkne jeho
zadnej polovice ihriska a nasledne je hra¢ druzstva A prvy, ktory sa lopty dotkne vo
svojej prednej alebo zadnej polovici ihriska. Je vSak dovolenég, ak hra¢ druzstva A vo
svojej zadnej polovici ihriska spdsobi, ze sa lopta dotkne prednej polovice a
nasledne sa akykolvek hra¢ druzstva A dotkne prvy lopty vo svojej prednej alebo
zadnej polovici ihriska.

30-8

30-9
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Priklad: A1 a A2, obaja stoja oboma nohami vo svojej prednej polovici ihriska blizko
stredovej Ciary. A1 prihra loptu o zem spoluhracovi A2. PoCas prihravky sa lopta
dotkne zadnej polovice ihriska druzstva A a nasledne sa lopta dotkne A2 v prednej
polovici ihriska.

Vyklad: Priestupok druzstva A — lopta zahrana spat’ do zadnej polovice ihriska.

Priklad: A1 stoji oboma nohami vo svojej zadnej polovici ihriska blizko stredovej
Ciary, ked A1 prihra loptu o zem A2, ktory tieZ stoji oboma nohami vo svojej zadnej
polovici ihriska blizko stredovej Ciary. PoCas prihravky sa lopta dotkne prednej
polovice druzstva A pred tym, ako sa jej dotkne A2.

Vyklad: Nejde o loptu zahranu do zadnej polovice ihriska druzstvom A, kedZe ziadny
z hraCov druzstva A nebol s loptou v prednej polovici ihriska. AvSak obdobie 8
sekund sa zastavi, ked sa lopta dotkne prednej polovice druzstva A. Nové obdobie 8
sekund sa za¢ne, hned ako sa A2 dotkne lopty vo svojej zadnej polovici ihriska.
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30-10 Priklad: A1 vo svojej zadnej polovici ihriska prihrava loptu smerom do jeho do

30-11

prednej polovice ihriska. Lopta sa dotkne rozhodcu, ktory stoji na ihrisku obkro€mo
nad stredovou Ciarou. Potom sa lopty dotkne A2, ktory je stale vo svojej zadnej
polovici ihriska.

Vyklad: Nejde o loptu zahranu do zadnej polovice ihriska druzstvom A, kedzZe Ziadny
z hracov druzstva A nemal kontrolu nad loptou vo svojej prednej polovici. AvSak
obdobie 8 sekund sa zastavi, ked sa lopta dotkne rozhodcu stojaceho obkro€mo nad
stredovou Ciarou. Nové obdobie 8 sekund sa zacne, hned ako sa A2 dotkne lopty vo
svojej zadnej polovici ihriska.

Priklad: Druzstvo A ma loptu pod kontrolou vo svojej prednej polovici ihriska, ked sa
lopty su€asne dotknu A1 a B1. Lopta potom ide do zadnej polovice ihriska druzstva
A, kde sa jej ako prvy dotkne A2.

Vyklad: Druzstvo A sa dopustilo priestupku — lopta zahrana do zadnej polovice
ihriska.

30-12 Priklad: A1 dribluje zo svoje zadnej polovice ihriska do prednej polovice ihriska. A1

s oboma nohami vo svojej prednej polovici ihriska stale dribluje loptu v jeho zadnej
polovici ihriska. Potom sa lopta dotkne nohy A1 a odrazi sa do jeho zadnej polovice,
kde A2 zacne dribling.

Vyklad: Dovolena hra druzstva A. A1 eSte nemal loptu pod kontrolou vo svojej
prednej polovici.

30-13 Priklad: A1 vo svojej zadnej polovici prihrava loptu A2, ktory je vo svojej prednej

polovici. A2 sa lopty dotkne, ale neziska kontrolu nad loptou, ktora sa vrati k A1,
ktory je stale vo svojej zadnej polovici ihriska.

Vyklad: Dovolena hra druzstva A. A2 eSte nemal loptu pod kontrolou vo svojej
prednej polovici.

30-14 Priklad: Vhadzujuci hra¢ A1 vo svojej prednej polovici ihriska prihrava loptu A2. A2

vyskoCi zo svojej prednej polovice, chyti loptu poas toho, ako je vo vzduchu
a dopadne na hraciu plochu s lavou nohou v jeho prednej polovici a pravou nohou vo
vzduchu. A2 potom polozi svoju pravu nohu do svojej zadnej polovice.

Vyklad: Toto je priestupok lopta zahrana spat do zadnej polovice ihriska druzstvom
A. Vhadzujuci A1 uz ziskal kontrolu nad loptou v prednej polovici druzstva A.

30-15 Priklad: A1 dribluje vo svojej prednej polovici blizko stredovej Ciary, ked B1 vypichne
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loptu do zadnej polovice druzstva A. A1 s obidvoma nohami vo svojej prednej
polovici pokracuje v driblingu s loptou, ktora je v jeho zadnej polovici.

Vyklad: Dovolena hra druzstva A. A1 nebol posledny hrac, ktory sa dotkol lopty vo
svojej prednej polovici. A1 dokonca mohol pokraCovat' v driblingu celkom do svojej
zadnej polovice s novym obdobim 8 sekund.
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30-16 Priklad: A1 vo svojej zadnej polovici ihriska prihrava loptu A2. A2 vyskoCi zo svojej
prednej polovice ihriska, chyti loptu vo vzduchu a dopadne
(a) s obidvoma nohami vo svojej zadnej polovici ihriska.
(b) dotykajuc sa stredovej Ciary.
(c) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

Vyklad: Vo vsSetkych pripadoch zahralo druzstvo A nedovolene loptu do zadnej
polovice. A2 ziskal kontrolu lopty druzstvom A v prednej polovici, ked ju chytil vo
vzduchu.
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Cl. 31  Zrazanie hodu na kog a branenie hodu na ké$

3141

Vyrok: Ak je lopta nad rovinou obruc€e poc€as hodu na ké$ alebo trestného hodu, ide
o branenie hodu na kés ak hrac prestrci ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty.

31-2

Priklad: PoCas posledného trestného hodu hraca A1

(a) predtym ako sa lopta dotkla obruce,

(b) potom ako sa lopta dotkla obruce a stale trva moznost, Ze lopta spadne do kosa,
B1 prestrci ruku odspodu cez obru€ a dotkne sa lopty.

Vyklad: V oboch pripadoch ide o branenie hodu na késS hracom B1. A1 bude
priznany 1 bod.

(a) Hracovi B1 bude udelena technicka chyba.

(b) Hracovi B1 sa neudeli technicka chyba.

31-3

Vyrok: Ak je lopta nad rovinou obruc€e pocas prihravky alebo po tom ako sa lopta
dotkla obruce, ide o branenie hodu na kd$, ak hrac prestréi ruku odspodu cez obru¢
a dotkne sa lopty.

31-4

Priklad: A1 prihrava loptu ponad obru¢ ked B1 prestrCi ruku odspodu cez obru€ a
dotkne sa lopty.

Vyklad: Toto je priestupok braneniu hodu na kS hraCom B1. A1 budu priznané 2
alebo 3 body.

31-5

Vyrok: Lopta sa dotkne obruce pri poslednom neuspesnom trestnom hode. Ak sa
nasledne lopty dovolene dotkne ktorykolvek hra¢ predtym, nez spadne do koSa,
z trestného hodu sa stava hod na kés za 2 body.

31-6

Priklad: Pri poslednom tresthom hode A1 sa lopta odrazi od obruCe. B1 sa ju
pokusa odrazit prec, ale lopta spadne do koS$a.

Vyklad: Toto je dovolena hra B1odrazenim lopty do vlastného koSa. Kapitanovi
druzstva A na ihrisku sa priznaju 2 body.

31-7

Vyrok: Potom, ako sa lopta dotkla obruce

- pri pokuse o hod na koS z hry,

- pri poslednom neuspeSnom trestnom hode

- potom, ako zaznel signal hodin hry na konci $tvrtiny alebo prediZenia

alopta ma stale moznost padnut do koSa je odpiskana osobna chyba. Ide
o priestupok, ak sa potom lopty dotkne ktorykofvek hrac.
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31-8

31-9

Priklad: Po poslednom tresthom hode A1 sa lopta odrazi od obruce. PoCas doskoku
B2 fauluje A2. Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta ma stale Sancu
padnut do koSa, ked sa jej dotkne

(a) A3
(b) B3
Vyklad: V oboch pripadoch, toto je priestupok branenia hodu na kés A3 alebo B3.

(a) Ziadny bod nebude priznany. Obidve vhadzovania ako vysledok porusenia
pravidiel sa navzajom zruSia. Hra bude pokraCovat vhadzovanim podla striedavého
drzania lopty spoza koncovej Ciary druzstva B najblizSie k miestu, kde doslo k chybe,
okrem miesta priamo za doskou.

(b) A1 bude priznany jeden bod. Z dévodu osobnej chyby B2 bude hra pokracovat
vhadzovanim druzstva A spoza ich koncovej Ciary najblizSie k miestu, kde doslo k
chybe, okrem miesta priamo za doskou.

Priklad: Po poslednom trestnom hode A1 sa lopta odrazi od obruc¢e. Po¢as doskoku
B2 fauluje A2. Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine. Lopta ma stale Sancu
padnut do ko$a, ked sa jej dotkne

(a) A3

(b) B3

Vyklad: V oboch pripadoch, toto je priestupok branenia hodu na kés A3 alebo B3.
(a) Ziadny bod nebude priznany.

(b) A1 bude priznany 1 bod.

V oboch pripadoch, ako désledok osobnej chyby B2, bude mat A2 k dispozicii 2
trestné hody. Hra bude pokracovat ako po beznom poslednom trestnom hode.

(b) A1 bude priznany 1 bod. Z dévodu osobnej chyby B2, bude mat A2 k dispozicii 2
trestné hody. Hra bude pokracovat ako po beznom poslednom trestnom hode.

31-10 Priklad: Po poslednom trestnom hode A1 sa lopta odrazi od obru€e. PoCas doskoku
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A2 fauluje B2. Toto je piata chyba druzstva A v Stvrtine. Lopta ma stale Sancu
padnut do ko$a, ked sa jej dotkne

(a) A3

(b) B3

Vyklad: V oboch pripadoch, toto je priestupok branenia hodu na kés A3 alebo B3.
(a) Ziadny bod nebude priznany.

(b) A1 bude priznany jeden bod.
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31-11

3112

V oboch pripadoch, ako désledok chyby A2, bude mat B2 k dispozicii 2 trestné hody.
V hre sa bude pokraovat ako po akomkolvek poslednom trestnom hode.

Priklad: Po poslednom tresthom hode A1 sa lopta odrazi od obruce. PoCas doskoku
nastane obojstranna chyba medzi B2 a A2. Lopta ma stale Sancu padnut do koSa,
ked sa jej dotkne

(a) A3
(b) B3

Vyklad: V oboch pripadoch, toto je priestupok branenia hodu na ké$ A3 alebo B3.
Chyba sa zapiSe do zapisu kazdému faulujucemu hracovi.

(@) Ziadny bod nebude priznany. Hra bude pokradovat vhadzovanim podla
striedavého drzania lopty z koncovej Ciary najblizSie k miestu, kde doslo
k obojstrannej chybe, okrem miesta priamo za doskou.

(b) A1 bude priznany 1 bod. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B
z ktoréhokolvek miesta spoza koncovej Ciary ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode.

Priklad: A1 sa poku$a o hod na k&S z hry.Lopta sa odrazi od obruCe a stale ma
Sancu padnut do koSa, ked zaznie signal hodin hry ukoncujuci tretiu Stvrtinu. Lopty
sa potom dotkne

(a) A2. Lopta spadne do kosa.
(b) B2. Lopta spadne do kosa.
(c) A2. Lopta nespadne do kosa.
(d) B2. Lopta nespadne do kosa.

Vyklad: Vo vsetkych pripadoch ide o priestupok branenia hodu na k68 A2 alebo B2.
Po zazneni signalu hodin hry ukoncujuci Stvrtinu sa lopty nesmie dotknut Ziadny hrac
potom, ako sa dotkla obruce a stale ma Sancu spadnut do kosa.

(a) KésS z hry hra¢a A1 sa nezapodita.

(b) KéS z hry hra¢a A1 sa zapocita za 2 alebo 3 body.
(c) Stvrtina sa ukongéila.

(d) KéS z hry hra¢a A1 sa zapocita za 2 alebo 3 body.

Vo vSetkych pripadoch sa ukondila tretia Stvrtina. Hra bude pokraovat’ vhadzovanim
podla striedavého drzania lopty z predizenej stredovej Giary.

31-13 Vyrok: Ak sa pri pokuse o hod na kés z hry dotkne hrac lopty letiacej do kosa, platia

vSetky obmedzenia o zrazani hodu na k&$ a braneni hodu na kés.
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31-14 Priklad: A1 sa pokusa o hod na k&S z hry z 2-bodového uzemia. Lopty sa dotkne v
stupajucej faze letu B2 alebo A2. V klesajucej faze letu lopty na kés sa jej dotkne

(a) A3.
(b) B3.

Vyklad: Ide o dovolenu hru, ked sa A2 alebo B2 dotknu lopty v stupajucej faze letu.
Ide o priestupok zrazanie hodu na koS, ked sa lopty dotkne A3 alebo B3 v klesajucej
faze letu.

(a) Druzstvo B dostane loptu na vhadzovanie na prediZenej &iare trestnych hodov.
(b) A1 budu priznané 2 body.

31-15 Priklad: Lopta je vo vzduchu pri pokuse o hod na kés A1, ked B1 fauluje A1. Potom
sa B2 dovolene dotkne lopty v stupajucej faze letu. Lopta spadne do kosa.

Vyklad: K&S sa nezapocita. Potom, ako rozhodca zapiskal, dotykom lopty hraCom
B2 sa lopta stala okamzite mrtva.

31-16 Priklad: A1 sa pokusa o hod na k&S z hry. Lopty sa v najvysSom bode letu, nad
urovnou obruce, dotkne A2 alebo B2.

Vyklad: Ide o dovolenu hru A2 alebo B2. Lopta je zahrana nedovolene iba potom,
ako dosiahne najvysSi bod a dostane sa do klesajucej fazy.

31-17 Vyrok: Ide o priestupok branenia hodu na koS, ak hra€ spésobi rozkyvanie dosky
alebo zachyti kéS (obru€ a/alebo sietku) tak, Ze lopta neprirodzene odskoCi alebo
zmeni smer a tym zabranil lopte, aby spadla do koSa alebo spdsobil, Zze spadla do
koSa.

31-18 Priklad: A1 sa pokuSa o hod na kd$ z hry za 3 body pri konci stretnutia. Lopta je vo
vzduchu, ked zaznie signal hodin hry ukonc&ujuci stretnutie. Po zazneni signalu

(a) B1 rozkyvanim koS$a spésobil, Ze lopta neprirodzene odskocila alebo zmenila
smer, ¢im zabranil lopte spadnut’ do kosa.

(b) A2 rozkyvanim koSa spdOsobil, Ze lopta zmenila smer, ¢im pomohol lopte spadnut
do kosa.

Vyklad: Aj potom, ako zaznie signal hodin hry ukoncujuci stretnutie, lopta ostala
ziva. lde o priestupok branenia hodu na kds hracom

(a) B1. A1 budu priznané 3 body.

(b) A2. KéS A1 sa nezapocita.
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31-19 Vyrok: Ide o priestupok branenie hodu na k&S, ak sa braniaci alebo utoCiaci hrac
pocCas hodu na kd$ z hry dotkne koSa (obruc€e alebo sietky) alebo dosky, pokial je
lopta v kontakte s obru¢ou a ma stale moznost spadnut’ do kosa.

Obrazok 3 Lopta je v kontakte s obrucéou

31-20 Priklad: Po hode na kds z hry A1 sa lopta odrazi od obru€e a potom pristane na
obrudi. B1 sa dotkne koSa alebo dosky pocas toho, ako je lopta na obruci.

Vyklad: Ide o priestupok branenie hodu na kéS hraca B1. Obmedzenia branenia
hodu na kés platia, ked ma lopta stale moznost spadnut do koSa.

31-21 Priklad: Hod na k65 z hry A1 je v klesajucej faze letu a kompletne nad urovnou
obrucCe, ked sa lopty su€asne dotknu A2 a B2. Lopta potom

(a) padne do kosa.
(b) nepadne do kosa.

Vyklad: Ide o priestupok zrazanie hodu na k&S hrami A2 a B2. V oboch pripadoch
nebudu priznané Ziadne body. V hre sa bude pokraCovat podla pravidla o
striedavom drzani lopty.

31-22 Vyrok: Ide o priestupok branenia hodu na kd$, ked hra¢ uchopi kéS (obru¢ alebo
sietku), aby hral loptou.

31-23 Priklad: A1 sa pokusa o hod na k&S z hry. Lopta sa odrazi od obruce, ked

(a) A2 uchopi obru¢ a zasmecuje loptu do kosa.

(b) A2 uchopi obru€, ked ma lopta Sancu padnut do koSa. Lopta padne do kosa.

(c) B2 uchopi obru€ a odrazi loptu pre¢ od koSa.

(d) B2 uchopi obru€, ked ma lopta stale Sancu padnut do koSa. Lopta nepadne do
kosa.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch ide o priestupok branenie hodu na k&S hraémi A2
alebo B2.

(a) a (b) Nebudu priznané ziadne body. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
B z predizenej &iary trestného hodu.
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(c) a (d) A1 budu priznané 2 alebo 3 body. Hra bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B spoza koncovej Ciary ako po kazdom uspesnom kosSi z hry.

31-24 Vyrok:lde o priestupok branenie hodu na késS, ak sa braniaci hra¢ dotkne lopty,
pokial je lopta v kosi.

—
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Obrazok 4 Lopta je v kosSi

31-25 Priklad: A1 sa pokusa o hod na kés z hry za 2 body. Lopta sa to€i po obrudi s jej ¢o
najmensou Castou v kosi, ked sa

(a) B1 dotkne lopty.

(b) A1 dotkne lopty.

Vyklad: Lopta je v koSi ked je Co najmensSia Cast’ lopty vnutri a pod uroviou obruce.
(a) Ide o priestupok branenie hodu na kés hracom B1. A1 budu priznané 2 body.
(b) Toto je dovolena hra A2. Utogiaci hra¢ sa mdéze dotknut lopty.

31-26 Priklad: A1 sa pokuSa o hod na k&S z hry za 2 body. Zaznie signal hodin hry na
konci Stvrtiny, ked sa lopta toCi po obruéi sjej o najmenSou Castou v koSi. Po
zazneni signalu hodin hry sa

(a) A2

(b) B2

dotkne lopty.

Vyklad: Ide o priestupok branenie hodu na kés hracom
(a) A2. Kb8, ak bol dosiahnuty, nebude zapocitany.

(b) B2. A1 budu priznané 2 body.

Po zazneni signalu hodin hry na konci Stvrtiny sa lopta stava mftvou okamzite, ked
sa jej dotkne hrac€ z oboch druzstiev.
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31-27 Priklad: A1 hadze posledny trestny hod. Lopta sa odrazi od obruce, dotkne sa dosky
a potom sa toCi po obruci s jej o najmensou Cast'ou v koSi. Potom
(a) B2
(b) A2
sa dotkne lopty, pokial je stale na obrudi.
Vyklad:
(a) Toto je priestupok branenie hodu na kés hracom B2.
(b) Toto je dovolena hra A2.

V oboch pripadoch bude A1 zapisany 1 bod.
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Cl. 33  Kontakt: Zakladné principy

33-1

Vyrok: Princip valca plati pre vSetkych hracov, bez ohladu na to &i ide o braniacich
alebo utociacich hracov.

33-2

Priklad: A1 je vo vzduchu poc¢as hodu na k&S za 3 body. A1 natiahne jeho nohu,
ktorou sa dotkne svojho obrancu B1.

Vyklad: Ide o chybu A1 za to, Ze vysunul nohu za hranicu svojho valca a dopustil sa
kontaktu na svojho obrancu B1.

33-3

Vyrok: U&elom pravidla polkruhu bez prerazania (Clanok 33.10) je nezvyhodrovat
braniaceho hraca, ktory zaujme postavenie pod vlastnym koSom v snahe ziskat
prerazanie od utoCiaceho hraca, ktory ma loptu pod kontrolou a pohybuje sa smerom
ku koSu.

Pre pravidlo polkruhu bez prerazania platia nasledovné kritéria:

(a) Braniaci hra€ musi mat jednu alebo obe nohy v kontakte s uzemim polkruhu
(Obrazok 5). Ciara polkruhu je sugastou Gzemia polkruhu.

(b) Utogiaci hra¢ sa musi pohybovat ku kodu cez &iaru polkruhu a pokusit’ sa o hod
na kés z hry alebo prihravku pocas vyskoku.

Kritéria pravidla polkruhu bez prerazania sa neuplatnia a akykolvek kontakt sa
posudi podfa pravidiel ako napr. princip valca, princip prerazania/blokovania:

(a) Pre vSetky herné situacie mimo uzemia polkruhu bez prerazania alebo hry
vychadzajucej z priestoru medzi uzemim polkruhu a koncovou ciarou.

(b) Pre vSetky herné situacie pri doskakovani, kedy po hode na kéS z hry déjde
k odrazu lopty a nastane nedovoleny kontakt.

(c) Pre akékolvek nedovolené pouZitie ruk, pazi, ndh alebo tela uto¢nikom alebo
obrancom.

!

\ ’

\ ”

Vnutri VnUtri Vonku

Obrazok 5 Postavenie hraca vnutri/vonku uzemia polkruhu bez prerazania

Vnutri

33-4

33-5
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Priklad: A1 sa pokuSa o hod na kés z vyskoku, ktory zaCina mimo uzemia polkruhu.
A1 narazi do B1, ktory je v kontakte s uzemim polkruhu.

Vyklad: |de o dovolenu hru hra¢a A1. Uplatni sa pravidlo polkruhu bez prerazania.

Priklad: A1 dribluje pozdiZ koncovej &iary a po zastaveni v priestore za doskou
vyskoCi do ihriska smerom k Ciare trestnych hodov. A1 narazi do B1, ktory je
v dovolenom obrannom postaveni v kontakte s uzemim polkruhu.
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Vyklad: Chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A1. Pravidlo polkruhu bez
prerazania sa neuplatni. A1 vstupil do uzemia polkruhu bez prerazania z hracej
plochy priamo za doskou a jeho predizenymi myslenymi &iarami.

33-6 Priklad: Hod na kéS z hry A1 sa odrazi od obrucCe. A2 vyskoci, chyti loptu a potom
narazi do B1, ktory je v dovolenom obrannom postaveni, v kontakte s uzemim
polkruhu bez prerazania.

Vyklad: Chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A2. Pravidlo polkruhu bez
prerazania sa neuplatnuje.

33-7 Priklad: A1 sa pohybuje smerom ku koSu pri svojom pokuse o hod na k&S. Namiesto
dokoncenia vniku s hodom na k&S, A1 prihra loptu A2, ktory priamo nasleduje A1. A1
potom narazi do B1, ktory je v kontakte s uzemim polkruhu bez prerazania.
V priblizne rovnakom Case, A2 s loptou v rukach je v priamom pohybe ku koSu v jeho
pokuse o zakoncenie.

Vyklad: Chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A1. Pravidlo polkruhu bez
prerazania sa neuplatni. A1 nedovolene pouZil svojho telo na vycistenie cesty A2 ku
koSu.

33-8 Priklad: A1 sa pohybuje smerom ku koSu pri svojom pokuse o hod na kéS. PocCas
toho, ako je A1 vo vzduchu, namiesto dokoncenia vniku s hodom na ks, A1 prihra
loptu A2, ktory stoji v rohu hracej plochy. A1 potom narazi do B1, ktory je v kontakte
s Uzemim polkruhu bez prerazania.

Vyklad: Dovolena hra hra¢a A1. Pravidlo polkruhu bez prerazania sa uplatni.

33-9 Priklad: A1 sa pohybuje smerom ku koSu pri svojom pokuse o hod na ko&s. A1
pouzije ruku na odstréenie B1, ktory je v kontakte s uzemim polkruhu bez prerazania
pred tym, ako vypusti loptu na kds.

Vyklad: Toto je chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A1. Pravidlo
polkruhu bez prerazania sa neuplatni, nakofko A1 nedovolene pouzil ruku.

33-10 Priklad: A1 sa pokusa o strelu z vyskoku, ktoru zaal mimo uzemia polkruhu bez
prerazania a spOsobi kontakt s B1, ktory je vo vzduchu po tom, ako vyskoc€il kolmo
hore z uzemia polkruhu bez prerazania.

Vyklad: Toto je dovolena hra B1. Pravidlo polkruhu bez prerazania sa neuplatni,
nakofko B1 nemal jednu nohu alebo obe nohy v kontakte s uzemim polkruhu bez
prerazania, ked doS$lo ku kontaktu s A1. Akykolvek kontakt bude posudeny podla
pravidiel.

33-11 Vyrok: Nedovoleny kontakt s protihra€om je osobna chyba. Potrestany musi byt ten
hrag, ktory spésobi nedovoleny kontakt s protihracom.

33-12 Priklad: A1 sa pokuSa o hod na k6sz hry. B1 strCi spoluhraca B2, ktory spOsobi
nedovoleny kontakt s A1 pri pokuse o hod na kéS. Lopta padne do kosa.
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Vyklad: A1 sa zapiSu 2 alebo 3 body. B2 spésobil kontakt s A1 a bude mu prisudena
chyba. A1 bude hadzat 1 trestny hod. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek
trestnom hode.

33-13 Priklad: A1 sa pokusa o hod na kéS z hry. B2 str€i A2, ktory spésobi nedovoleny
kontakt so spoluhracom A1. Lopta padne do koSa. Toto je tretia chyba druzstva B v
Stvrtine.

Vyklad: A1 sa zapiSu 2 alebo 3 body. Druzstvu A bude prisudené vhadzovanie z

vw
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Cl.34 Osobna chyba

34-1

Vyrok: Hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine alebo v kazdom
prediZeni a lopta je v rukach rozhodcu alebo k dispozicii vhadzujucemu hradovi. Ak v
tomto momente braniaci hra¢ nedovolene kontaktuje utoCiaceho hraca na ihrisku, ide
o chybu pri vhadzovani, ibaZe by tento kontakt spinal kritéria neSportovej chyby.
Hrac, ktory bol faulovany bude hadzat' 1 trestny hod bez doskakujucich hracov, bez
ohfadu na pocCet chyb druzstva v Stvrtej Stvrtine. V hre sa bude pokraCovat

vwv

kde doslo k preruseniu.

34-2

34-3

34-4
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Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 1:31 v Stvrtej Stvrtine, pred tym, ako vhadzujuci A1
vyhodi loptu, B2 spbsobi nedovoleny kontakt na A2 na ihrisku. B2 je odpiskana
chyba pri vhadzovani.

Vyklad: Bez ohladu na pocet chyb druzstva B v Stvrtej Stvrtine, A2 bude hadzat' 1
trestny hod bez doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva A z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba B2. Ak

(a) v zadnej polovici, druzstvo A bude mat 24 sekund na hodinach hodu na kés.

(b) v prednej polovici, druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as, ak hodiny hodu na ks
ukazuju 14 sekund a viac a 14 sekund, ak hodiny hodu na k&$ ukazuju 13 sekund
alebo menej.

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 1:24 v Stvrtej Stvrtine, po uspeSnom koSi alebo
tresthnom hode B1, ma vhadzujuci A1 loptu spoza koncovej Ciary. Pred vyhodenim
lopty A1, B2 nedovolene kontaktuje A2 na ihrisku. B2 je odpiskana chyba pri
vhadzovani.

Vyklad: Pokial kontakt B2 na A2 nespifia kritéria neSportovej chyby, ide o chybu pri
vhadzovani. Bez ohladu na pocet chyb druzstva B v Stvrtej Stvrtine, A2 bude hadzat
1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V hre sa bude pokracovat vhadzovanim
priamo za doskou. Vhadzujuci hra¢ druzstva A nebude mat pravo pohybovat sa
pozdiz koncovej &iary alebo prihrat loptu spoluhragovi za koncovou &iarou pred tym,
ako vhodi loptu do ihriska.

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:58 v Stvrtej Stvrtine pred tym, ako vhadzujuci A1
vyhodi loptu spoza koncovej Ciary, B2 nedovolene kontaktuje A2 na ihrisku.

Vyklad: Ide o chybu pri vhadzovani, ibaze by kontakt B2 na A2 spinal kritéria
nesSportovej chyby. A2 bude hadzat' 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V hre
sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSiemu k miestu, kde
nastala chyba B2.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

34-5

34-6

34-7

34-8

34-9
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Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:55 v Stvrtej Stvrtine pred tym, ako vhadzujuci A1
vyhodi loptu spoza koncovej Ciary, B2 sp6sobi kontakt na A2 na ihrisku spésobom,
ktory spifia kritéria neSportovej chyby, na ihrisku a pred tym, ako bola lopta vhodena.
B2 je odpiskana neSportova chyba.

Vyklad: A2 bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. V hre sa bude
pokraCovat' vhadzovanim druzstva A z miesta na vhadzovanie v prednej polovici
druzstva a so 14 sekundami na hodinach hodu na kos.

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:54 v Stvrtej Stvrtine pred tym, ako vhadzujuci A1
vyhodi loptu spoza koncovej Ciary, B2 nedovolene kontaktuje A2 na ihrisku. B2 je
odpiskana chyba pri vhadzovani. A2 je nasledne odpiskana technicka chyba.

Vyklad: V hre sa bude pokracovat 1 trestnym hodom ktoréhokolvek hraca druzstva
B, nasledne 1 trestnym hodom pre A2 a druzstvo A bude mat loptu na vhadzovanie
z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba B2. Ak v zadnej polovici, druzstvo
A bude mat 24 sekund na hodinach hodu na késS. Ak v prednej polovici, druzstvo
A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na k&S, ak 13 sekund alebo menej je na
hodinach hodu na ké$ a zostavajuci ¢as na hodinach hry je 14 sekund alebo viac.

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:53 v Stvrtej Stvrtine pred tym, ako vhadzujuci A1
vyhodi loptu, A2 spdsobi kontakt na B2 na ihrisku. Ide o chybu druzstva majuceho
loptu pod kontrolu od A2.

Vyklad: Druzstvo A neziskalo vyhodu chybou druzstva majuceho loptu pod kontrolou
od A2.A2 bude odpiskana osobna chyba, ibaze by iSlo o kontakt, ktory by spifal
kritéria neSportovej chyby alebo diskvalifikacnej chyby. V hre sa bude pokraCovat

vw

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:51 v Stvrtej Stvrtine a stav je A 83 — B 80, lopta je
v rukach vhadzujuceho A1, ked B2 spdsobi kontakt na A2 na rozdielnom mieste na
ihrisku, od miesta, kde bolo vykonané vhadzovanie. B2 je odpiskana chyba na A2.

Vyklad: Ide o chybu pri vhadzovani, ibaze by kontakt A2 spifial kritéria neSportove;
chyby. A2 bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hraCov. V hre sa bude
pokraCovat' vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala
chyba B2.

Priklad: Ked hodiny hry ukazuju 0:48 v Stvrtej Stvrtine a stav je A 83 — B 80, lopta
opustila ruky vhadzujuceho A1, ked B2 spOsobi kontakt na A2 na rozdielnom mieste
na ihrisku, od miesta, kde bolo vykonané vhadzovanie. B2 je odpiskana chyba na
A2.

Vyklad: Toto nie je chyba pri vhadzovani, kedze lopta uz opustila ruky vhadzujuceho
hraga. Ide o osobnul chybu a podla toho bude potrestana, ibaze by kontakt A2 spifial
kritéria neSportovej chyby alebo diskvalifikacnej chyby.
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Cl.35 Obojstranna chyba

35-1

Vyrok: Chyba méze byt osobna chyba, neSportova chyba, diskvalifikujuca chyba
alebo technicka chyba. Aby bola povaZzovana za obojstrannu, musia byt obe chyby
chybami hrac¢a medzi tymi istymi 2 protihra€mi a musia byt v rovnakej kategérii, bud
su obe osobné chyby alebo su kombinaciou neSportovych chyb a diskvalifikujucich
chyb. Nebudu nariadené Ziadne trestné hody bez ohladu na pocCet chyb jednotlivych
druzstiev. Obojstranna chyba musi zahriiovat fyzicky kontakt, preto technické chyby
nie su sucastou obojstrannej chyby, kedZe ide o bezkontaktné chyby.

Pokial obe chyby, ku ktorym doslo v priblizne rovhakom Case, nepatria do rovnake;j
kategdrie (osobna alebo neSportova/diskvalifikujuca), nejde o obojstrannu chybu.
Tresty sa vzajomne nezruSia. Osobna chyba sa vzdy bude povaZovat, Ze sa vyskytla
ako prva a a neSportova/diskvalifikujuca chyba sa vyskytla ako druha.

35-2

35-3

35-4

35-5

87

Priklad: A1 dribluje, ked su A2 a B2 udelené technické chyby.

Vyklad: Technické chyby nie su sucastou obojstrannej chyby. Tresty sa navzajom
zruSia. Hra bude pokracovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde
sa nachadzala lopta, ked bola udelena prva technicka chyba. Druzstvo A bude mat
zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kos.

Priklad: Driblujuci A1 aB1 sa navzajom dopustia osobnych chyb v priblizne
rovnakom Case. Ide o druhu chybu druzstva A a piatu chybu druzstva B vo Stvrtine.

Vyklad: Obe chyby su rovnakej kategérie (osobné chyby), preto ide o obojstrannu
chybu. Rozdielny pocet chyb druzstva v Stvrtine nie je relevantny. Hra bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde doSlo
k obojstrannej chybe.

Priklad: A1 s loptou stale v jeho rukach pri pokuse o hod na kés a B1 sa fauluju
navzajom (obe su osobné chyby) v priblizne rovnakom Case.

Vyklad: Obe chyby su rovnakej kategorie, preto ide o obojstrannu chybu.

Ak je pokus o hod na k65 A1 uspesSny, kéS sa nezapocCita. Hra bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z prediZenej &iary trestného hodu.

Ak je hod A1 neuspesSny, v hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z

v v

V oboch pripadoch, druzstvo A bude mat’ zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 pokus ohod na k6§ z hry je vo vzduchu, kedsa A1 a B1 sa fauluju
navzajom (obe su osobné chyby)v priblizne rovhakom Case.

Vyklad: Obe chyby su rovnakej kategorie, preto ide o obojstrannu chybu.
Ak je hod A1 uspesny, tak sa zapocita. Hra bude pokra¢ovat vhadzovanim druzstva

B spoza ich koncovej Ciary ako po kazdom uspesSnom koSi z hry.
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35-6

35-7

35-8

35-9
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Ak je hod A1 neuspesSny, ide o situaciu veducu k rozskoku. Hra bude pokracCovat
vhadzovanim podla striedavého drzania lopty.

Priklad: Druzstvo A ma 2 chyby druzstva a druzstvo B ma 3 chyby druzstv v Stvrtine.
Potom

(a) pocas driblingu A2 sa v suboji o poziciu strkaju A1 a B1.

(b) poCas doskoku sa vzajomne strkaju A1 a B1.

(c) pocas toho, ako A1 dostava prihravku od A2 sa vzajomne strkaju A1 a B1.
Vyklad: Vo vSetkych pripadoch ide o obojstrannu chybu. Hra bude pokraCovat

(a) a (c) vhadzovanim druzstva A najblizSie k miestu, kde doSlo k obojstrannej chybe.
(b) vhadzovanim podfa pravidla o striedavom drzani lopty.

Priklad: B1 je udelena osobna chyba za strkanie driblujuceho A1. Ide o tretiu chybu
druzstva B v Stvrtine. A1 je v priblizne rovnakom Case udelena neSportova chyba za
udretie B1 laktom.

Vyklad: Tieto dve chyby nie su rovnakej kategérie (osobna chyba a ne$portova
chyba), preto nejde o obojstrannu chybu. Tresty sa vzajomne nezruSia. Osobna
chyba bude vZzdy povazovana za tu, ktora nastala prva. Vhadzovanie druzstva A, ako
vysledok trestu sa zruSi, pretoze bol udeleny dalsi trest. B1 bude mat k dispozicii 2
trestné hody bez doskakujucich hracov. Hra bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
B z miesta na vhadzovanie v ich prednej polovici. Druzstvo B bude mat 14 sekund
na hodinach hodu na kos.

Priklad: B1 je udelena osobna chyba za strkanie driblujuceho A1. Ide o piatu chybu
druzstva B v Stvrtine. A1 je v priblizne rovnakom Case udelena neSportova chyba za
udretie B1 laktom.

Vyklad: Tieto dve chyby nie su rovnakej kategérie (osobna chyba a neSportova
chyba), preto nejde o obojstrannu chybu. Tresty sa vzajomne nezruSia. Osobna
chyba bude vzdy povazovana za tu, ktora nastala prva. A1 bude mat k dispozicii 2
trestné hody bez doskakujucich hracov. B1 bude mat’ k dispozicii 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov. Hra bude pokraovat vhadzovanim druzstva B z miesta na
vhadzovanie v ich prednej polovici. Druzstvo B bude mat 14 sekund na hodinach
hodu na kos.

Priklad: Driblujucemu A1 je odpiskana chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolu
na B1. Ide o piatu chybu druzstva A v Stvrtine. B1 je v priblizne rovnakom case
udelena neSportova chyba za udretie A1 laktom.

Vyklad: Tieto dve chyby nie su rovnakej kategérie (osobna chyba a ne$portova
chyba), preto nejde o obojstrannu chybu. Tresty sa vzajomne nezruSia. Osobna
chyba bude vzdy povazovana za tu, ktora nastala prva. Vhadzovanie druzstva B, ako
sucCast trestu, bude zruSené, nakofko nasleduje dalSi trest na vykonanie. A1 bude
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mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich hraCov. Hra bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v ich prednej polovici. Druzstvo A
bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kds.

35-10 Priklad: A1 dribluje, ked sa A1 a B1 v priblizne rovhakom €ase navzajom fauluju.
Obe chyby su osobné chyby.

(a) Obe chyby su osobné chyby.

(b) Obe chyby su neSportové chyby.

(c) Chyba A1 je neSportova chyba a chyba B1 je diskvalifikujuca chyba.
(d) Chyba A1 je diskvalifikujuca chyba a chyba B1 je neSportova chyba.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch su obe chyby rovnakej kategérie (osobné chyby
alebo neSportové/diskvalifikujuce chyby), preto ide o obojstrannu chybu. Hra bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde doSlo
k obojstrannej chybe. Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na
kos.
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Cl.36  Technicka chyba

36-1

Vyrok: Upozornenie dostane hra¢ za skutok alebo spravanie, ktoré, ak sa bude
opakovat, mdze viest k technickej chybe. Toto varovanie sa tieZ musi oznamit
hlavnému trénerovi toho druzstva a bude sa vztahovat na ktoréhokolvek ¢lena tohto
druzstva pre akékolvek podobné &innosti po zvySok stretnutia. Upozornenie sa udeli,
len ked je lopta mftva a hodiny hry stoja.

36-2

Priklad: A1 je udelené upozornenie za zasahovanie do vhadzovania alebo za
akukolvek inu Cinnost, ktora, ak sa opakuje, méze viest k technickej chybe.

Vyklad: Upozornenie hraCa A1 sa musi oznamit aj hlavnému trénerovi druZstva
A a bude sa vztahovat na vSetkych Clenov druzstva A na podobné cinnosti po
zvySok stretnutia.

36-3

Vyrok: Pokial je hra€ v pokuse o hod na k&S, superovi nie je dovolené rusit tohto
hraca Cinmi, ako je umiestnenie ruky blizko strelcovych oc€i, hlasno kri¢at, silne
dupnut nohou alebo tlesknut rukami v blizkosti strelca. Ak tato Cinnost strelca
znevyhodni, méze to mat za nasledok udelenie technickej chyby alebo bude udelené
upozornenie, ak to strelca neznevyhodni.

36-4

90

Priklad: A1 je v pokuse o hod na k&S s loptou stale v rukach, ked B1 mava rukami
pred oCami A1 alebo vyrusi A1 hlasnym kriCanim alebo silnym dupnutim na hraciu
plochu. Hod na ké$ A1 je potom

(a) uspesny.
(b) neuspesny.
Vyklad:

(a) K&S z hry A1 plati. B1 bude udelené upozornenie, ktoré bude oznamené tiez
hlavhému trénerovi druzstva B. Stretnutie bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B spoza koncovej Ciary.

Ak uz niektorému z ¢lenov druzstva B bolo udelené upozornenie za podobné
spravanie, B1 bude udelena technicka chyba. Ktorykolvek hrac€ druzstva A bude
hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.

(b) B1 bude udelena technicka chyba. Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude mat
k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. Stretnutie bude pokracovat
vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked
bola B1 udelena technicka chyba.
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36-5

Vyrok: Ked rozhodcovia zistia, ze je na ihrisku su€asne zapojenych viac ako 5
hraCov jedného druzstva pokial hodiny hry bezia, minimalne 1 hra¢ musel vstupit
alebo zostat' na hracej ploche nedovolene.

Omyl musi byt opraveny okamzite, bez vystavenia superov do nevyhody.

Cokolvek nastane podas obdobia medzi neopravnenym zapojenim sa do hry
a zastavenim hry pri zisteni neopravneného zapojenia sa hraca, zostava v platnosti.

Minimalne 1 hrac bude stiahnuty z hry a hlavnému trénerovi druzstva bude udelena
technicka chyba, zaznamena sa ako B4. Hlavny tréner je zodpovedny zabezpedit, Ze
vSetky striedania budu vykonané spravne.

36-6

36-7
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Priklad:PoCas spustenych hodin hry ma druzstvo A 6 hracov na ihrisku. Ked sa to
zisti,

(a) druzstvo B (s 5 hraémi)

(b) druzstvo A (s viac, ako 5 hracmi)
ma loptu pod kontrolou.

Vyklad:

Stretnutie sa okamzite prerusi, pokial druzstvo B nebude znevyhodnené. Jeden hrac
druzstva A, urCeny hlavnym trénerom musi byt stiahnuty z hry. Hlavnému trénerovi
druzstva Abude udelena technicka chyba, zaznamenana ako ,B1".

Priklad: Pocas spustenych hodin hry ma druzstvo A 6 hraCov na hracej ploche. Toto
sa zisti po

(a) chybe druzstva majuceho loptu pod kontrolu od A1.

(b) koSi z hry A1.

(c) B1 sa dopusti chyby na A1 poCas neuspesSného hodu na kés z hry.
(d) opusteni hracej plochy Siestym hracom druzstva A.

Vyklad:

Vo vsetkych pripadoch je hlavnému trénerovi druzstva A udelena technicka chyba
zaznamena sa ako “By”.

V (a), (b) a (c) jeden hrac¢ druzstva A, ur€eny hlavnym trénerom, musi byt stiahnuty z
hry. Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich
hracov.

V hre sa bude pokracovat

(a) vhadzovanim druzstva B z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba A1.
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(b) vhadzovanim druzstva B spoza ich koncovej Ciary, ako po kazdom uspeSnom
kosi.

(c) tak, Ze A1 bude mat k dispozicii 2 alebo 3 trestné hody.

(d) z miesta, najblizSiemu k miestu, kde bola hra zastavena. Ak Ziadne druzstvo
nemalo kontrolu nad loptou, ani na fiu nemalo pravo, nastava situacia veduca k
rozskoku.

36-8

Vyrok: Potom, ako bolo hracovi odpiskana piata osobna chyba, technicka chyba,
alebo neSportova chyba, hra€ sa stal hraCom, ktory nie je opravneny hrat a moéze
sediet na laviCke druzstva.

Ked rozhodcovia zistia, ze v je na ihrisku hrac, ktory nie je opravneny hrat, pokym
bezia hodiny hry, hra€ musel zostat alebo znovu vstupit’ na ihrisko neopravnene.

Omyl musi byt opraveny okamzite, bez vovedenia superov do nevyhody.

Cokolvek nastane podas obdobia medzi neopravnenym zapojenim sa do hry
a zastavenim hry pri zisteni neopravneného zapojenia sa hraca, zostava v platnosti.

Hra€, ktory nie je opravneny hrat, bude stiahnuty z hry a hlavnému trénerovi
druzstva bude udelena technicka chyba, zaznamena sa ako By. Hlavny tréner je
zodpovedny za zabezpeCenie toho, Ze iba opravneni hraci budu na ihrisku
v obdobiach, ked bezia hodiny hry.

36-9

Priklad: Ked hodiny hry bezia, hra¢ B1, ktory nie je opravneny hrat, je na ihrisku.
Nedovolené nastupenie B1 je zistené, ked sa lopta stala

(a) opat’ Zivou, kym loptu ma pod kontrolou druzstvo A.
(b) opat zivou, kym loptu ma pod kontrolou druzstvo B.
(c) opat mftvou, kym je B1 stale v hre.

Vyklad:

Stretnutie bude preruSené okamzite, ak to neznevyhodni druzstvo A. B1 bude
stiahnuty z hry. Trénerovi druzstva B bude udelena technicka chyba, zaznamena sa
ako ,B+“.

36-10 Priklad: Ked hodiny hry bezia, hra¢ A1, ktory nie je opravneny hrat, je na ihrisku.
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Nedovolené nastupenie A1 je zistené po tom, ako
(a) A1 dosiahne k&S z hry.
(b) A1 sa dopusti chyby na B1.

(c) B1 sa dopusti chyby na driblujuceho A1. Ide o piatu chybu druzstva B v Stvrtine.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

Vyklad:

Stretnutie bude prerusené okamzite. A1 bude stiahnuty z hry. Trénerovi druzstva A
bude udelena technicka chyba, zaznamena sa ako ,B+".

(a) KbéS z hry A1 plati.

(b) Chyba A1 je chybou hraca. V zapise sa zaznamena do priestoru za piatou
chybou tohto hraca.

(c) Nahradnik za A1 bude mat k dispozicii 2 trestné hody.

36-11 Priklad: Na hodinach hry je 0:07 v Stvrtej Stvrtine a skore je A70 — B 70, A1 je
odpiskana piata osobna chyba a stava sa hracom, ktory nie je opravneny hrat. Po
naslednom oddychovom &ase druzstvo A ziskalo kontrolu nad loptou a A1 dosiahol
koS z hry. Nedovolené nastupenie A1 je zistené, ked je 0:01 na hodinach hry.

Vyklad: K68 A1 sa zapocita. Trénerovi druzstva A bude udelena technicka chyba,
zaznamena sa ako ,B1“. Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude hadzat' 1 trestny hod bez
doskakujucich hraov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B spoza
koncovej Ciary a na hodinach hry bude 0:01.

36-12 Vyrok: Kedykolvek hrac filmuje chybu, pouzije sa nasledujuci postup:

» Bez preruSenia hry rozhodca pouzije signal pre filmovanie tak, Ze dvakrat zdvihne
predlaktie.

» Ked je stretnutie nasledne zastavené z akéhoklvek dévodu, hracovi a hlavnému
trénerovi tohto druzstva bude udelené upozornenie. Kazdé druzstvo ma narok na
1 upozornenie na filmovanie.

» Ked dalSi hra¢ toho druzstva filmuje chybu, bude udelena technicka chyba. To plati
aj v pripade, ak stretnutie nebolo prerusené a nebolo udelené upozornenie za
predchadzajuce filmovanie ktorémukolvek hracovi alebo hlavnému trénerovi tohto
druzstva.

» Ked dbjde k nadmernému filmovaniu bez akéhokolvek kontaktu, je mozné udelit
technicku chybu okamzite bez udeleného upozornenia.

» VV8etky filmovania chyby budu odkomunikované, bez ohfadu na to, ¢i boli v rovnakej
situacii chyby alebo priestupky odpiskané alebo nie.

« HraCovi mdze byt odpiskana chyba aaj upozornenie na filmovanie chyby
v ktorejkolvek situacii alebo hracovi, ktory je faulovany méze byt tiez udelené
upozornenie na filmovanie chyby.

36-13 Priklad: B1 brani driblujuceno A1. A1 odsoti B1 a urobi prudky pohyb hlavou v
snahe navodit dojem, Ze bol faulovany B1. Rozhodca zapiskal A1 uto¢nu chybu.
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Vyklad: Rozhodca okrem toho, Zze odsignalizuje chybu A1, udeli A1 varovanie na
filmovanie (ak ide o prvé varovanie druzstva) alebo technicku chybu (ak ide o druhé
filmovanie).

36-14 Priklad: B1 brani driblujaceno A1. B1 odsoti A1 a A1 urobi prudky pohyb hlavou
v snahe navodit’ dojem, Ze bol faulovany B1. Rozhodca zapiskal chybu B1.

Vyklad: Rozhodca okrem toho, Zze odsignalizuje chybu B1, udeli A1 varovanie na
filmovanie (ak ide o prvé varovanie druzstva) alebo technicku chybu (ak ide o druhé
filmovanie).

36-15 Priklad: B1 brani driblujuceho A1. A1 urobi nahly pohyb hlavou a snazi sa navodit
dojem, Ze bol faulovany hracom B1. A1 bol rozhodcom dvakrat ukazany signal
,zodvihnutie predlaktia“. Neskér v hre, stale v rovnakom obdobi spustenych hodin
hry

(a) A1 spadne na ihrisko a snazi sa vytvorit dojem, Ze bol str¢eny hracom B1.
(b) B2 spadne na ihrisko a snhazi sa vytvorit dojem, Ze bol str¢eny hraCom A2.
Vyklad:

(a) Rozhodca uz upozornil hraCa A1 za jeho prvé filmovanie hlavou, dvakrat
ukazanim signalu ,zodvihnutie predlaktia“. A1 bude udelena technicka chyba za
jeho druhé filmovanie, pad na ihrisko, aj ked hra nebola prerusena pre udelenie
upozornenia za prvé filmovanie A1, hraCovi A1 alebo hlavnému trénerovi
druzstva A.

(b) Rozhodca udeli prvé upozornenie hracovi B2 za filmovanie dvakrat ukazanim
signalu ,zodvihnutie predlaktia“. Upozornenie musi byt odkomunikované hracovi
z akéhokolvek dévodu. Rovnako je to prvé prerusenie hry po filmovani A1 a
upozornenie bude tiez odkomunikované trénerovi druzstva A.

36-16 Priklad: B1 brani driblujuceho A1. B1 spadne na podlahu v snahe navodit dojem, Ze
bol faulovany A1. V rovnakom ¢€ase A1 urobi prudky pohyb hlavou v snahe navodit
dojem, Ze bol faulovany B1.

Vyklad: Rozhodca ukaze signal ,varovanie na filmovanie® aj A1 a aj B1 (ak ide
o prvé varovanie druzstva) alebo technicku chybu (ak ide o druhé filmovanie).

36-17 Vyrok: Pri nadmernom pouzivani laktov méze dojst k vaznemu zraneniu, najma pri
doskokoch atesnom braneni hra¢a. Ak takyto Cin vyusti do kontaktu, méze byt
odpiskana osobna chyba, neSportova chyba alebo dokonca diskvalifikujuca chyba.
Ak tento €in nevedie ku kontaktu, méze byt udelena technicka chyba.

36-18 Priklad: A1 doskoci loptu a je okamzite tesne braneny B1. Bez kontaktu s B1, A1 sa
nadmerne zahana laktami, aby zastraSil B1 alebo si tak vytvoril dostatok priestoru na
to, aby sa mohol otacat, prihrat’ alebo driblovat'.
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Vyklad: Konanie A1 nie je v sulade s duchom a zamerom pravidiel. A1 mbze byt
udelena technicka chyba.

36-19 Vyrok: Hrac, ktoremu boli udelené 2 technické chyby alebo 2 neSportové chyby

alebo 1 neSportova chyba a 1 technicka chyba, bude automaticky disvalifikovany.

Hlavny tréner, ktorému boli udelené 2 technické chyby (,C*) z dévodu osobného
nesportového spravania alebo 3 technické chyby, bud vSetky (,B“) alebo jedna z nich
(,C"), bude automaticky diskvalifikovany.

Ked je ktorakolvek osoba diskvilifikovana v hre, musi okamzite opustit' stretnutie (do
nie viac ako 30 sekund) a musi odist do Satne druzstva a zostat tam pre zvySok
stretnutia alebo musi opustit budovu.

36-20 Priklad: V prvom polCase je hracovi A1 udelena prva technicka chyba za zavesenie

sa na obru€. V druhom polCase je hra¢ovi A1 udelena druha technicka chyba za jeho
nesportové spravanie.

Vyklad: A1 bude automaticky diskvalifikovany v hre. Trest bude udeleny len za
druhu technicku chybu A1, za jeho diskvalifikaciu sa uz Ziaden dalSi trest neudeli.
Casomeraé musi okamzite informovat rozhodcu, ked su hradovi A1 udelené 2
technické chyby a A1 mal by byt automaticky diskvalifikovany v hre.

36-21

Vyrok: Po udeleni piatej osobnej chyby, technickej chyby alebo neSportovej chyby
sa hra€ stava vyfaulovanym hracom. Po jeho piatej chybe budu akékolvek dalSie
technické chyby odpiskané hracovi, budu udelené jeho hlavnému trénerovi a
zaznamenana ako ,B+“.

Vyfaulovany hrac nie je diskvalifikovanym hraCom a modzZe zostat' v uzemi lavicky
svojho druzstva.

36-22 Priklad: V prvej Stvrtine je hracovi B1 udelena
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(a) technicka chyba.
(b) neSportova chyba.

Vo Stvrtej Stvrtine je B1 udelena jeho piata chyba. Toto je druha chyba druzstva B v
tejto Stvrtine. Pri odchode na lavi¢ku svojho druzstva je hraCovi B1 udelena technicka
chyba.

Vyklad: V oboch pripadoch nebude B1 diskvalifikovany. Piatou chybou sa B1 stal
hraCom, ktory nie je opravneny hrat. Akékolvek dalSie technické chyby B1 budu
udelené hlavnému trénerovi hraCa B1, zaznamenané ako ,B¢“. Ktorykolvek hra¢
druzstva A bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V hre sa
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bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde sa
nachadzala

36-23 Priklad: B1 sa dopusti chyby na driblujuceho A1. Toto je piata osobna chyba B1 a

druha chyba druzstva B vo Stvrtine. Pri odchode na lavicku svojho druZstva je
hraCovi B1 udelena diskvalifikujuca chyba.

Vyklad: B1 je diskvalifikovany a musi ist do svojej Satne alebo ak si to B1 zela, B1
mobze opustit’ budovu. Diskvalifikujuca chyba hraca B1 sa zapiSe do zapisu o
stretnuti ku B1 ako ,D“ v priestore za jeho piatu chybu a hlavnému trénerovi
druzstva B ako ,B)". Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude mat k dispozicii 2 trestné
hody bez doskakujucich hracov. V hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva A
z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

36-24 Priklad: B1 sa dopusti chyby na driblujiceho A1. Toto je piata osobna chyba B1 a

piata chyba druzstva B vo Stvrtine. Pri odchode na lavi¢ku svojho druZstva je hracovi
B1 udelena diskvalifikujuca chyba.

Vyklad: B1 je diskvalifikovany a musi ist do svojej Satne alebo ak si to B1 zela, B1
mdze opustit budovu. Diskvalifikujuca chyba hraCa B1 sa zapiSe do zapisu o
stretnuti ku B1 ako ,D“ v priestore za jeho piatu chybu a hlavnému trénerovi
druzstva B ako ,B,". A1 bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich
hraCov. Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude mat k dispozicii dva trestné hody bez
doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z
Ciary na vhadzovanie v ich prednej polovici. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

36-25 Priklad: V prvom polCase je hraCovi A1 udelena technicka chyba za zdrziavanie hry.

V druhom pol&ase je hradovi A1 odpiskana chyba na B1 za kontakt, ktory spifia
kritéria na udelenie neSportovej chyby.

Vyklad: Casomeraé musi okamzite upozornit rozhodcu, ked sa hraé dopusti 1
technickej chyby a 1 neSportovej chyby, za o bude A1 automaticky diskvalifikovany
v hre. Potrestana bude iba neSportova chyba A1, za diskvalifikaciu hraa A1 uz
nebude Ziadny dalSi trest. B1 bude mat kdispozicii 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B
z Ciary na vhadzovanie vich prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat 14
sekund na hodinach hodu na kos.

36-26 Priklad: V prvom polCase je hracovi A1 udelena neSportova chyba za zbytoény
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kontakt za uCelom zastavit progres utoCiaceho druzstva pri prechode do utoku. V
druhom polCase A2 dribluje vo svojej zadnej polovici ihriska, ked je hracovi A1
udelena technicka chyba za filmovanie chyby mimo lopty.

Vyklad: Casomeraé musi okamzite upozornit rozhodcu, ked sa hraé dopusti 1
neSportovej chyby a 1 technickej chyby, za ¢o musi byt A1 automaticky
diskvalifikovany v hre. Potrestana bude iba technicka chyba A1, za diskvalifikaciu
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hraCa A1 uz nebude ziadny dalSi trest. Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat
k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola
A1 udelena technicka chyba. Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach
hodu na kos.

36-25 Vyrok Hrajuci hlavny tréner bude automaticky diskvalifikovany v hre, ak mu boli

udelené nasledujuce chyby:

- 2 technické chyby ako hracovi.
- 2 neSportové chyby ako hracovi.
- 1 neSportova chyba a 1 technicka chyba ako hracovi.

- 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi, zapisana ako ,C+“ a 1 neSportova,
alebo technicka chyba ako hracovi.

- 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi, zapisana ,B+“ alebo ,B>", 1 technicka
chyba ako trénerovi, zapisana ,C+“ a 1 neSportova chyba alebo technicka chyba
ako hracovi.

- 2 technické chyby ako hlavnému trénerovi, zapisané ,B¢“ alebo ,B,* a 1 neSportova
chyba alebo technicka chyba ako hracovi.

- 2 technické chyby ako hlavnému trénerovi, zapisana ,C+“.

- 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi, zapisana ,,C¢“ a 2 technické chyby ako
hlavnému trénerovi zapisané ,B+“ alebo ,B,".

- 3 technické chyby ako hlavnému trénerovi, zapisané ,B+“ alebo ,B,".

Kedykolvek je hrajuci tréner automaticky diskvalifikovany v hre, bude mu v zapise za
chybami vpisané ,GD" €o vedie k automatickej diskvalifikacii. HraC ur€eny ako novy
kapitan sa stane novym hrajucim trénerom.

36-28 Priklad: V prvej Stvrtine je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena technicka

chyba za filmovanie chyby, ako hracovi. Vo Stvrtej Stvrtine A2 dribluje, ked je
hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena technicka chyba za osobné neSportové
spravanie A1 ako hlavnému trénerovi, zapisané ako ,C+“.

Vyklad: Hrajuci hlavny tréner A1 bude automaticky diskvalifikovany v hre.
Potrestana bude iba druha technicka chyba A1, za diskvalifikaciu uz nebude ziadny
daldi trest A1 udeleny. Casomeraé musi okamzite upozornit rozhodcu, ked je
hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena 1 technicka chyba ako hracovi a potom 1
osobna technicka chyba ako hlavnému trénerovi, za ¢o musi byt A1 automaticky
diskvalifikovany v hre. Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 1 jeden
trestny hod bez doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokracovat vhadzovanim
druzstva A z miesta najblizSie k miestu, kde sa nachadzala lopta, ked bola udelena
technicka chyba hracovi A1. Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu
na koés.

36-29 Priklad: V druhej Stvrtine je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena neSportova
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chyba na hraca B1. V tretej Stvrtine je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena
technicka chyba za neSportové spravanie fyzioterapeuta druzstva, zaznamena sa
ako ,B¢“. Vo Stvrtej Stvrtine A2 dribluje, ked' je nahradnikovi A6 udelena technicka
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chyba. Technicka chyba hrafa A6 sa zaznamena hrajucemu hlavnému trénerovi A1,
ako ,B+“.

Vyklad: Hrajuci hlavny tréner A1 musi byt automaticky diskvalifikovany v hre.
Potrestana bude iba druha technicka chyba A1 (za technicku chybu AG), za
diskvalifikaciu A1 sa uz Zziadny daldi trest neudeli. Casomeraé musi okamzite
informovat rozhodcu, ked je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena 1 neSportova
chyba ako hraCovi a potom su mu udelené 2 technické chyby ako trénerovi za
spravanie sa os6b na lavicke druzstva. A1 bude automaticky diskvalifikovany v hre.
Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich
hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie
tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola udelena technicka chyba hracovi AG.
Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kos.

36-30 Priklad: V druhej Stvrtine je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 udelena technicka

36-31

chyba za osobné neSportové spravanie A1 ako hlavnému trénerovi, zaznamena sa
ako ,,C1“. V Stvrtej Stvrtine je hrajucemu hlavnému trénerovi A1 ako hracovi, udelena
nesportova chyba na hraca B1.

Vyklad: Hrajuci hlavny tréner A1 musi byt automaticky diskvalifikovany v hre.
Potrestana bude iba neSportova chyba A1, za diskvalifikaciu A1 sa uz ziadny dalSi
trest neudeli. Casomeraé musi okamzite informovat rozhodcu, ked je hrajucemu
hlavnému trénerovi A1 udelena 1 osobna technicka chyba ako hlavému trénerovi a
potom 1 neSportovd chyba ako hracovi, za €o musi byt A1 automaticky
diskvalifikovany v hre. B1 bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich
hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z miesta na
vhadzovanie v ich prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Priklad: Hrajuci hlavny tréner A1 je hraCom, ked je nahradnikovi A6 udelena
technicka chyba.

Vyklad: Technicka chyba ako vysledok neSportového spravania oséb, ktorym je
dovolené sediet na lavicke druzstva, musi byt udelena hrajucemu hlavnému
trénerovi, aj ked je v zapise o stretnuti uvedeny prvy asistent trénera.

36-32 Priklad: PocCas prestavky stretnutia je
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(a) nahradnikovi A6

(b) hrajucemu trénerovi A1

(c) doktorovi druzstva A

udelena technicka chyba.

Vyklad: Technicka chyba je udelena

(a) A6 ako hracovi,
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(b) A1 ako hracovi,
(c) A1 ako hrajucemu hlavnému trénerovi,
aj ked je v zapise o stretnuti uvedeny prvy asistent trénera.

36-33 Priklad: Hrajucemu hlavnému trénerovi A1 boli zapiskané 4 chyby ako hracovi
a 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi.

Vyklad: Hrajuci hlavny tréner A1 nemoze pokracovat ako hrac, nakolko mu bolo
udelenych spolu 5 chyb ako hracovi a ako hlavnému trénerovi. A1 méze pokracovat
ako hlavny tréner.

36-34 Priklad: Hrajucemu hlavnému trénerovi A1 bola udelena 1 technicka chyba ako
hracovi a 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi.

Vyklad: Hrajuci hlavny tréner bude automaticky diskvalifikovany v hre (GD), kedze
mu boli udelené 2 osobné technické chyby (,C*).

36-35 Vyrok: Ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine alebo kazdom
predizeni, ked je Ziadané, aby rozhodca podal loptu vhadzujicemu hradovi as
hraom braniacim vhadzujuceho hraca sa urobi nasledujuci postup:

« Rozhodca pouzije signal ,nedovolené prekroCenie hraniCnej Ciary“, ako
upozornenie braniacemu hracovi pred podanim lopty vhadzujucemu hracovi.

» Ak braniaci hra¢ potom pohne ktoroukolvek €astou tela ponad hrani¢nu €iaru, aby
ruSil vhadzovanie, bude mu udelena technicka chyba bez dalSieho upozornenia.

36-36 Priklad: Na hodinach hry je 1:08 vo Stvrtej Stvrtine, A1 ma loptu v rukach na
vhadzovanie spoza postrannej Ciary v jeho

(a)prednej polovici ihriska.
(b) zadnej polovici ihriska.

Rozhodca ukaze B1 varovny signal ,nedovolené prekroCenie hrani¢nej Ciary“. B1
pohne svoje ruky cez postrannu Ciaru, aby zablokoval vhadzovanie hraca A1.

Vyklad: KedZe rozhodca ukazalvarovny signal B1 predtym, ako podal loptu hracovi
A1, hraCovi B1 bude udelena technicka chyba za ruSenie pri vhadzovani.
Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich

v v

tomu, kde sa lopta nachadzala, ked doslo k technickej chybe B1. Druzstvo A bude
mat na hodinach hodu na ko$

(a) 14 sekund, ak je 13 sekund alebo menej zobrazenych na hodinach hodu na kés
a zostavajuci €as, ak je 14 sekund alebo viac zobrazenych na hodinach hodu na kés.

(b) 24 sekund.
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36-37 Vyrok: PocCas prvych 3 Stvrtin a ked hodiny hry ukazuju viac ako 2:00 v Stvrtej
Stvrtine a kazdom prediZeni, naststanu nasledujuce situacie pri vhadzovani. Ak
braniaci hra€ pohne akukofvek C¢Cast tela ponad hranicnu ciaru, aby rusil
vhadzovanie, uplatni sa nasledujuci postup:

* Rozhodca okamzite preruSi hru a slovne upozorni braniaceho hraca a hlavného
trénera jeho druzstva. Toto upozornenie bude platit pre vSetkych hracov tohto
druzstva pre zvySok stretnutia.

» Ak braniaci hra¢ potom opat pohne ktoroukolvek Castou tela ponad hrani¢nu Ciaru,
aby rusSil vhadzovanie, bude mu udelena technicka chyba bez dalSieho
upozornenia.

36-38 Priklad: Na hodinach hry je 4:27 v druhej Stvrtine, po koSi B1 z hry mal A1 loptu
v rukach na vhadzovanie spoza koncovej €iary. B1 pohne svoje ruky ponad koncovu
Ciaru, aby zablokoval vhadzovanie A1.

Vyklad:

(@) Ak hrac druzstva B rusil pri vhadzovani po prvy krat v stretnuti, rozhodcovia
okamzite prerusSia hru a slovne upozornia B1 a hlavného trénera druzstva B. Toto
upozornenie bude platit’ pre vSetkych hra¢ov tohto druzstva pre zvySok stretnutia.

(b) Ak uz rozhodca dal slovné upozornenie ktorémukolvek hracovi druzstva B za
ruSenie pri vhadzovani, B1 bude udelena technicka chyba.Ktorykolvek hra¢ druzstva
A bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraovat
vhadzovanim druzstva A spoza ich koncovej Ciary. Druzstvo A bude mat 24 sekund
na hodinach hodu na kos.

36-39 Vyrok: Ked je udelena technicka chyba, 1 trestny hod bez doskakujucich hracov
bude vykonany okamzite. Po tresthom hode sa bude v stretnuti pokracovat z miesta
najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola udelena technicka chyba.

36-40 Priklad: Na hodinach hodu na kés je 21 sekund, A1 dribluje vo svojej zadnej
polovici, ked je hracovi B1 udelena technicka chyba.

Vyklad: Ktorykofvek hraC druzstva A bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta
najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola B1 udelena technicka chyba.
Druzstvo A bude mat nové obdobie 8 sekund a 24 sekund na hodinach hodu na kés.

36-41 Priklad: Na hodinach hodu na kés je 21 sekund, A1 dribluje vo svojej zadnej
polovici, ked je hracovi A2 udelena technicka chyba.
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Vyklad: Ktorykofvek hraC druzstva B bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta
najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola A2 udelena technicka chyba.
Druzstvo A bude mat 5 sekund na prechod do prednej polovice. Druzstvo A bude
mat 21 sekund na hodinach hodu na kés.

36-42 Priklad: B1 sa dopusti chyby na A1 pri jeho pokuse o hod na k&S z hry za 2 body.

Lopta nepadne do koSa.

(a) Pred prvym trestnym hodom z 2 hraca A1, je hraCovi A2 udelena technicka
chyba.

(b) Po prvom trestnom hode z 2 hraca A1, je hracovi A2 udelena technicka chyba.
Vyklad:

(a) Ktorykofvek hra¢ druzstva B alebo nahradnik, bude mat k dispozicii 1 trestny hod
bez doskakujucich hracov. A1 potom bude mat k dispozicii 2 trestné hody.

(b) Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat kdispozicii 1 trestny hod bez
doskakujucich hra¢ov. A1 potom bude mat k dispozicii jeho druhy trestny hod.

V oboch pripadoch sa v hre bude pokratovat ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode.

36-43 Priklad: Pocas oddychového Casu je hraCovi A2 udelena technicka chyba.

Vyklad: Oddychovy €as sa dokoncCi. Po oddychovom cCase ktorykolvek hrac alebo
nahradnik druzstva B bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.
V hre sa bude pokraCovat z miesta najblizSie tomu, kde bola hra prerusena pred
oddychovym ¢asom.

36-44 Priklad: Pokus o hod na ks A1 je vo vzduchu, ked je udelena technicka chyba
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hracovi

(a) B1 alebo doktorovi druzstva B.

(b) A2 alebo doktorovi druzstva A.

Vyklad:

(a) Ktorykol'vek hrac druzstva A bude hadzat 1 trestny hod.
(b) Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude hadzat 1 trestny hod.

Ak hod na k6§ A1 padol do koSa, kdS sa zapocCita. V hre sa bude pokracovat
vhadzovanim druzstva B z ktoréhokolvek miesta za koncovou cCiarou.

Ak hod na k&S A1 nepadol do kosa, v hre sa bude pokraCovat vhadzovanim podfa
pravidla o striedavom drzani lopty z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa nachadzala
lopta, ked nastala technicka chyba.
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36-45 Priklad: A1 ma loptu v rukach pocas svojho pokusu o hod na k&S, ked je udelena
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technicka chyba

(a) B1 alebo doktorovi druzstva B.
(b) A2 alebo doktorovi druzstva A.
Vyklad:

(a) Ktorykolvek hrac druzstva A bude hadzat' 1 trestny hod. Ak hod na kés A1 padol
do koSa, kéS sa zapoCita. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
B z ktoréhokolvek miesta za koncovou Ciarou.

(b) Ktorykolvek hrac druzstva B bude hadzat' 1 trestny hod. Ak hod na kés A1 padol
do koSa, kOGS sa nezapocCita. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
A z prediZzenej &iary trestného hodu.

V oboch pripadoch ak hod na k6§ A1 nepadol do kosa, v hre sa bude pokracovat
vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked bola
udelena technicka chyba.
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Cl.37  Nesportova chyba

371

Vyrok: Akykolvek nedovoleny kontakt hra¢a zozadu alebo zboku na supera, ktory
postupuje k superovmu koSu a bez superovych hraCov medzi postupujucim hraom
a koSom, bude posudeny ako neSportova chyba, az dokedy utoCiaci hra¢ nezacne
pokus o hod na kéS. AvSak, akykolvekneopravneny pokus o priame zahratie lopty
alebo akykolvek nadmerny, tvrdy kontakt, spifajuci kritéria neSportovej chyby, méze
byt kedykolvek poCas stretnutia posudeny ako neSportova chyba.

37-2

37-3

37-4

37-5

37-6
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Priklad: A1 dribluje smerom do koSa v rychlom protiutoku a ziadny hra¢ supera nie
je medzi hra&€om A1 a koSom supera. B1 zozadu nedovolene kontaktuje A1 a je
odpiskana chyba B1.

Vyklad: |de o neSportovu chybu B1.

Priklad: V zavere rychleho protiutoku a predtym, ako ma A1 loptu vo svojich rukach,
aby zacal svoj pokus o hod na k&S, B1 zozadu spésobi kontakt na ruku A1

a) v snahe ziskat' loptu.
b) kontaktom spifiajucim kritéria nesSportovej chyby.
Vyklad: V oboch pripadoch ide o ne$portovu chybu B1.

Priklad: V zavere rychleho protiutoku ma A1 loptu vo svojich rukach v pokuse o hod
na kds, ked B1 zozadu spdsobi kontakt na ruku A1

a) v snahe zablokovat' loptu.

b) kontaktom spifiajucimkritéria neSportovej chyby.
Vyklad:

(a) Toto je osobna chyba B1.

(b) Toto je neSportova chyba B1.

Priklad: A1 prihrava loptu zo zadnej polovice druzstva na A2, ktory je v prednej
polovici druzstva, postupuje smerom na superov koS, ked' Ziadny hrac druzstva B nie
je medzi A2 a koSom. A2 vyskoC€i do vzduchu a pred tym, ako chyti loptu, B1 je
fauluje A2 zozadu. B1 je odpiskana chyba.

Vyklad: Toto je neSportova chyba B1 za nedovoleny kontakt na postupujuceho
hra¢a zozadu, ked Ziadny hra€¢ druzstva B nie je medzi A2 akoSom
potom, ako bola lopta prihrana na A2.

Priklad: A1 ma loptu vrukach v zadnej polovici druzstva. A2 je v prednej
polovici druzstva, postupuje smerom na superov kd$, ked Ziadny hrac druzstva B nie
je medzi A2 a koSom. Pred tym, ako A1 prihra loptu na A2, B1 fauluje A2 zozadu.

Vyklad: Toto nie je neSportova chyba B1, lebo A1 eSte neprihral loptu na A2.
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37-7

Priklad: B1 v zadnej polovici druzstva vyrazi loptu driblujucemu A1. B1 sa potom
poku$a ziskat kontrolu nad loptou. Ziadny hraé¢ druzstva A nie je
medzi B1 a koSom, A2 kontaktuje B1 zozadu alebo zboku.

Vyklad: Toto je neSportova chyba A2, ked sa B1 pokusal ziskat kontrolu nad loptou
a ziadny hrac druzstva A nie je medzi B1 a koSom.

37-8

Vyrok: Potom ako je hracovi udelena jeho piata osobna chyba, stane sa z neho
hraca, ktory nie je opravneny hrat. Akakolvek nasledujuca technicka chyba alebo
diskvalifikujuca chyba alebo chyba za neSportové spravanie tohto hraca bude
zaznamenana hlavnému trénerovi a zapisana v zapise ako ,B“ a zodpovedajucim
spdsobom potrestana.

37-9

Priklad: B1 sa dopusti chyby na driblujaceho A1. Toto je piata chyba B1 a druha
chyba druzstva B vo Stvrtine. Pri odchode na lavi¢ku druzstva, B1 stréi A2.

Vyklad: Jeho piatou chybou sa B1 stal hraCom, ktory nie je opravneny hrat.
Nesportové spravanie hra¢a B1 bude posudené ako technicka chyba hlavného
trénera druzstva B, zaznamena sa ako ,B+“. Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude mat k
dispozicii 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked
doslo k neSportovému spravaniu hraca B1.

37-10 Priklad: Driblujuci A1 sa dopusti chyby na B1. Toto je piata chyba A1 v Stvrtine. Pri

371

104

odchode na laviCku druzstva je hraCovi A1 udelena technicka chyba za verbalne
osocCovanie rozhodcu.

Vyklad: Jeho piatou chybou sa A1 stal hraCom, ktory nie je opravneny hrat.
Technicka chyba A1 bude udelena hlavnému trénerovi druzstva A, zaznamena sa
ako ,B+“. Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z

Tvv

A1l

Priklad: A1 sa dopusti chyby na B1. Toto je piata chyba A1 a druha chyba druzstva
A vo Stvrtine. PoCas odchodu na lavicku svojho druzstva A1 stréi B1. B1 nasledne
str¢i A1. Hracovi B1 je udelena neSportova chyba.

Vyklad: Jeho piatou chybou sa A1 stal hraCom, ktory nie je opravneny hrat. Za
nesSportové spravanie hraCa A1 sa technicka chyba hlavnému trénerovi druzstva A,
zaznamena sa ako ,B+"“. NeSportova chyba hra¢a B1 bude udelena B1, zaznamena
sa ako ,U,". Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. Nahradnik za A1 bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z
Ciary na vhadzovania v ich prednej polovici ihriska. Druzstvo A bude mat 14 sekund
na hodinach hodu na kos.
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Cl. 38  Diskvalifikujuca chyba

38-1

Vyrok:Akakolvek diskvalifikovana osoba uz viac nie je osobou, ktora ma povolené
sediet na laviCke svojho druzstva. Preto uz tato osoba nemdze byt trestana za
akékolvek neSportoveé spravanie.

38-2

Priklad: A1 je diskvalifikovany za svoje zjavné neSportové spravanie. A1 pri
odchadzani z ihriska verbalne osoc€i rozhodcu.

Vyklad: A1 je uz diskvalifikovany a tak neméze byt potrestany za svoje verbalne
prejavy. Prvy rozhodca alebo komisar, ak je pritomny, zaSle spravu s popisom
udalosti riadiacemu organu sutaze.

38-3

Vyrok: Ak je hraC diskvalifikovany za zjavné neSportové spravanie, trest musi byt
rovnaky ako za akukolvek inu nekontaktnu diskvalifikujucu chybu.

38-4

Priklad: A1 sa dopusti porusenia pravidla o krokoch. Frustrovany A1 verbalne
napadne rozhodcu. A1 je udelena diskvalifikujuca chyba.

Vyklad: A1 sa stal diskvalifikovanym hrac¢om. Udelena diskvalifikujuca chyba na A1
sa zaznamena ako ,D,". Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 2 trestné
hody bez doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z Ciary na vhadzovanie v ich prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude
mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

38-5

Vyrok: Ked je hlavnému trénerovi udelena diskvalifikujuca chyba, zaznamena sa
ako ,D>".

Ak je diskvalifikovana ktorakofvek ina osoba, ktora ma povolené sediet na laviCke
svojho druzstva, bude hlavnému trénerovi udelena technicka chyba, zaznamena sa
ako ,By". Trest bude rovnaky ako za akukolvek inu nekontaktnu diskvalifikujucu
chybu.

38-6

105

Priklad: A1 je udelena jeho piata osobna chyba. Toto je druha chyba druzstva A v
Stvrtine. Pri odchode na lavi¢ku svojho druzstva

(a) A1 verbalne osoci rozhodcu. A1 je udelena diskvalifikujuca chyba.
(b) A1 udrie B2 do tvare.
V oboch pripadoch je A1 udelena diskvalifikacna chyba.

Vyklad: Jeho piatou osobnou chybou sa A1 stal hra€om, ktory nie je opravneny hrat.
A1 sa stal diskvalifikovanym vyfaulovanym hraCom za verbalne osocCenie rozhodcu
alebo udretie B2. Diskvalifikujuca chyba A1 sa zapiSe do zapisu o stretnuti ku A1 ako
,D“ a hlavnému trénerovi druzstva A, ako ,B,". V

(a) ktorykolvek hra¢ druzstva B bude mat kdispozicii 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov.
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(b) B2 bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich hracov.

V oboch pripadoch sa v stretnuti bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z Ciary
na vhadzovanie v ich prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat' 14 sekund na

38-7

Vyrok: Akykolvek zjavny neSportovy zakrok hraca alebo osoby, ktora ma povolenie
sediet’ na laviCke svojho druzstva, je diskvalifikatna chyba. Diskvalifikujuca chyba
moze byt vysledkom ich konania

* namiereného na osobu zo superovho druzstva, rozhodcov, rozhodcov pri stoliku,
komisara alebo divakov.

* namiereného proti ktorémukolvek ¢lenovi jeho vlastného druzstva.

* za Umyselné poskodenie zariadenia hry.

38-8

Priklad: M6Zu nastat tieto zjavné neSportové akcie:

(a) A1 udrie spoluhraca A2.

(b) A1 opusti ihrisko a udrie divaka.

(c) A6 v uzemi lavi¢ky svojho druzstva udrie spoluhraca A7.

(d) A6 udrie do stoliku zapisovatelov a poskodi hodiny hodu na kds.
Vyklad:

(@) a (b) A1 bude diskvalifikovany. Diskvalifikujuca chyba A1 bude udelena A1,
zaznamena sa, ako ,Dy"

(c) a (d) A6 bude diskvalifikovany. Diskvalifikujuca chyba A6 bude prisudena AG,
zaznamena sa ako ,D“ awudelena jeho hlavnému trénerovi hraca A6,
zaznamena sa ako ,B".

Ktorykolvek hrac druzstva B bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich
hracov. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z miesta na
vhadzovanie vich prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

38-9

Vyrok: Ak je hrac diskvalifikovany a na ceste do svojej Satne kona spésobom, ktory
je v sulade s neSportovou alebo diskvalifikujucou chybou, tieto dalSie cinnosti
nebudu trestané a budu iba ohlasené riadiacemu organu sutaze.

38-10 Priklad: A1 je udelena diskvalifikujuca chyba za verbalne osoc€enie rozhodcu.
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Cestou do Satne
(a) A1 strci do hraca B1 spésobom, ktory je v sulade s neSportovou chybou.
(b) A1 udrie hra¢a B1 sp6sobom, ktory je v sulade s diskvalifikujucou chybou.

Vyklad: Potom, ako je A1 diskvalifikovany, neméze mu byt udelena dalSia chyba
a trest. Aktivita A1 bude nahlasena prvym rozhodcom alebo komisarom, ak je
pritomny, riadiacemu organu sutaze.
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V oboch pripadoch budu druzstvu B k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich
hraCov za diskvalifikujucu chybu hra¢a A1. V stretnuti sa bude pokraCovat

vhadzovanim druzstva B z €iary na vhadzovanie v prednej polovici ihriska. Druzstvo
B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.
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Cl.39  Sarvatka

39-1 Vyrok: Ak sa po Sarvatke vSetky tresty vzajomne zruSia, druzstvu, ktoré malo loptu
pod kontrolou alebo malo pravo na loptu, ked zaCala Sarvatka, bude k dispozicii
lopta na vhadzovanie z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala lopta, ked' zacCala
Sarvatka. Druzstvo bude mat’ zostavajuci €as na hodinach hodu na kés, ktory mali pri
preruseni stretnutia.

39-2 Priklad: Druzstvo A ma kontrolu nad loptou

a) 20 sekund

b) 5 sekund

ked nastane situacia, ktora mbéze viest k Sarvatke na ihrisku. Rozhodcovia
diskvalifikuju 2 nahradnikov z kazdého druzstva za opustenie uzemia lavicky svojho
druzstva.

Vyklad: V stretnuti sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva A, ktoré malo loptu
pod kontrolou pred zaCiatkom Sarvatky, z miesta najblizSie tomu, kde sa nachadzala
lopta, ked zacala Sarvatka so (s)

a) 4 sekundami
b) 19 sekundami

na hodinach hodu na kés.

39-3 Vyrok: Hlavnému trénerovi druzstva bude udelena jedina technickd chyba za
diskvalifikaciu hlavného trénera, prvého asistenta trénera (ak jeden, alebo obaja
nepomahaju rozhodcom pri udrzani alebo obnoveni poriadku), akéhokolvek
nahradnika, akéhokolvek vyfaulovaného hra¢a alebo akejkofvek osoby
sprevadzajucu druzstvo, za opustenie uzemia lavicky druzstva poCas Sarvatky. Ak
technicka chyba zahffia diskvalifikaciu hlavného trénera, zaznamena sa do zapisu o
stretnuti hlavnému trénerovi ako ,D,“. Ak technicka chyba zahffa iba
diskvalifikaciu(-e) inych oséb, ktoré maju povolené sediet na lavicke druzstva,
zaznamena sa to hlavnému trénerovi ako ,B,“. Trestom budu 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov a lopta na vhadzovanie pre superov.

Za kazdu dalSiu diskvalifikujucu chybu bude trest 2 trestné hody bez doskakujucich
hracov a lopta na vhadzovanie pre supera.

Vsetky tresty budu vykonané, okrem rovnakych trestov na oboch stranach, ktoré sa
vzajomne zruSia. V takom pripade sa v stretnuti bude pokraovat vhadzovanim
z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici druzstva, ako za akukolvek diskvalifikujucu
chybu. Superiace druzstvo bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés.
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Priklad:Pocas Sarvatky A6 vstupi na ihrisko. A6 bude diskvalifikovany.

Vyklad: Diskvalifikacia A6 sa zaznamena A6 ako ,D“ a do zvySnych miest pre
zapisanie chyb hraCa sa zapiSe ,F“. Hlavnému trénerovi druzstva A bude udelena
technicka chyba hlavnému trénerovi, zaznamena sa ako ,B),". Ktorykofvek hrac
druzstva B bude mat kdispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich hracov.
V stretnuti sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva B z Ciary na vhadzovanie v ich
prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 a B1 zacali Sarvatku na ihrisku. A6 a B6 vstupia na ihrisko, ale nezapoja
sa do Sarvatky. A7 tiez vstupi na ihrisko a udrie B1 do tvare.

Vyklad: A1 a B1 budu diskvalifikovani a zaznamena sa im to ako ,Dc". A7 bude
diskvalifikovany, zaznamena sa to A7 ako ,D,". Do zvySnych miest pre zapisanie
chyb hraca sa zapiSe ,F“. A6 a B6 budu diskvalifikovani za vstup na ihrisko pocCas
Sarvatky, zaznamena sa im to ako ,D“. Do zvySnych miest pre zapisanie chyb A6 a
B6 v zapise o stretnuti sa zapise ,F“. Hlavnému trénerovi druzstva A a hlavnému
trénerovi druzstva B budu udelené technické chyby, zaznamenané im ako ,Bc”.
Tresty za obidve diskvalifikujuce chyby (A1, B1) a obidve technické chyby (A6, B6)
sa navzajom zruSia. Vykona sa trest za diskvalifikujucu chybu A7, za jeho aktivne
zapojenie do Sarvatky, zaznamenané A7 ako ,D,‘. Nahradnik za B1 bude mat
k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. V stretnuti sa bude pokracovat
vhadzovanim druzstva B z €iary na vhadzovanie v prednej polovici ihriska. Druzstvo
B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 a B1 zacali Sarvatku na ihrisku. A6 a manazér druzstva A vstupia na
ihrisko a aktivne sa zapoja do Sarvatky.

Vyklad: A1 a B1 budu diskvalifikovani a zaznamena sa to im ako ,Dc". Tresty za
obidve diskvalifikujuce chyby (A1, B1) sa navzajom zruSia. Hlavnému trénerovi
druzstva A bude udelena technicka chyba, ktora sa zaznamena hlavnému trénerovi
ako ,By" za opustenie uzemia lavicky druzstva hra€om A6 a manazérom druzstva A.
A6 bude diskvalifikovany za jeho aktivne zapojenie do Sarvatky, zaznamena sa to A6
ako ,D,"“. Do zvySnych miest pre zapisanie chyb A6 v zapise o stretnuti sa zapisSe
.F*. Diskvalifikujuca chyba manazZéra druzstva A za jeho aktivhe zapojenie do
Sarvatky bude udelena a zapisana hlavnému trénerovi druzstva a zaznamena sa
hlavhému trénerovi ako ,B" v kruzku a nebude sa pocitat do moznej automatickej
diskvalifikacie hlavného trénera.

Ktorykolvek hrac(-i) druzstva B budu mat k dispozicii 6 trestnych hodov bez
doskakujucich hracov(2 trestné hodyza technicku chybu hlavnému trénerovi druzstva
A za hraCa A6 a manazéra druzstva A, ktori opustili uzemie lavicky druzstva; 2
trestné hody za diskvalifikaciu A6 za jeho aktivne zapojenie do Sarvatky; a 2 trestné
hodyza technicku chybu pre hlavného trénera druzstva A za aktivhe zapojenie
manazéra druzstva A do Sarvatky).

V stretnuti sa bude pokraCovat’ vhadzovanim druzstva B z €iary na vhadzovanie v ich
prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kos.
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Priklad: Hlavny tréner druzstva A opustil uzemie lavicky druzstva a aktivne sa zapojil
do Sarvatky na ihrisku silnym stréenim do hraca B1.

Vyklad: Hlavnému trénerovi druzstva A bude udelena diskvalifikujuca chyba za
opustenie uzemia lavicky druzstva a bez pomoci rozhodcom pri obnove poriadku,
zaznamenanej do zapisu hlavnému trénerovi ako ,D,“. Hlavny tréner druzstva A
nebude potrestany dalSou diskvalifikujucou chybou za aktivnhu u€ast’ v Sarvatke. Do
zvysSnych miest pre zapisanie chyb trénera druzstva A sa zapiSe ,F“. Ktorykolvek
hra¢ druzstva B bude mat k dispozicii 2 trestné hody bez doskakujucich hracov.
V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z Ciary pre vhadzovanie v
prednej polovici ihriska. Druzstvo B bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: PoCas oddychového Casu niektori nahradnici alebo osoby sprevadzajuce
druzstvo oboch druZstiev vstupia na ihrisko a zostavaju v blizkosti lavicky druzstva.
V tom istom Case nastane na ihrisku situacia, ktora by mohla viest k Sarvatke a

(a) vSetky osoby, ktoré su na ihrisku z dévodu oddychového Casu, zostavaju v ich
poziciach v blizkosti lavicky ich druzstva.

(b) niektoré osoby, ktoré su na ihrisku z dovodu oddychového Casu, opustia svoje
pozicie v blizkosti lavi€ky ich druzstva a niektori hraci sa aktivne zapoja do situacie,
ktora by mohla viest k Sarvatke.

Vyklad:

(a) Ziadna osoba, ktora je na ihrisku zdévodu oddychového &asu, nebude
diskvalifikovana.

(b) V8etky osoby, ktoré su na ihrisku z dovodu oddychového Casu a opustia svoje
pozicie v blizkosti lavicky ich druZstva a vSetci hraci, ktori sa aktivhe zapoja do
situacie, ktora by mohla viest k Sarvatke, budu diskvalifikovani.
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Cl. 42  Zvlastne situacie

42-1

Vyrok: Vo zvlastnych situaciach, ked sa ma vykonat viacero trestov pocas
rovnakého obdobia, ked hodiny hry stoja, musia rozhodcovia venovat zvlastnu
pozornost poradiu, v akom doSlo k priestupkom a chybam, aby urcili, ktoré tresty sa
vykonaju a ktoré sa zruSia.

42-2

42-3

42-4

42-5

111

Priklad: B1 je odpiskana neSportova chyba na striefajuceho A1. Zatial, o je lopta vo
vzduchu, zaznie signal hodin hodu na kés. Lopta

(a) minie obruc.
(b)sa dotkne obruce, ale nespadne do kosa.
(c) spadne do kosa.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch nie je mozné ignorovat’ neSportovu chybu B1.

(a) Porusenie pravidla 24sekund (lopta minula obru€) druzstvom A bude ignorovane,
nakolko nastalo po nesSportovej chybe B1. A1 bude hadzat 2 alebo 3 trestné hody
bez doskakujucich hracov.

(b) Nedoslo k poruseniu pravidla 24 sekund druzstvom A. A1 bude hadzat 2 alebo 3
trestné hody bez doskakujucich hracov.

(c) A1 sa zapocitaju2 alebo 3 body a bude hadzat' 1 trestny hod bez doskakujucich
hracov.

Vo vS8etkych pripadoch bude hra pokraCovat vhadzovanim druzstva A z Ciary na
vhadzovanie v jeho prednej polovici. Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach
hodu na koés.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na kés z hry. Po chybe, ked je A1 stale pri
hode na k6s, B2 fauluje A1.

Vyklad: Chyba B2 sa nebude brat do uvahy, pokial sa nejedna o neSportovu chybu
alebo diskvalifikacnu chybu.

Priklad: B1 sa dopustil neSportovej chyby na driblujuceho A1. Nasledne po chybe je
odpiskana technicka chyba hlavnému trénerovi druzstva A aj B.

Vyklad: Rovnaké tresty za 2 technické chyby trénerov budu zruSené. A1 bude
hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici. Druzstvo
A bude mat' 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o uspesny kéS z hry. A1 je potom odpiskana
technicka chyba.

Vyklad: K&68 A1 sa zapocita. Tresty za obidve chyby su rovnaké a vzajomne sa
zruSia. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek uspeSnom kosi z hry.
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42-7

42-8

42-9
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Priklad: B1 fauluje A1 pri uspeSsnom pokuse o kéS z hry. A1 je potom odpiskana
technicka chyba a nasledne je odpiskana technicka chyba hlavnému trénerovi
druzstva B.

Vyklad: K6S A1 sa zapocCita. Tresty za vSetky chyby su rovnaké a vzajomne sa
zruSia v poradi, v akom nastali. Tresty za osobnu chybu B1 a technicku chybu A1 sa
navzajom zruSia. Za technicku chybu hlavného trénera druzstva B bude ktorykolvek
hra¢ druzstva A hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hraov. V hre sa bude
pokraCovat ako po akomkolvek uspeSnom koSi z hry.

Priklad: B1 je odpiskana neSportova chyba na A1 pri uspeSnom pokuse o kéS z hry.
A1 je potom odpiskana technicka chyba.

Vyklad: K6S A1 sa zapocCita. Tresty za obe chyby nie su rovnaké a vzajomne sa
nezrudia. Ktorykolvek hrac druzstva B bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich
hraCov. A1 bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z €iary na vhadzovanie v jeho prednej polovici.
Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: B1 fauluje driblujuceho A1 v prednej polovici.
(a) Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

(b) Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.

Potom A1 hodi loptu do tela B1 (ruky, nohy, torzo, atd.).

Vyklad: B1 bude udelena osobna chyba. A1 bude udelena technicka chyba.
Ktorykolvek hra¢ druzstva B bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.

fv v

kde nastala chyba B1. Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu na
koS, ak je 14 aviac sekund na hodinach hodu na kéS. Druzstvo A bude mat 14
sekund na hodinach hodu na kés, ak je 13 a menej sekund na hodinach hodu na
koS.

(b) A1 bude hadzat 2 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek
poslednom tresthom hode.

Priklad: B1 fauluje driblujuceho A1.

(a) Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

(b) Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.

Potom A1 hodi loptu z blizka priamo do tvare B1 (hlava).

Vyklad: B1 bude udelena osobna chyba. A1 bude udelena diskvalifikacha chyba bez
kontaktu.

(a) Vhadzovanie druzstva A bude zruSené, nokolko sa vykonaju dalSie tresty.
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(b) Nahradnik za A1 hadze 2 trestné hody bez doskakujucich hracov.

V oboch pripadoch, ktorykofvek hra¢ druzstva B bude hadzat 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z Ciary na
vhadzovanie v jeho prednej polovici. Druzstvo B bude mat 14 sekund na hodinach
hodu na koés.

42-10 Priklad: 8 sekund zostava na hodinach hodu na kéS. B1 v zadnej polovici fauluje A1.

42-11

113

Potom je B2 odpiskana technicka chyba.

(a) Chyba B1 je Stvrta chyba druzstva B, technicka chyba B2 je piata chyba druzstva
B v Stvrtine.

(b) Chyba B1 je piata chyba druzstva B, technicka chyba B2 je Siesta chyba druzstva
B v Stvrtine.

(c) A1 bol faulovany pri hode na kés a lopta nespadla do ko$a.
(d) A1 bol faulovany pri hode na kd$ a lopta spadla do koSa.

Vyklad: Vo vSetkych pripadoch budeza technicku chybu B2 ktorykolvek hrac
druzstva A hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. Po trestnom hode

(@) sa vhre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSiemu
k miestu, kde nastala chyba na A1. Druzstvo Abude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

(b) bude A1 hadzat 2 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek
poslednom tresthom hode.

(c) bude A1 hadzat 2 alebo 3 trestné hody. V hresa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom trestnom hode.

(d) k6S A1 sa zapocita. A1 bude hadzat’ 1 trestny hod. V hre sa bude pokraCovat’ ako
po akomkofvek poslednom trestnom hode.

Priklad: 8 sekundzostava na hodinach hodu na k&S, B1 je odpiskana neSportova
chyba na A1. Potom je

(a) A2

(b) B2

odpiskana technicka chyba.
Vyklad:

(a) Ktorykofvek hra¢ druzstva B bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich
hracov.

(b) Ktorykol'vek hrac druzstva A hadze 1 trestny hod bez doskakujucich hracov.
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V oboch pripadoch, po tresthom hode za technicku chybu, A1 hadzat' 2 trestné hody
bez doskakujucich hraCov. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A
z Ciary na vhadzovanie v jeho prednej polovici. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

42-12 Vyrok: Ak déjde k obojstrannej chybe alebo k chybam s rovnakymi trestami pocas

trestnych hodov, chyby sa zapiSu do zapisu, ale tresty sa nevykonaju.

42-13 Priklad: A1 su prisudené 2 trestné hody.

(a) Po prvom trestnom hode

(b) Po uspesnom druhom tresthnom hode, ale predtym, ako ako ma druzstvo B loptu
k dispozicii na vhadzovanie spoza ich koncovej Ciary.

(c) Po neuspesnom druhom trestnom hode, ale predtym, ako ktorékolvek druzstvo
ziska kontrolu nad loptou.

(d) Po neuspeSnom druhom trestnom hode, ale potom, ako ktorékolvek druzstvo
ziska kontrolu nad loptou.

je A2 a B2 odpiskana obojstranna chyba alebo technické chyby.

Vyklad: Tresty A2 a B2 za chyby sa zruSia.

(@) A1 bude hadzat druhy trestny hod avhre sa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom trestnom hode.

(b) Druzstvo B bude vhadzovat spoza ich koncovej Ciary.
(c) Ide o situaciu veducu k rozskoku.

(d) Druzstvu, ktoré ziskalo kontrolu nad loptou, bude prisudené vhadzovanie.

42-14 Vyrok: Ak je odpiskana technicka chyba, trestné hody za nu budu vykonané

okamzite, bez doskakujucich hraov. Toto neplati, ked je odpiskana technicka chyba
hlavnému trénerovi za vylucenie ktorejkofvek osobe sprevadzajucej druzstvo, ktorej
je dovolené sediet na lavicke druzstva. Trest za takuto technicku chybu (2 trestné
hody a vhadzovanie z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici druzstva) sa vykona
v poradi, v ktorom nastali vSetky priestupky a chyby, pokial neboli zruSené.

42-15 Priklad: B1 fauluje A1. Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine. Na ihrisku nastala
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situacia, ktora mohla viest' k Sarvatke. A6 vstupil na ihrisko, ale aktivnhe sa nezapojil
do Sarvatky.

Vyklad: A6 bude vyluCeny za vstupenie na ihrisko pocCas Sarvatky. Hlavnému
trénerovi druzstva A bude udelena technicka chyba zapisana hlavnému trénerovi
druzstva A ako ,By". A1 bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov.
Ktorykolvek hraC druzstva B bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich
hraCovza technicku chybu hlavného trénera druzstva A. V hre sa bude pokracovat
vhadzovanim druzstva B z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici.Druzstvo B bude
mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.
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42-16 Vyrok: V pripade obojstrannych chyb a po zruSeni rovnakych trestov oboch

druzstiev, ak nezostavaju ZzZiadne dalSie tresty na vykonanie, vhre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva, ktoré malo loptu pod kontrolou alebo malo narok
na loptu pred prvym prerusenim.

V pripade,ze ziadne druzstvo nemalo loptu pod kontrolou, ani nemalo narok na loptu
pred prvym preruSenim, toto je situacia veduca krozskoku. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim podla pravidla o striedavom drzani lopty.

42-17 Priklad: PocCas prestavky medzi prvou a druhou Stvrtinou je odpiskana

diskvalifikacna chyba A1 a B1 alebo je odpiskana technicka chyba hlavnym
trénerom druzstva A a B. Ukazovatel striedavého drzania lopty je nastaveny v
prospech

(a) druzstva A.
(b) druzstva B.

Vyklad: Rovnakeé tresty oboch druzstiev budu zrusené.

V oboch pripadoch sa v hre bude pokragovat vhadzovanim z prediZzenej stredovej
Ciary druzstvom, ktoré ma pravo na loptu na zaklade pravidla o striedavom drzani
lopty. Ked sa lopty dovolene dotkne hrac alebo sa lopta dotkne hraca na ihrisku,
ukazovatel striedavého drzania lopty sa otoci v prospech druhého druzstva.

42-18 Priklad: Chyba druzstva majuceho loptu pod kontrolou alebo priestupok dvojity
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dribling je odpiskany driblujuicemu A1. Ked sa v hre pokracuje vhadzovanim druzstva
B, B2 fauluje A2

(a) predtym,
(b) potom,

ako je lopta k dispozicii druzstvu B na vhadzovanie. Toto je tretia chyba druzstva
B v Stvrtine.

Vyklad:
Obe porusenia pravidiel nastali poCas toho istého obdobia hry ked hodiny hry stoja a

(a) predtym, ako sa lopta stala zivou pri vhadzovani druzstva B. Preto budu
rovnakeé tresty vzajomne zrusene.

Nakolko druzstvo A malo kontrolu nad loptou pred prvym poruSenim pravidiel,
vhre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSiemu
k miestu, kde nastala chyba alebo priestupok A1. Druzstvo A bude mat
zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kés.

(b) potom, ako sa lopta stala zivou pri vhadzovani druzstva B. Tresty za prvé
prerusenie nemdzu byt pouZzité na zruSenie.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




&

116

SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

Vhadzovanie, ako trest za chybu B2 ruSi predoslé pravo na loptu za porusenie
pravidiel A1. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta
najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba B2. Ak zo zadnej polovice, druzstvo
A bude mat 24 sekund. Ak z prednej polovice, druzstvo A bude mat’ 14 sekund
na hodinach hodu na kés.
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Cl. 43  Trestné hody

431

Vyrok: Hraci na miestach na doskakovanie su opravneni striedavo obsadit’ tieto
miesta. Hragi, ktori nie st na miestach na doskakovanie musia zostat za predizenou
Ciarou trestnych hodov a Ciarou 3-bodového uzemia, pokial trestny hod neskongi.

43-2

Priklad: A1 hadze posldny trestny hod. Nikto z druzstva B nezaujal miesta na
doskakovanie, na ktoré maju pravo.

Vyklad: Pocas trestnych hodov mdézu hradi obsadit iba tie miesta na doskakovanie,
na ktoré maju pravo. Ak sa rozhodnu neobsadit ich miesta na doskakovanie, musia
zostat' za predizenou &iarou trestnych hodov a &iarou 3-bodového uzemia, pokial
trestny hod neskonci.

43-3

Vyrok: Nastava situacia veduca k rozskoku, ak sa poc€as posledného trestného hodu
hraci oboch druzstiev dopustia priestupku.

43-4

117

Priklad: B2 vstupi do vymedzeného uzemia pred tym, ako lopta opustila ruku A1
pocas posledného trestného hodu. Trestny hod A1 minie obruc.

Vyklad: Toto je priestupok pri trestnych hodoch B2 a A1. Nastala situacia veduca
k rozskoku.
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Cl. 44  Opravitelné omyly

44-1 Vyrok: Rozhodcovia mézu opravit omyly kategérie 1, iba ak je pravidlo nespravne
aplikované v nasledujucich situaciach:

* Priznanie neopravneného trestného hodu (-ov).
* Nepriznanie opravneného trestného hodu (-ov).
* Dovolenie nespravnemu hracovi hadzat trestny hod (-y).
* Nariadit nespravnemu hracovi hadzat’ trestny hod (-y).
* Omylom zapodcitanie alebo nezapocitanie bodu (-ov).
 Prisudenie chyby nespravnemu hracovi, hlavnému trénerovi alebo druzstvu.
» Omyly pri zapisovani vratane.
- nezapisanie alebo nespravne zapisanie bodov.

- nezapisanie alebo zapisanie chyby nespravnemu hracovi, hlavnému trénerovi
alebo druzstvu.

- nezapisanie alebo nespravne zapisanie oddychového c¢asu nespravnemu
druzstvu.

* Omyly hodin hry, vratane zlyhania, spravneho spustenia alebo zastavenia alebo
nastavenia spravneho ¢asu hodin hry.

Rozhodcovia mézu opravit omyly kategorie 2, iba ak je pravidlo nespravne
aplikované v nasledujucich situaciach:

* Omyly hodin hodu na k&S, vratane zlyhania, spravneho spustenia alebo zastavenia
alebo omyly pri nastaveni spravneho ¢asu hodin hodu na kés.
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44-2

Vyrok: Aby bol omyl kategérie 1 opravitefny, musi byt zisteny a opraveny
rozhodcami, komisarom, ak je pritomny alebo asitentami rozhodcu nasledovne:

» Ak doSlo k omylu predtym, ako hodiny hry ukazovali 2:00 alebo menej v Stvrtej
Stvrtine, omyl musi byt opraveny predtym, ako zostdva 2:00 alebo menej na
hodinach hry.

* Ak doSlo k omylu predtym, ako hodiny hry ukazovali 2:00 alebo menej v Stvrtej
Stvrtine, ale rozhodcovia zastavili stretnutie prvykrat, ked zostavalo menej ako
2:00 na hodinach hry, omyl musi byt opraveny predtym, ako sa lopta stane opat
Zivou.

» Ak doSlo k omylu potom, ako hodiny hry ukazovali menej ako 2:00 v Stvrtej Stvrtine
alebo v predizeni, omyl musi byt opraveny predtym, ako sa lopta stane Zivou
potom, ako rozhodcovia prvykrat po omyle z akéhokofvek dbvodu zastavili
stretnutie.

44-3

44-4

44-5

119

Priklad: S ¢asom 3:37 na hodinach hry v druhej Stvrtine B1 fauluje A1. Toto je Stvrta
chyba druzstva B v Stvrtine. A1 su omylom priznané 2 trestné hody. Omyl sa zisti

(a) v Case 4:48 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.
(b) v €ase 0:39 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

Vyklad:
V (a), omyl je opravitelny.

V (b), prilezitost’ na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitefny a nebude sa
na neho prihliadat.

Priklad: S ¢asom 2:13 na hodinach hry vo Stvrtej Stvrtine B1 fauluje A1. Toto je
Siesta chyba druzstva B v Stvrtine. A1 su prisudené 2 trestné hody. Namiesto A1
rozhodcovia nariadili A2, aby vykonal trestné hody. Omyl je zisteny,

(a) ked je hra zastavena v Case 1:49 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine (toto bolo prvé
prerusenie po trestnych hodoch).

(b) ked je hra zastavena v €ase 1:23 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine (toto bolo
tretie prerusenie po trestnych hodoch).

Vyklad:
V (a), omyl je opravitelny.

V (b), prilezitost na opravu omylu vypr8ala. Omyl nie je viac opravitefny a nebude sa
na neho prihliadat.

Priklad: S ¢asom 1:14 na hodinach hry vo Stvrtej Stvrtine B1 fauluje A1 pri pokuse
o hod na kéS za 2 body. Lopta nespadla do koSa. Rozhodcovia nespravne prisudili
A1 2 body a este 1 trestny hod. Omyl je zisteny
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(a) predtym, ako znovu zacala hra po trestnom hode.

(b) potom, ako hra pokraCovala bola prvy krat zastavena v ¢ase 0:59 na hodinach
hry v Stvrtej Stvrtine.

(c) po&as prestavky stretnutia medzi $tvrtou Stvrtinou a prvym predizenim.
(d) v 8ase 3:59 na hodinach hry v prediZeni.

Vyklad:

V (a) a (b), omyl je opravitelny.

V (c) a (d), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a
nebude sa na neho prihliadat.

44-6

Vyrok: Ak omyl znamena, Ze rozhodcovia omylom priznali neopravneny trestny
hod (-y) a omyl je zisteny v ramci €¢asovych limitov v pravidlach, omyl bude opraveny
nasledovne:

Odhadzané trestné hody ako vysledok omylu sa musia zrusit' a v stretnuti sa bude
pokraCovat' nasledovne:

* Ak neboli spustené hodiny hry po omyle, lopta bude priznana na vhadzovanie na
predizenej &iare trestnych hodov druzstvu, ktorého trestné hody boli zrusené.

* Ak hodiny hry boli spustené po omyle, vhre sa bude pokraCovat z miesta

v v

44-7
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Priklad: S ¢asom 3:37 na hodinach hry v druhej Stvrtine B1 fauluje A1. Toto je Stvrta
chyba druzstva B v Stvrtine. Rozhodcovia nespravne prisudili A1 2 trestné hody.
Omyl je zisteny

(a) potom, ako je k dispozicii na prvy trestny hod.

(b) potom, ako A1 vykonal oba trestné hody, ale predtym, ako boli spustené hodiny
hry po druhom trestnom hode.

(c) v Case 4:48 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.
Vyklad:

Vo v8etkych pripadoch je omyl opravitelny. Trestné hody, €i boli uspesSné alebo nie,
budu zrusené.

V (a) a (b), sa v hre bude pokragovat vhadzovanim druzstva A na prediZzenej &iare
trestného hodu oproti stoliku zapisovatelov, so 14 sekundami na hodinach hodu na
koS.

k miestu, kde bola hra prerusena na opravu omylu.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

44-8

Vyrok: Ak omyl znamena, Ze rozhodcovia omylom nepriznali opravneny trestny
hod (-y) a omyl je zisteny v ramci ¢asovych limitov v pravidlach, omyl bude opraveny
nasledovne:

» Ak nepriSlo k zmene drzania lopty, odkedy priSlo k omylu, po jeho oprave sa v hre
bude pokracovat ako po normalnom poslednom trestnom hode.

* Ak to isté druzstvo, ktorému bola omylom priznana lopta na vhadzovanie, dosiahne
kéS z hry, omyl sa neberie do uvahy.

* Ak boli hodiny hry uz spustené a doslo k zmene drzania lopty po oprave omylu,

v v

zastavené na opravu omylu.

44-9

Priklad: B1 fauluje A1 v druhej Stvrtine. Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.
Druzstvu A je omylom prisudené vhadzovanie. Hned potom A2 dribluje

(a) v prednej polovici,

(b) v prednej polovici, ked B2 odrazi loptu do zazemia,

(c) a dosiahne kés,

ked je omyl nepriznania 2 trestnych hodov pre A2 zisteny.
Vyklad:

V (a) a (b), je omyl opravitelny. A1 odhadze 2 trestné hody a v hre sa bude
pokracovat po druhom trestnom hode ako po akomkolvek poslednom trestnom
hode.

V (c), druzstvo A dosiahlo kb8 po omyle. Omyl nie je viac opravitefny a nebude sa na
neho prihliadat.

44-10 Priklad: B1 fauluje A1 v druhej Stvrtine. Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.

121

Druzstvu Aje omylom prisudené vhadzovanie. A2 dosiahne k&8 po omylom
nariadenom vhadzovani. Omyl je zisteny,

(a) ked je lopta k dispozicii B1 na vhadzovanie na koncovej Ciare po koSi A2.
(b) ked rozhodcovia zastavia hru po dalSich 3 minutach hry.

(c) pocCas polasovej prestavky.

(d) s €asom 2:54 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

Vyklad:

Vo vSetkych pripadoch sa nebude na omyl prihliadat, nakolko druzstvo A dosiahlo
koS potom, ako im bolo omylom prisudené vhadzovanie.
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44-11 Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S v druhej Stvrtine. Potom je hlavhému

trénerovi druzstva B udelena technicka chyba. Druzstvu A je omylom prisudené iba 2
trestné hody za chybu B1. A1 vykona 2 trestné hody, pricom druhy trestny hod bol
uspesny.

Omyl je zisteny,

(a) ked je lopta kdispozicii B2 na vhadzovanie na koncovej Ciare po druhom
trestnom hode A1.

(b) ked rozhodcovia zastavia hru po dalSich 3 minutach hry.
(c) pocas polCasovej prestavky.

(d) s €asom 1:54 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

Vyklad:

V (a), (b) a (c), je omyl opravitelny.

A1 vykona 1 trestny hod bez doskakujucich hra¢ov. V hre sa bude pokracovat z

v v

V (d), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a
nebude sa na neho prihliadat.

44-12 Priklad: B1 fauluje driblujuceho A1 v tretej Stvrtine. Toto je piata chyba druzstva B
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v Stvrtine. A1 su prisudené 2 trestné hody. Po prvom neuspeSnom trestnom hode, B1
doskoci loptu a v hre sa omylom pokracuje. Omyl je zisteny,

(a) ked B2 dribluje na ihrisku.

(b) s Casom 2:54 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.
(c) s Casom 0:39 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.
(d) s asom 4:32 na hodinach hry v predizeni.
Vyklad:

V (a) a (b), je omyl opravitelny. A1 vykona druhy opravneny trestny hod. Ak je A1 na
lavicke druzstva a je spdsobily hrat, A1 musi vstupit do hry na vykonanie trestného
hodu. Ak nie je A1 opravneny hrat alebo bol diskvalifikovany, hlavny tréner druzstva
A urci strelca trestného hodu.

Trestny hod sa vykona bez doskakujucich hraCov. V hre sa bude pokraovat
z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola hra preruSena na opravu omylu.

V (c) a (d), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a
nebude sa na neho prihliadat.
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44-13 Vyrok: Ak v désledku omylu nespravny hra¢ vykonava trestny

hod (-y), trestny hod (-y), €i boli uspesné alebo nie, budu zruSené. Ak hra eSte
nezadala, lopta bude priznana superovi na vhadzovanie na predizenej diare
trestnych hodov oproti zapisovatel'skému stoliku.

Ak uZ hra zacala, musi byt zastavena na opravu omylu. Po oprave omylu sa v hre
bude pokraCovat’ z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola prerusena.

Ak rozhodcovia zistia, predtym ako lopta opustila ruky hra¢a hadzuceho prvy trestny
hod, Ze nespravny hra¢ ide umyselne hadzat trestny hod (-y), nespravny hrac
bude okamzite vymeneny za spravneho strelca trestnych hodov bez akéhokolvek
trestu.

44-14 Priklad: B1 fauluje driblujuceho A1, ked zaznie signal hodin hry na konci tretej

Stvrtiny. Toto je Siesta chyba druzstva B v Stvrtine. Rozhodcovia zistia, ze chyba B1
nastala, ked bolo 0,3 sekundy na hodinach hry. A1 su prisudené 2 trestné hody.
Namiesto A1 2 trestné hody vykona A2. Omyl sa zisti potom, ako lopta opustila ruky
A2 pri jeho prvom trestnom hode.

Vyklad: 2 trestné hody A2 budu zruSené. V hre sa bude pokraovat vhadzovanim
druzstva B na prediZzenej giare trestnych hodov oproti zapisovatelskému stoliku v
jeho zadnej polovici, s 0,3 sekundami na hodinach hry.

44-15 Priklad: Na hodinach hry je 0:03 v tretej Stvrtine, B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na
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k6s. A1 su prisudené 2 trestné hody. Namiesto A1 vykona trestné hody AZ2.
Tretia Stvrtina skon€i. Omyl je zisteny

(a) pocCas prestavky medzi tretou a Stvrtou Stvrtinou.

(b) potom, ako je lopta Ziva na zacatie Stvrtej Stvrtiny, s Casom vysSim, ako 2:00 na
hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

(c) s Casom nizSim, ako 2:00 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

Vyklad:

V (a) a (b), je omyl opravitelny. Trestné hody A2 budu zrusené.

V (a) $tvrta Stvrtina zaéne podla pravidla o striedavom drzani lopty na prediZzene;

V (b), sa v hre bude pokracovat z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola hra
prerusena na opravu omylu.

V (c), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a nebude sa
na neho prihliadat. V hre sa bude pokraCovat.
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44-16 Vyrok: Ak omyl znamena, Ze rozhodcovia omylom nariadia nespravnemu hracovi
vykonat trestny hod (-y), trestné hody, €i boli uspesné alebo nie, budu zrusené a
spravny hrac vykona nahradny trestny hod (-y).

V hre sa bude pokracovat ako po akomkofvek poslednom trestnom hode. Pokial hra
pokraCovala a bola preruSena na opravu omylu, vtomto pripade sa bude v hre
pokraCovat' z miesta, kde bola hra preruSena na opravu omylu.

44-17 Priklad: B1 fauluje driblujuceho A1, ked zaznie signal hodin hry na konci tretej
Stvrtiny. Toto je Siesta chyba druzstva B v Stvrtine. Rozhodcovia zistia, ze chyba B1
nastala, ked bolo 0,3 sekundy na hodinach hry. A1 su prisudené 2 trestné hody.
Namiesto A1 rozhodcovia nariadia A2 vykonat 2 trestné hody. Omyl sa zisti potom,
ako lopta opustila ruky A2 pri jeho prvom tresthom hode.

Vyklad: Trestny hod A2 bude zruSeny. A1 vykona 2 trestné hody. V hre sa bude
pokracovat ako po akomkolvek poslednom trestnom hode.

44-18 Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na kdS. A1 su prisudené 2 trestné hody.
Namiesto A1 rozhodcovia nariadia A2 vykonat 2 trestné hody. PoCas druhého
trestného hodu sa lopta dotkne obruce, A3 loptu doskoCi a dosiahne koS za 2 body.
Omyl sa zisti predtym, ako je lopta k dispozicii pre druzstvo B na vhadzovanie spoza
koncovej Ciary.

Vyklad: 2 trestné hody vykonané A2, Ci boli uspesSné alebo nie, budu zruSené. Kos
A3 bude platit. A1 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. V hre sa bude
pokracovat’ vhadzovanim druzstva B z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola hra
prerusena na opravu omylu, v tomto pripade spoza koncovej Ciary.

44-19 Vyrok: Ak omyl znamena, Ze rozhodcovia omylom pridelili alebo zrusili body a omyl
je zisteny v ramci Casovych limitov v pravidlach, omyl bude opraveny v zapise
nasledovne:

* Body budu podla potreby zruSené alebo prisudené.

* Ak trestny hod (-y) boli omylom prisudené, vykonany trestny hod (-y), ak bol
uspesny, bude zruseny ako vysledok opravy omylu.

* Ak trestny hod (-y) neboli omylom prisudené, trestné hody sa vykonaju hracom,
ktory mal vykonat tieto trestné hody ako vysledok opravy omylu.

44-20 Priklad: S ¢asom 0:57 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine A1 vystretlil na ks, ked bola
mimo lopty odpiskana chyba A2. Lopta dovolene spadla do koSa, ale rozhodcovia
omylom zrusili k6s. Omyl je zisteny

(a) s Casom 0:43 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, ked je hra prvy krat rozhodcami
zastavena po omyle.

(b) potom, ako je lopta ziva po zastaveni v Case 0:43 vo Stvrtej Stvrtine.
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44-21

Vyklad:

V (a), je omyl opravitefny. Zapis sa opravi pridanim 2 bodov druzstvu A. V hre sa
bude pokraCovat’ z miesta, kde bola hra prerusena na opravu omylu.

V (b), prilezitost na opravu omylu vyprsala. Omyl nie je viac opravitelny a nebude sa
na neho prihliadat.

Priklad: S ¢asom 3:32 na hodinach hry v druhej Stvrtine B1 fauluje A1 pri pokuse
o hod na k&S za 2 body. Lopta nespadla do ko$a. Rozhodcovia omylom prisudili A1 2
body a eSte 1 trestny hod. Omyl je zisteny, ked je hra zastavena v Case

(a) 5:21 na hodinach hry v tretej Stvrtine.
(b) 1:02 vo Stvrtej Stvrtine alebo kedykolvek v predizeni.
Vyklad:

Omyl, kde je omylom prisudeny kS za 2 body v druhej Stvrtine, je opravitelny
kedykolvek pred 2:00 alebo menej na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

V (a), je omyl opravitelny. Zapisovatel, po konzultacii s prvym rozhodcom, zruSi
omylom prisudeny kéS. A1 vykona 1 trestny hod bez ohfadu na to, Ci bol prvy trestny
hod v druhej Stvrtine uspesny alebo nie.

A1 musi vstupit’ na ihrisko na vykonanie 1 trestného hodu pokial nie je hraom, ktory
nie je opravneny hrat alebo nebol diskvalifikovany. Ak je A1 hracom, ktory nie je
opravneny hrat alebo bol diskvalifikovany, ktorykolvek hra¢ alebo nahradnik uréeny
hlavnym trénerom druzstva A vykona trestny hod.

V hre sa bude pokracovat z miesta, kde bola hra preruSena na opravu omylu.

V (b), prilezitost na opravu omylu vyprsala. Omyl nie je viac opravitefny a nebude sa
na neho prihliadat.

44-22 Vyrok: Ak omyl znamena, ze rozhodcovia omylom prisudili chybu nespravnemu

hraCovi, trénerovi alebo druzstvu aomyl je zisteny v ramci Casovych limitov
v pravidlach, omyl bude opraveny v zapise nasledovne:

Zapis bude opraveny a ktorykofvek hra¢ alebo tréner neumyselne povazovany za
nespbsobilého hrat alebo diskvalifikovného, ako vysledok nespravne prisudenej
chybe, sa vrati do hry a ktorykolvek hra¢ alebo tréner, ktory sa ma stat nespésobilym
hrat alebo diskvalifikovanym z dévodu opravy, bude nespdsobily hrat alebo
diskvalifikovany. Nebudu udelené Ziadne tresty.

44-23 Priklad: S ¢asom 5:47 na hodinach hry v prvej Stvrtine B1 fauluje A1. Rozhodcovia
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omylom prisudili chybu B2. Omyl je zisteny
(a) pocCas polCasovej prestavky.

(b) ked je hra zastavena s Casom 2:21 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.
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(c) ked je hra zastavena s Casom 2:00 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine alebo
kedykolvek v predizeni.

Vyklad:

Omyl, kde je omylom prisudena chyba nespravnemu hracovi, je opravitelny
kedykolvek pred 2:00 alebo menej na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

V (a) a (b), je omyl opravitelny. Zapisovatel, po konzultacii s prvym rozhodcom,
opravi zapis tak, Ze odoberie omylom zapisanu chybu B2 a zapiSe ju B1. Ak sa stal
B2 omylom hracom, ktory nie je opravneny hrat, B2 sa vrati do hry. Ak sa B1 nestal
skor hraCom nespésobilym hrat, teraz sa stane hracom nespdsobilym hrat. Nebudu
udelené ziadne tresty.

V (c), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a nebude sa
na neho prihliadat.

44-24 Vyrok: Omyly pri zapisovani vratane nezapisania alebo

* nespravneho zapisania bodov
* zapisania chyby nespravnemu hracovi, hlavnému trénerovi alebo druzstvu
* nespravneho zapisania oddychového ¢asu nespravnemu druzstvu

je zisteny v ramci Casovych limitov v pravidlach, potom bude zapis opraveny.
Ktorykolvek hrac€ alebo tréner neumyselne povazovany za nespdsobilého hrat alebo
diskvalifikovného, ako vysledok nespravne prisudenej chybe, sa vrati do hry
a ktorykolvek hra¢ alebo tréner, ktory sa ma stat nespdsobilym hrat alebo
diskvalifikovanym z dévodu opravy, bude nespésobily hrat alebo diskvalifikovany.
Nebudu udelené Ziadne tresty.

44-25 Priklad: S Casom 3:45 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine druzstvo A Ziada o druhy
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oddychovy €as v druhom polCase. Zapisovatel omylom zapiSe oddychovy Cas ako
druhy druzstvu B v druhom pol€ase. Lopta sa dostane do zazemia, rozhodcovia
zastavia hru

(@) scasom 2:02 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine adruzstvu B je udeleny
oddychovy Cas.

(b) scasom 1:45 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine a druzstvu B je udeleny
oddychovy cas.

Druzstvu B je oznamené, ze toto je treti oddychovy €as v druhom polCase, preto uz
druzstvo B nema narok na oddychovy Cas. Hlavny tréner druzstva B trva na tom, ze
nastal omyl. Zapisovatel to prekonzultuje s prvym rozhodcom a zistia, ze doslo k
omylu.
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Vyklad:

V (a), je omyl opravitefny. Zapisovatel, po konzultacii s prvym rozhodcom, opravi
zapis tak, Ze odoberie omylom zapisany oddychovy Cas druzstvu B a zapiSe ho
druzstvu A.

V (b), omylom zapisany oddychovy €as nespravnemu druzstvu uz nie je opravitelny,
nakolko musi byt omyl zisteny predtym, ako je 2:00 alebo menej na hodinach hry v
Stvrtej Stvrtine.

Ak uz oddychovy Cas zacal, druzstvo B pouziva jeho posledny oddychovy Cas, na
ktory ma narok v druhom polCase. Ak eSte oddychovy Cas nezacal, hlavny tréner
druzstva B mdze zrusit’ Ziadost’ o oddychovy €as.

44-26 Priklad: S ¢asom 3:34 na hodinach hry v prvej Stvrtine je hlavnému trénerovi

druzstvo A udelena technicka chyba. Zapisovatel omylom zapiSe technicku chybu
hlavnému trénerovi druzstva B. Omyl je zisteny

(a) pocCas polCasovej prestavky.
(b) ked je hra zastavena s ¢asom 3:31 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

(c) ked je hra zastavena s Casom 1:02 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine alebo
kedykolvek v predizeni.

Vyklad:

Omyl nespravneho zapisania technickej chyby nespravnemu druzstvu je opravitefny
predtym, ako je 2:00 alebo menej na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

V (a) a (b), je omyl opravitelny. Zapisovatel, po konzultacii s prvym rozhodcom,
opravi zapis tak, ze odoberie omylom zapisanu technicku chybu hlavného trénera
druzstva B a zapiSe ju hlavnému trénerovi druzstva A. Nebudu udelené Ziadne
tresty.

V (c), prilezitost na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitelny a nebude sa
na neho prihliadat’.

V hre sa bude pokracCovat z miesta, kde bola hra zastavena na opravu omylu.

44-27 Vyrok: Omyly hodin hry, vratane zlyhania, spravneho spustenia alebo zastavenia

alebo nastavenia spravneho ¢asu hodin hry budu opravené nasledovne:

Ak omyl je zisteny v ramci €asovych limitov v pravidlach, hodiny hry budu opravené
pridanim alebo odbratim ¢asu potrebného na opravu omylu.

44-28 Priklad: S ¢asom 2:44 na hodinach hry v prvej Stvrtine sa lopta dostane do zazemia
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a su zastavené hodiny hry. Po vhadzovani, s 24 sekundami na hodinach hodu na
k68, zdbévodu zlyhania hodin hry, tieto nezobrazuju zZiadny C€as. Rozhodcovia
zastavia hru, ked je 15 sekund nahodinach hodu na kés.
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Vyklad: Omyl hodin hry, ked' prestanu ist, je opravitelny. V hre sa bude pokracovat
z miesta, kde bola hra prerusena s ¢asom 2:35 na hodinach hry a s 15 sekundami na
hodinach hodu na kés.

44-29 Priklad: S ¢asom 2:34 na hodinach hry v prvej Stvrtine sa lopta dostane do zazemia
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a su zastavené hodiny hry. Pred vhadzovanim sa vypnu hodiny hry. Casomeraé
zresetuje zariadenie. Ked zariadenie znovu zacne pracovat, hodiny hry omylom
ukazuju €as 1:43. Omyl je zisteny

(a) ked je hra zastavena s ¢asom 0:27 na hodinach hry v prvej Stvrtine.
(b) poc€as polCasovej prestavky.

(c) pocas prestavky medzi tretou a Stvrtou Stvrtinou.

(d) ked je hra zastavena s Casom 2:21 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine.

(e) ked je hra zastavena s Casom 1:15 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine alebo
kedykolvek v predizeni.

Vyklad:
V (a), (b), (c) a (d), je omyl, ked hodiny hry su nastavené nespravne, opavitelny.

V (a), 1 minuta bude pridana na hodinach hry. V hre sa bude pokracovat z miesta,
kde bola hra zastavena s Casom 1:27 na hodinach hry.

V (b), po polCasovej prestavke budu hrat druzstva 1 minutu rovnakym smerom, ako
hrali v prvom polase. Chyby druzstiev a oddychové Casy budu rovnaké, aké boli,
ked bola hra zastavena na konci prvého poléasu. Cas 1:00 zaéne vhadzovanim na
zaklade pravidla o striedavom drzani lopty druzstvom, ktoré ma pravo na
vhadzovanie. Potom ako uplynie ¢as 1:00, zacne tretia Stvrtina vhadzovanim na
zaklade pravidla o striedavom drzani lopty druzstvom, ktoré ma pravo na
vhadzovanie.

V (c), sa Stvrta Stvrtina bude hrat 11 minut.

V (d), sa 1 minuata prida na hodinach hry. V hre sa bude pokraCovat z miesta, kde
bola hra zastavena s Casom 3:21 na hodinach hry.

V (e), prilezitost’ na opravu omylu vyprSala. Omyl nie je viac opravitefny.
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44-30 Vyrok: Aby bol opravitelny, musi byt omyl hodin hodu na kés - kategodrie 2, zisteny

rozhodcami, komisarom, ak je pritomny alebo asistentami rozhodcu a opraveny

* ked je lopta Ziva okamzite po omyle a rozhodcovia zastavia hru na opravu omylu
alebo

* ked rozhodcovia zastavili hru prvykrat z akéhokolvek dévodu a druzstvo, ktoré malo
kontrolu nad loptou v momente omylu zostava druzstvom, ktoré ma kontrolu nad
loptou alebo ma pravo na loptu, ked je hra zastavena.

Hodiny hry budu opravené na spravny cas.

Omyly hodin hodu na k&S nie su viac opravitelné potom, ako

 sa zmenilo drzanie zivej lopty po omyle.

» druzstvo, ktoré malo kontrolu nad loptou, dosiahlo platny ké$ z hry.

* lopta sa stala mftvou, ked zaznel signal hodin hry na konci stretnutia.

44-31

Priklad: S 20 sekundami na hodinach hodu na kés A1 dribluje v prednej polovici,
ked sa hodiny hodu na kd$ zrazu prepnu na 24 sekund. Omyl je zisteny o 4 sekundy
neskor,

(a) ked rozhodcovia zastavia hru.
(b) ked je hra zastavena z dévodu, Ze B3 odrazil loptu do zazemia.

Vyklad:

v

miestu, kde bola hra zastavena. Hodiny hodu na kés budu nastavené na 16 sekund.

44-32 Priklad: Druzstvu A je prisudené vhadzovanie v prednej polovici. Hodiny hodu na

koS mali byt nastavené na 14 sekund, ale nespravne boli na stavené na 24 sekund.
A1 chyti loptu na ihrisku a dribluje v prednej polovici 10 sekund. Omyl je zisteny,

(a) ked rozhodcovia zastavia hru.
(b) ked je hra zastavena z dévodu, Ze B3 odrazil loptu do zazemia.

Vyklad:

v v

miestu, kde bola hra zastavena. Hodiny hodu na ké$ budu nastavené na 4 sekundy.

44-33 Priklad: Druzstvu A je prisudené vhadzovanie v zadnej polovici. Hodiny hodu na k63
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mali byt nastavené na 24 sekund, ale nespravne boli na stavené na 14 sekund. A1
chyti loptu na ihrisku a dribluje do prednej polovice. Omyl je zisteny o 8 sekund
neskor,

(a) ked rozhodcovia zastavia hru.
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(b) ked je hra zastavena z dévodu, Ze B1 odrazil loptu do zazemia.

Vyklad:

v

miestu, kde bola hra zastavena. Hodiny hodu na ké$ budu nastavené na 16 sekund.

44-34 Priklad: Druzstvu A je prisudené vhadzovanie v zadnej polovici. Hodiny hodu na ké$

mali byt nastavené na 24 sekund, ale nespravne boli na stavené na 14 sekund. A1
chyti loptu na ihrisku a dribluje do prednej polovice a poku$a sa o hod na kéS. Signal
hodin hodu na k&S zaznie, ked je lopta vo vzduchu. Lopta

(a) minie obru¢ aje okamzite dokoCena A2. Rozhodcovia zastavia hru z dévodu
priestupku hodin hodu na kos.

(b) minie obru¢ aje okamzite dokoCena B2. Rozhodcovia zastavia hru z dévodu
priestupku hodin hodu na kos.

Asistenti rozhodcov zistia omyl nespravneho nastavenia hodin hodu na kés.
Vyklad:

V oboch pripadoch sa nebude na priestupok hodin hodu na kés prihliadat'.

v v

bola hra zastavena, s 10 sekundami na hodinach hodu na kos.

V (b), druzstvo B ziskalo novu kontrolu nad loptou a druzstvu B bude prisudené
vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu, kde bola hra zastavena, s 24
sekundami na hodinach hodu na kés.

44-35 Priklad: Druzstvu A je prisudené vhadzovanie v zadnej polovici. Hodiny hodu na ké$
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mali byt nastavené na 24 sekund, ale nespravne boli na stavené na 14 sekund. A1
chyti loptu na ihrisku a dribluje do prednej polovice a pokusa sa o hod na kés.

(a) Hod na kds A1 je neuspesny, B2 ziska kontrolu nad loptou a za¢ne driblovat.
(b) Hod na kds A1 je uspesny.

Rozhodcov zistia omyl a zastavia hru, aby opravili hodiny hodu na kés.

Vyklad:

V oboch pripadoch nie je omyl viac opravitelny, nakolko po omyle

(a) prislo k zneme drzania lopty.

(b) rovnaké druzstvo dosiahlo kés z hry.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

&

Priloha B — Zapis o stretnuti — Diskvalifikujuce chyby

B-1 Priklady diskvalifikujucich chyb réznych osoéb

Za opustenie uzemia lavi¢ky

a nepomaha alebo sa nepokusa

pomoct’ rozhodcom

1.Iba hlavny tréner

je diskvalifikovany

2. Iba prvy asistent

trénera je diskvalifikovany

3.0Obaja hlavny tréner
aprvy asistent

trénerasudiskvalifikovani

4 .Nahradnik je

diskvalifikovany

5.Dvaja nahradnici
a vyfaulovany hra¢

su diskvalifikovani

6.0soba sprevadzajuca

druzstvo je diskvalifikovana

7.Dve osoby sprevadzajuce

druzstvo su diskvalifikované
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Head coach

D) F|F

First assistant coach

Penalty; 2 free throws + possession

Head coach

Br

First assistant coach

B:E ]

Penalty: 2 frea throws + poszession

Head coach

| F | F

First assistant coach

D|F|F

Fenalty, 2 free throws + possession

dosarvatky

Za aktivne zapojenie sa

Head coach

D) F]F

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach

Bi

First assistant ceach

Dl F | F

Penalty: 4 free throws + possession

Head coach

il F|F

First assistant ceach

Dl F | F

Penalty: 4 free throws + possesaion

Head coach By [ Head coach ]
First assistant coach First assistant coach
Player T lP‘?lF’?[[‘r FJ_FJ Player 7 |F‘alF‘:iD? FlFI

Penalty: 2 free throws + possession

Panalty: 4 froe throws + possession

Head coach B2 Head coach B2

First assistant coach First assistant coach

Flayar # PelPElB|F|F Player 7 PalPFi|Dz| F|F
Playar 10 Pz | T PlD|F Flayer 10 Pz|Ti| P[P |D2
Player 11 P T | P |P|P|OF [Playert AL
Fenalty: 2 free throws + possession Panalty: 8 free throws + possession

Head coach

Bz

)

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach

B:

0.0

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024

Head coach

f@!
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First assistant coach

Penalty: 4 free throws + possession
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0.0

First assistant coach
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B-2 Priklady technickych chyb hlavného trénera za jeho osobné nesportové
spravanie alebo zakéhokolvek iného dévodu v kombinacii s vylu€enim
osoby sprevadzajucej druzstvo za opustenie lavicky druzstva poc€as Sarvatky:

1. V prvej Stvrtine nastala Sarvatka
prve Head coach 82 C1
a diskvalifikovana bola osoba First assistant coach
Penalty: 1 free throw

sprevadzajuca druzstvo. Hlavny tréner
nebude

V tretej Stvrtine je hlavnému trénerovi diskvalifikovany.

udelena technicka chyba za jeho

osobné nesSportové spravanie.

2. V prvej Stvrtine nastala Sarvatka TEr—— - @ o
a diskvalifikovana bola osoba First assistant coach
Penalty: 1 free throw
sprevadzajuca druzstvo. Hlavny tréner

nebude
ey . i . diskvalifikovany.
V tretej Stvrtine je hlavnému trénerovi
udelena technicka chyba z
akéhokolvek iného dévodu.

3. V prvej Stvrtine nastala Sarvatka Hesdbiain B o1 lcien

a diskvalifikovana bola osoba First assistant coach
Panalty: 1 free throw

sprevadzajuca druzstvo. Hlavny tréner
bude automaticky
diskvalifikovany za
2,C" chyby

V tretej Stvrtine je hlavnému trénerovi
udelena technicka chyba za jeho
osobné neSportové spravanie.

V Stvrtej Stvrtine je hlavnému trénerovi
udelena dalSia technicka chyba za jeho

osobné nesSportové spravanie.
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V prvej Stvrtine nastala Sarvatka
PVl Head coach B2 (B ) &1 | 8160

a diskvalifikovana bola osoba First assistant coach

Penalty: | free throw
sprevadzajuca druzstvo. Hiavny tréner

bude automaticky
diskvalifikovany za

V tretej Stvrtine je hlavnému trénerovi
3,B“ chyby

udelena technicka chyba z
akéhokolvek iného dévodu.

V Stvrtej Stvrtine je hlavnému trénerovi
udelena dalSia technicka chyba z
akéhokolvek iného dévodu.

Priklady chyb hrajuceho hlavného trénera, udelenych ako hracovi a ako
trénerovi:

[ Player 22 (cAP) BRERE
Hrajucemu hlavnému trénerovi boli TsedcoschiCAP] [ b1
odpiskané 4 chyby ako hracovia First assistant coach
a 1 technicka chyba ako hlavnému trénerovi. Penalty: 1 free throw

Hrajuci hlavny tréner
je hrag, ktory nie je
opravneny hrat.

Hrajucemu hlavnému trénerovi bola
udelena 1 technicka chyby ako

hracovi a 1 technicka chyba ako hlavnému
trénerovi.

Player 22(CAP) [P [Ti[P2[cC [6D]

Head coach (CAP) C1

First assistant coach

Penalty: 1 free throw

Hrajuci hlavny tréner
je automaticky
diskvalifikovany.
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Priloha F — Instant Replay System

F-1

Definicia

F-1.1

Vyrok: Prvy rozhodca musi schvalit pred stretnutim zariadenie IRS a oznami obom
hlavnym trénerom, Ze je dostupné. Iba zariadenie IRS schvéalené prvym rozhodcom
moze byt pouZité na posudenie situacie pomocou IRS.

F-1.2

F-2

Priklad: A1 UspeSne hadze na k&S z hry, ked zaznie signal hodin hry na konci
stretnutia. Na stretnuti nie je rozhodcom schvélené zariadenie IRS. Manazér
druzstva B uvedie, Ze stretnutie je nahravané jeho druzstvom na kameru z vyvySene;j
pozicie a ukazuje rozhodcom videomaterial k vzhliadnutiu.

Zakladné principy

F-2.1

Vyrok: V pripade pouZitia Instant Replay System (IRS) na konci Stvrtiny alebo
prediZenia, rozhodcovia musia udrzat obe druzstva na ihrisku. Prestavka v stretnuti
medzi $tvrtinami alebo pred predizenim méze zadat iba potom, ako rozhodcovia
oznamia konec¢né rozhodnutie.

F-2.2

Priklad: A1 hodi uspesSne na kéS z hry. V priblizne rovnakom Case zaznie signal
hodin hry pre koniec $tvrtiny. Rozhodcovia si nie su isti, ¢ bol pokus o hod na kés
vystreleny pocas hracieho €asu arozhodnu sa pouzit zariadenie IRS. DruZstva
odchadzaju na ich lavicky.

Vyklad: Rozhodcovia musia udrzat obe druzstva na ihrisku. Prestavka stretnutia
zaCne potom, ako rozhodca oznami kone¢né rozhodnutie.

Vyklad: Ziadost manazéra druzstva B o pouzitie videa druzstva na posudenie
situacie bude zamietnuta.

F-2.3

Vyrok: Zariadenie IRS méze byt pouzité rozhodcami pocCas prvej prilezitosti, ktora
nasleduje po situacii, ktora bude preskumana. Prilezitost nastane, ked budu hodiny
hry stat a lopta je mftva. AvSak, ak po uspeSnom koSi rozhodcovia nezastavia hru,
preskumanie situacie sa vykona pri prvej prilezitosti, ked rozhodcovia zastavia hru
bez toho, aby nedostali niektoré druzstvo do nevyhody.

F-2.4

134

Priklad: A1 Uuspedne hadze na kdS z hry za 3 body. V hre sa pokraCuje okamzitym
vhodenim lopty do hry od B1 a druzstvo B ide do rychleho protiutoku. Rozhodcovia si
nie su isti, ¢i bol hod hodeny z trojbodového uzemia a rozhodnu sa pouzit' IRS.

Vyklad: Prva prilezitost na zastavenie hry na preskiumanie nastane, ked sa lopta
stane mftvou po kosi. M6zu nastat také situacie pocCas stretnutia, ked rozhodcovia
nemaju dostatok C€asu na reakciu okamzite pouzit IRS. V tomto pripade mézu
rozhodcovia zastavit' hru, ale bez toho, aby dostali druzstvo B do nevyhody, Cize ked
skonci rychly protiutok alebo je hra zastavena prvy krat po dosiahnutom kosi.
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F-2.5

Vyrok: Ziadost o oddychovy &as alebo stiedanie méze byt zruSena, az do
momentu, ked sa ukonli posudenie pomocou IRS arozhodca oznami konecné
rozhodnutie.

F-2.6

F-2.7

Priklad: A1 uspeSne hadze na k&S zhry. Hlavny tréner druzstva B Ziada
o oddychovy €as. Rozhodcovia si nie su isti, €i bol hod vystreleny z trojpodového
Uuzemia a rozhodnu sa pouzit IRS. Po€as posudzovania sa hlavny tréner druzstva B
rozhodne zruSit Ziadost o oddychovy ¢as.

Vyklad: Ziadost hlavného trénera druzstva B o oddychovy &as nemdze byt
poskytnuta, az kym nebolo rozhodcom oznamené kone¢né rozhodnutie na
zaklade IRS. Ziadost hlavného trénera o oddychovy &as moéze byt stiahnuta
kedykolvek po€as posudzovania, az do momentu, ked rozhodca oznami
konec¢né rozhodnutie a je pripraveny udelit oddychovy ¢as.

Priklad: B1 je odpiskana neSportova chyba. Hlavny tréner druzstva B Ziada
o oddychovy €as. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i bola chyba B1 neSportova chyba. B6
Ziada o striedanie B1. PoCas posudzovania sa B6 vrati na laviCku.

Vyklad: Ziadost B6 o striedanie a Ziadost hlavného trénera druzstva B nemdzu byt

F-3.1

poskytnuté, az kym nebolo rozhodcom oznamené kone¢né rozhodnutie na
zaklade IRS. Ziadost o striedanie méze byt stiahnutd kedykolvek podas
posudzovania, az do momentu, ked rozhodca oznami konecné rozhodnutie a je
pripraveny udelit oddychovy Cas.

Na konci $tvrtiny a kazdého predizenia

F-3.1.1 Priklad: A1 uspeSne hadze na kéS zhry, ked zaznie signal hodin hry

ukoncujuci Stvrtinu. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i hod na kés A1 bol vystreleny
pred koncom hracieho ¢asu.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci Stvrtiny, €i uspeSny hod na kés A1 bol vystreleny pred tym, ako zaznel
signal hodin hry ukoncujuci Stvrtinu.

Ak posudenie ukaze, Ze lopta bola vystrelena pred koncom Stvrtiny, prvy
rozhodca potvrdi uspesny hod na kds A1.

Ak posudenie ukaze, Ze lopta bola vystrelena po konci Stvrtiny, hod na kés A1
bude zruSeny.

F-3.1.2 Priklad: Druzstvo B vedie o 2 body. B1 fauluje A1, ked zaznie signal hodin
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hry na konci prvého predizenia. Toto je piata chyba druzstva B v $tvrtej
Stvrtine. Rozhodcovia si nie su isti, i chyba B1 nastala pred koncom prvého
predizenia.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci kazdého prediZenia, &i chyba B1 nastala pred koncom hracieho &asu.
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Ak posudenie preukaze, Zze chyba B1 nastala predtym, ako zaznel signal
hodin hry, A1 bude hadzat' 2 trestné hody. V hre sa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom tresthom hode so zostavajucim ¢asom na hodinach
hry.

Ak posudenie preukaze, Zze chyba B1 nastala potom, ako zaznel signal hodin
hry, chyba B1 sa nebude brat do uvahy. Akykolvek neSportovy prejav méze
byt iba ohlaseny riadiacemu organu sutaze.

Priklad: B1 fauluje A1 poCas jeho neuspesného hodu na kéS za 2 body, ked
zaznie signal hodin hry na konci druhého prediZenia.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci druhého prediZzenia, & chyba B1 nastala pred koncom druhého
prediZenia.

Ak postdenie ukazalo, Ze chyba nastala pred koncom druhého prediZenia, A1
hadzat’ 2 trestné hody. Hodiny hry budu ukazovat zostavajuci ¢as. V hre sa
bude pokratovat ako po akomkolvek poslednom tresthom hode so
zostavajucim ¢asom na hodinach hry.

Ak posudenie ukazalo, Zze chyba nastala po signale hodin hry, chyba B1 sa
nebude brat' do uvahy, iba ak by chyba B1 spifala kritéria neportovej chyby
alebo diskvalifikaénej chyby a bude sa pokragovat tretim predizenim.

Priklad: A1 uspesSne hadze na kés za 3 body, ked zaznie signal hodin hry na
konci Stvrtiny. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i sa A1 pri strefbe nedotkol
hrani¢nej Ciary.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci Stvrtiny, i uspedny hod na kéS z hry A1 bol odhodeny pred tym, ako
zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny. Ak ano, méze byt posudenie dalej
pouzité k ur€eniu, ¢i nastal priestupok lopta v zazemi strielajuceho hra¢a a ak
ano, aky ¢as ma byt zobrazeny na hodinach hry.

Priklad: A1 Uspesne hadze na kd$ za 2 body, ked zaznie signal hodin hry na
konci Stvrtiny. Rozhodcovia si nie su isti, i nedoslo k poruseniu pravidla 24
sekund druzstvom A.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci Stvrtiny, i uspedny hod na k&S z hry A1 bol odhodeny pred tym, ako
zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny. Ak ano, posudenie méze byt navyse
pouzité k urCeniu, Ci nastal priestupok 24 sekund druzstva A.

Ak posudenie ukazalo, ze hod na k6s A1 bol odhodeny 0,4 sekundy pred tym,
ako zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny a ak posudenie tiez ukazalo, ze
lopta bola stale v rukach A1 a signal hodin hodu na kés zaznel 0,2 sekundy
pred tym, ako A1 uspesne vystrelil na kéS hry, hod na kds A1 sa nezapocita.
V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z miesta najblizSiemu k
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miestu, kde doslo k poruSeniu pravidla 24 sekund. Druzstvo B bude mat 0,6
sekundy na hodinach hry. Hodiny hodu na kés budu vypnuté.

Priklad: A1 uspesne hadze na k&S z hry, ked zaznel signal hodin hry na konci
druhej Stvrtiny. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i uspesny hod na kéS A1 bol
odhodeny pretym, ako zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny a ak ano, Ci
druzstvo A neporusilo pravidlo 8 sekund.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, na
konci Stvrtiny, Ci uspesny hod na kés z hry A1 bol vystreleny pred zaznenim
signalu hodin hry na konci Stvrtiny. Posudenie méze byt navySe pouzité k
uréeniu, €i doslo k poruseniu pravidla 8 sekund druzstvom A.

Ak posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze uspesSny hod na kés A1 bol
odhodeny pred tym, ako zaznel signal hodin hry na konci Stvrtiny a ak
posudenie tiez ukazalo, ze pred tym, ako A1 dosiahol uspesny hod na kés, sa
druzstvo A dopustilo priestupku 8 sekund, ked hodiny hry ukazovali 3,4
sekundy, hod na k68 A1 sa nezapoCita. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva B v prednej polovici z miesta najblizSiemu k miestu,
kde doslo k poruSeniu pravidla 8 sekund. Druzstvo B bude mat 3,4 sekundy
na hodinach hry. Hodiny hodu na kés budu vypnuté.

Ak posudenie ukazalo, Zze druzstvo A sa nedopustilo priestupku 8 sekund, hod
na ko8 A1 sa zapocita. Druha Stvrtina skoncCila. Druhy pol€as zacCne
vhadzovanim na prediZenej stredovej Giare na zaklade pravidla o striedavom
drzani lopty.

Priklad: 2,5 sekundy je na hodinach hry, A1 sa pokusa o hod na k&S z hry.
Lopta sa dotkne obruce, B1 ju doskoCi a zacne driblovat. V tomto momente
signal hodin hry zaznie na konci stretnutia. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i B1
stupil do zazemia, ked dopadol s loptou na ihrisko.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS neméze byt pouzité na ur€enie, Ci
bol nestrielajuci hrac€ v zazemi.

Hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine a v kazdom
predizeni

Priklad: 1:41 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne uspesSny
kéS z hry, ked zaznie signal hodin hodu na kéS. Rozhodcovia si nie su isti, Ci
bola lopta vystrelena, ked' zaznel signal hodin hodu na kés a

(a) predtym, ako je lopta ziva na vhadzovanie druzstva B po koSi z hry.

(b) potom, ako je lopta ziva pre vhadzovanie druzstva B ked, po koSi z hry
rozhodcovia zastavia hru z akéhokolvek dévodu.

(c) potom, ako je lopta Zivd nasledujuic po prvom zastaveni hry
rozhodcami.
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Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazovali 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, Ci bol uspeSny hod na
koS z hry A1 vystreleny pred tym, nez zaznel signal hodin hodu na koés.

Rozhodcovia su opravneni zastavit hru okamzite, aby preskumali, i uspesSny
kéS z hry bol vystreleny pred tym, ako zaznel signal hodin hodu na kés hned,
ked lopta padne do koSa a hodiny hry sa zastavia. Preskumanie mdze nastat
najneskér, pokial sa lopta nestala Zivou potom, ako rozhodcovia prvy krat
zastavili hru.

V (a) musia rozhodcovia zastavit hru okamzite a vykonat preskumanie pred
znovu zacatim hry.

V (b) musia rozhodcovia vykonat preskumanie, ked zastavili hru z
akéhokolvek dovodu potom, ako nastala situacia na preskumanie.

V (c) ¢asovy limit na pouzitie preskumania konci, ked sa lopta stane Zivou po
nasledujucom prvom zastaveni hry rozhodcami. Pévodné rozhodnutie zostava
v platnosti.

V (a) alebo (b) ak preskumanie ukaze, ze lopta bola stale v rukach A1, ked
zaznel signal hodin hodu na k&S, toto je priestupok. K6S z hry A1 sa
nezapocita.

V (a) sa v hre bude pokragovat vhadzovanim druZstva B z prediZenej &iary
trestnych hodov.

V (b) sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim pre druzstvo, ktoré malo loptu
pod kontrolu alebo malo na fu pravo, z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa
nachadzala lopta, ked bola hra zastavenaalebo bude pokraCovat prislusnymi
trestnymi hodmi.

V (a) alebo (b) ak preskumanie ukaze, ze lopta opustila ruky A1 pri stefbe na
koS z hry pred tym, ako zaznel signal hodin hodu na k&8, signal hodin hodu
na kés sa nebude brat do uvahy. KéS A1 sa zapocita.

V (a) sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B spozajeho koncovej
Ciary, ako po akomkolvek uspeSnom koSi z hry.

V (b) sa v hre bude pokracovat vhadzovanim druzstva, ktoré malo loptu pod
kontrolu alebo malo na fiu pravo, ked rozhodcovia zastavili hru, z miesta
najblizSiemu k miestu, kde sa nachadzala lopta, ked bola hra zastavenaalebo
bude pokraCovat’ prislusnymi trestnymi hodmi.

Priklad: 1:39 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 je pri pokuse o
hod na k&S, ked nastane chyba mimo streleckej situacie. Osobna chyba je
odpiskana

(a) B2 za faul na A2. Toto je tretia chyba druzstva v Stvrtine.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

F-3.2.3

139

(b) B2 za faul na A2. Toto je piata chyba druzstva v Stvrtine.
(c) A2 za faul na B2.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazovali 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, Ci

(i) zaCal pokus o hod na kbS8, ked bola odpiskana chyba superovi strelca;
alebo

(ii) lopta bola stale v rukach strelca, ked bola odpiskana chyba spoluhracovi
strelca.

V (a) ak preskumanie ukaze, Ze A1 nebol pri pokuse o hod na koS, lopta sa
stala mftvou, ked nastala chyba B2 a ak bol k&8 dosiahnuty, nebude
zapocditany. Ak preskumanie ukaze, ze A1 bol pri pokuse o hod na kés, ak bol
dosiahnuty, bude zapocitany. V oboch pripadoch sa bude v hre pokraCovat

v v

B2.

V (b) ak preskumanie ukaze, ze A1 nebol pri pokuse o hod na kd$, lopta sa
stala mftvou, ked nastala chyba B2 a ak bol k&8 dosiahnuty, nebude
zapocitany. Ak preskumanie ukaze, ze A1 bol pri pokuse o hod na kés, ak bol
dosiahnuty, bude zapoc€itany. V oboch pripadoch sa bude A2 hadzat 2 trestné
hody ako vysledok chyby B2. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek
poslednom tresthom hode.

V (c) ak preskumanie ukaze, ze lopta opustila ruky strelca a ak bol k&3
dosiahnuty, bude =zapocCitany. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba A2. Ak
preskumanie ukaze, ze lopta bola stale v rukach strelca, lopta sa stala mftvou,
ked nastala chyba A2 a ak bol k6§ dosiahnuty, nebude zapocitany. V hre sa
bude pokragovat vhadzovanim druzstva B z predizenej &iary trestnych hodov.

Priklad:1:37 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, zaznie signal hodin
hodu na kéS. V priblizne rovnakom ¢ase A1 dosiahne koS z hry a A2 fauluje
B2 dalej od lopty, v prednej polovici druzstva A. Toto je tretia chyba druzstva
A v Stvrtine. Rozhodcovia si nie su isti, €i bola lopta stale v rukach A1, ked
zaznel signal hodin hodu na ké$ a ked nastala chyba A2.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS médze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, Ci bola lopta stale v
rukach strelca, ked zaznel signal hodin hodu na k&S a ked nastala chyba dalej
od situacie strefby.

(a) Ak posudenie ukazalo, Zze lopta opustila ruky A1 predtym, ako zaznel
signal hodu na k&S a predtym, ako nastala chyba A2, chyba A2 sa zapiSe a
hod na kés A1 sa zapocita. Signal hodin hodu na k&S sa neberie do uvahy.
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(b) Ak posudenie ukazalo, ze chyba A2 nastala predtym, ako lopta opustila
ruky A1 a predtym, ako zaznel signal hodin hodu na kés, chyba A2 sa zapisSe
a hod na kdéS A1 sa nezapocita. Signal hodin hodu na kéS sa neberie do
uvahy.

(c) Ak posudenie ukazalo, ze signal hodin hodu na kéS zaznel pred tym, ako
lopta opustila ruky A1 a predtym, ako nastala chyba A2, toto je priestupok
hodin hodu na ké$ druzstva A a chyba A2 sa neberie do uvahy. Hod na ks
A1 sa nezapocita.

V (a) sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z miesta
najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba A2.

V (b) a (c) sa v hre bude pokragovat vhadzovanim druzstva B z prediZene;
Ciary trestnych hodov v ich zadnej polovici.

Priklad: 1:34 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, zaznie signal hodin
hodu na kéS. V priblizne rovhakom Case A1 dosiahne kd$ z hry a B2 fauluje
A2 dalej od lopty, kdekolvek v prednej polovici druzstva A. Toto je tretia chyba
druzstva B v Stvrtine. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i bola lopta stale v rukach
A1, ked zaznel signal hodin hodu na kés a ked nastala chyba B2.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, i bola lopta stale v
rukach strelca, ked zaznel signal hodin hodu na ké$ a ked nastala chyba dalej
od situacie strelby.

Ak posudenie ukazalo, Zze chyba B2 nastala pred tym, ako zaznel signal hodu
na kés a chyba B2 nastala vtedy, ked bol A1 pri pokuse o hod na k&S z hry.
Chyba B2 sa zapiSe a hod na k6s A1 sa zapocita. Signal hodin hodu na ks
sa neberie do uvahy. V hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva A v ich

'

Druzstvo A bude mat 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Ak posudenie ukazalo, ze zaznel signal hodu na kéS a lopta neopustila ruky
A1 a predtym, ako nastala chyba B2, toto je priestupok 24 sekund druzstva A.
Chyba B2 sa neberie do uvahy a hod na k65 A1 sa nezapocita. V hre sa bude
pokragovat vhadzovanim druzstva B v ich zadnej polovici z predizenej iary
trestnych hodov.

Priklad: 1:39 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, B1 fauluje A1 pri
pokuse o hod na k&S. V priblizne rovnakom ¢ase mimo strelby B2 fauluje A2.
Toto je tretia chyba druzstva v Stvrtine.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazovali 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, Ci pokus o hod na kés
zacal, ked nastala chyba B2 mimo stelby.
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Ak preskumanie ukaze, Ze chyba B1 nastala prva a A1 nebol pri pokuse o hod
na k6s, ked nastala chyba B2, lopta sa stala mftvou, ked nastala chyba B1 a
ak bol ké6S dosiahnuty, nebude zapocCitany. V hre sa bude pokraCovat
B1. Chyba B2 sa neberie do Gvahy, pokial nespifia kritéria neSportovej chyby
alebo diskvalifikacnej chyby, nakolko nastala potom, ako sa lopta stala
mitvou.

Ak preskumanie ukaze, ze chyba B1 nastala prva a A1 bol pri pokuse o hod
na kés, ked nastala chyba B1, ak bol k6§ A1 dosiahnuty, bude zapocitany. A1
bude hadzat 1 trestny hod. Ak k&S nebol dosiahnuty, A1 bude hadzat 2 alebo
3 trestné hody.V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode. Chyba B2 sa neberie do uvahy, pokial nespifia kritéria
nesportovej chyby alebo diskvalifikacnej chyby, nakolko nastala potom, ako
sa lopta stala mftvou.

Ak preskumanie ukaze, ze chyba B2 nastala prva a A1 bol pri pokuse o hod
na koS, ked nastala chyba B1 a ak bol k65 A1 dosiahnuty, bude zapocitany.
Ak chyba B2 je tretou chybou druzstva B v Stvrtine, v hre sa bude pokracovat
vhadzovanim z miesta najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba B2. Ak chyba
B2 je piatou chybou druzstva B v Stvrtine, A2 bude hadzat' 2 trestné hody. V
hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom tresthom hode.
Chyba B1 sa neberie do uvahy, pokial nespifia kritéria neSportovej chyby
alebo diskvalifikaCnej chyby, nakolko nastala potom, ako sa lopta stala
mitvou.

Priklad: 7,5 sekundy je na hodinach hry v $tvrtej Stvrtine a tesne pred tym,
ako vhadzujuci A1 vhodi loptu z jeho prednej polovice, B1 je odpiskana
technicka chyba. V priblizne rovnakom Case je odpiskana neSportova chyba
B2 na A2. Rozhodcovia si nie su isti, v akom poradi nastali chyby.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS neméze byt pouZité na uréenie, v
akom poradi nastali chyby. Obe chyby zostanu platné. Trest za technicku
chybu sa vykona ako prvy. Ktorykolvek hrac¢ druzstva A vykona 1 trestny hod
bez doskakujucich hra€ov. A2 budu prisudené 2 trestné hody. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v prednej
polovici.
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Vyrok: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouZité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v $tvrtej Stvrtine a v kazdom predizeni, &i
zrazanie hodu na koS alebo branenie hodu na kés bolo posudené spravne. Ak
posudenie ukaze, zZe zrazanie hodu na koS alebo branenie hodu na ko$
nebolo posudené nespravne, v hre sa bude pokracovat nasledovne, ak po
odpiskani

* lopta dovolene spadla do ko$a, hod bude zapocCitany a nové utoCiace
druzstvo bude mat vhadzovanie spoza ich koncovej Ciary

» hra¢ ktoréhokolvek druzstva ziskal jasnu kontrolu nad loptou, to druzstvo
bude mat’ vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa nachadzala
lopta, ked bolo zapiskané.

» Ziadne druzstvo neziskalo jasnu kontrolu nad loptou, nastava situacia
veduca k rozskoku.

Jasna kontrola nad loptou nastava, ked, po odpiskani, hra¢ priamo zachyti
loptu na ihrisku.

Jasna kontrola nad loptou musi byt prva akcia po zapiskani. Akykolvek
nedovoleny kontakt na zachytenie lopty alebo dotyk loptou alebo dotykanie sa
lopty viecerymi hra€mi nie je jasna kontrola nad loptou.

Ked ide lopta do zazemia bez toho, aby ktorékolvek druzstvo ziskalo kontrolu
nad loptou, superiace druzstvo druzstva, ktoré spdsobilo loptu v zazemi, bude
povazovaneé, ze ziskalo jasnu kontrolu nad loptou.

F-3.2.8

142

Priklad: 1:33 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, B1 je odpiskany
priestupok zrazanie hodu na kdS. Rozhodcovia si nie su isti, €i bola lopta uz v
klesajucej faze letu na kéS.Lopta nespadla do kosa.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, Ci zrazanie hodu na kés
bolo odpiskané spravne.

Ak posudenie ukazalo, ze lopta bola v klesajucej faze letu na koS, zrazanie
hodu na k&S zostane v platnosti.

Ak posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, ze lopta eSte nebola v
klesajucej faze letu na kés, zrazanie hodu na kés bude odvolané. KedZe lopta
nespadla do kosa,

e druzstvu, ktoré =ziskalo jasnu kontrolu nad loptou, bude prisudené
vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa nachadzala lopta, ked
bolo zapiskané.

e ak ziadne druzstvo neziskalo jasnu kontrolu nad loptou, nastala situacia
veduca k rozskoku.
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Ak bude vhadzovat druzstvo A, hodiny hodu na k&S budu ukazovat
zostavajuci €as, ked bolo zapiskané.

Ak bude vhadzovat druzstvo B v ich zadnej polovici druzstva, druzstvo B bude
mat 24 sekund na hodinach hodu na kéS. Ak v ich prednej polovici, druzstvo B
bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kos.

Priklad: 1:27 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, B1 je odpiskany
priestupok branenie hodu na kéS. Lopta spadla do koSa.

Vyklad: KedZe lopta spadla do koSa, nie je potrebné posudit odpiskany
priestupok branenie hodu na kés. K&s sa zapocita. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva B spoza ich koncovej Ciary, s 24 sekundami na
hodinach hodu na kés.

Priklad: 1:23 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, je B1 alebo A1
odpiskany priestupok zrazanie hodu na kéS. Po zapiskani je eSte odpiskané
branenie hodu na kés

(a) B2.
(b) A2.
Lopta spadla do kosa.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze zraZzanie hodu na ko$
B1 alebo A1 nenastalo. Dalej posudenie ukazalo, Ze branenie hodu na ké$ B2
alebo A2 nastalo. Trest za branenie hodu na ké$ sa vykona.

Ak je odpiskany proti

(a) B2, k6S sa zapocita. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B
spoza ich koncovej Ciary, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

(b) A2, k6S sa nezapocita. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B
z prediZenej &iary trestnych hodov, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

Priklad: 1:19 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, branenie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.
(b) A1.

Lopta nespadla do koSa, ani sa nedotkla obru¢e a jedno z druzstiev ziskalo
jasnu kontrolu nad loptou.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze priestupok branenie
hodu na ko8 nenastal. V oboch pripadoch druzstvu, ktoré ziskalo jasnu
kontrolu nad loptou, bude priznané vhadzovanie z miesta najblizSiemu k
miestu, kde sa nachadzala lopta, ked bolo zapiskané.
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Ak je vhadzovanie pre druzstva A, na hodinach hodu na kés bude zostavajuci
Cas. Ak je vhadzovanie pre druzstva B, s 24 sekundami na hodinach hodu na
kos.

Priklad: 1:15 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, zrazanie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.

(b) A1.

Lopta nespadla do koS$a alebo sa nedotkla obru€e a jedno z druZstiev ziskalo
jasnu kontrolu nad loptou.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze priestupok zrazanie
hodu na ko8 nenastal. V oboch pripadoch druzstvu, ktoré ziskalo jasnu

fv v

miestu, kde sa nachadzala lopta, ked bolo zapiskané.

Ak je vhadzovanie pre druzstva A, so 14 sekundami na hodinach hodu na kos.
Ak je vhadzovanie pre druzstva B, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

Priklad: 1:11 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, branenie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.
(b) A1,

Lopta nespadla do koSa a iSla priamo do zazemia bez toho, aby sa niektoré z
druzstiev ziskalo sa nedotkla obruCe a obe druzstva ziskali jasnu kontrolu nad
loptou na ihrisku.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze priestupok branenie
hodu na kéS nenastal. V oboch pripadoch druzstvu, ktoré nespdsobilo, Ze sa
lopta dostala do zazemia, bude priznané vhadzovanie.

Ak je vhadzovanie pre druzstva A, na hodinach hodu na kds bude zostavajuci
Cas. Ak je vhadzovanie pre druzstva B, s 24 sekundami na hodinach hodu na
kos.

Priklad: 1:07 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, zrazanie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.
(b) A1.

Lopta nespadla do ko$a alebo sa dotkla obru€e. Po odpiskani sa lopty
dotkol A2, potom sa jej dotkli B2 a B3 a nakoniec ju zachytil A4.
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Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Zze priestupok zrazanie
hodu na k&S nenastal. V oboch pripadoch Ziadne druZstvo neziskalo jasnu
kontrolu nad loptou. Toto je situacia veduca k rozskoku.

Ak je vhadzovanie pre druzstva A, na hodinach hodu na kds bude zostavajuci
cas.

Ak je vhadzovanie pre druzstva B v zadnej polovici, s 24 sekundami na
hodinach hodu na kd&S. Ak v prednej polovici, so 14 sekundami na hodinach
hodu na kés.

Priklad: 1:03 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, branenie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.
(b) A1.

Lopta nespadla do koSa alebo sa dotkla obrue. PoCas doskoku bola
zapiskana chyba na B2 alebo A2 pred tym, ako bola lopta jasne v drzani
niektorého z druzstiev.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze priestupok branenie
hodu na k&8 nenastal. V oboch pripadoch bude chyba B2 alebo A2
potrestana.

Priklad: 1:03 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, zrazanie hodu na kés
je zapiskané

(a) B1.
(b) A1,

Lopta nespadla do koSa alebo sa dotkla obru€e. PoCas doskoku bola
zapiskana chyba na B2 alebo A2 pred tym, ako bola lopta jasne v drzani
niektorého z druzstiev.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS ukazalo, Ze priestupok zrazanie
hodu na k&S nastal. V oboch pripadoch sa chyba B2 alebo A2 nebude brat’ do
uvahy, pokial nebola posudena ako neSportova chyba alebo diskvalifikacna
chyba, nakolko nastala po tom, ako sa lopta stala mftvou. Toto je situacia
veduca k rozskoku.

V (a) bude k&S zapocitany. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva
B spoza ich koncovej Ciary ko po akomkolvek uspeSnom koSi z hry.

V (b) k63 nebude zapoc€itany. V hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B
z miesta najblizSiemu k miestu kde nastal priestupok A1, okrem miesta priamo
za doskou.
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Priklad: 38 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 sa pokusa o
hod na k&S z hry. Lopta sa dotkne dosky nad rovinou obru¢e a potom sa jej
dotkne B1. Rozhodca rozhodol, ze dotyk B1 bol dovoleny a preto neodpiska
zrazanie hodu na kés.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouzite, iba ak
rozhodcovia odpiskali zrazanie hodu na kos.

Priklad: 36 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, B1 fauluje A1
pri pokuse o hod na k&S z hry. Lopta sa dotkne dosky nad rovinou obruce a
potom sa jej dotkne B2. Rozhodca neodpiskal zrazanie hodu na kés.
Rozhodcovia si nie su isti, ¢i sa B2 dotkol lopty dovolene.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouzité, iba ak
rozhodcovia odpiskali zrazanie hodu na kos.

Priklad: 28 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, B1 fauluje A1
pri pokuse o hod na kéS z hry za 2 body. PocCas letu lopty smerom na koS sa
jej dotkne B2. Rozhodca odpiskal zrazanie hodu na kdS$. Lopta nespadla do
koSa. Rozhodcovia si nie su isti, €i sa B2 dotkol lopty nedovolene.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, €i zraZzanie hodu na ké$
B2 bolo odpiskané spravne.

Ak posudenie ukazalo, ze sa B2 dotkol lopty v klesajucej faze letu na ks,
zrazanie hodu na készostane v platnosti. A1 budu priznané 2 body. A1 bude
nasledne hadzat 1 trestny hod. V hre sa bude pokracovat ako po akomkolvek
poslednom trestnom hode.

Ak posudenie ukazalo, Zze sa B2 dotkol lopty v stupajucej faze letu na koS,
zrazanie hodu na k&S bude odvolané. A1 bude hadzat 2 trestné hody. V hre
sa bude pokracovat ako po akomkolvek poslednom trestnom hode.

Priklad: 1:37 zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, lopta sa dostane do
zazemia. Druzstvu A je prisudené vhadzovanie. Druzstvu A je udeleny
oddychovy €as. Rozhodcovia si nie su isti, ktory hrac€ zahral loptu do zazemia.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzité na urCenie, ked
hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v Stvrtej Stvrtine, ktory hra¢ zahral loptu
do zazemia. Oddychovy ¢&as nezacne, pokial neskonli posudenie a
rozhodcovia neoznamia konec¢né rozhodnutie.

Priklad: 5:53 zostava na hodinach hry v prvej Stvrtine, lopta sa kotula po
ihrisku v blizkosti postrannej Ciary, ked sa A1 a B1 snazia ziskat' kontrolu nad
loptou. Lopta sa dostane do zazemia. Rozhodcovia priznaju vhadzovanie pre
druzstvo A. Rozhodcovia si nie su isti, kto zahral loptu do zazemia.
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Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouzité na urCenie, ktory
hra€ zahral loptu do zazemia, iba ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej v
Stvrtej Stvrtine.

Priklad: 1:45 zostava na hodinach hryv predizeni, A1 nedaleko postrannej
Ciary prihrava loptu A2. PocCas prihravky B1 odrazi loptu do zazemia.
Rozhodcovia si nie su isti, ¢i A1 uz nebol v zazemi, ked prihraval loptu A2.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS neméze byt pouzité na ur€enie, Ci
nestrielajuci hrac alebo lopta boli v zazemi.

Kedykol'vek pocas stretnutia

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S. Lopta spadne do késa.
Rozhodcovia si nie su isti, Ci

(a) A1 zacal pokus o hod na kdé$, ked nastala chyba B1.
(b) ¢i chyba B1 nastala pred tym, ako sa A1 vratil oboma nohami na podlahu.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS nemdéze byt kedykolvek pocCas
stretnutia pouzité na urcenie, €i chyba B1 na A1 bude povaZzovana ako chyba
na strielajuceho hraca.

Priklad: 3:47 na hodinach hry v druhej Stvrtine je pokus A1 o 3 body uspesny.
Rozhodcovia si nie su isti, €i bola lopta hodena z 2- alebo 3-bodového uzemia

(a) predtym, ako je lopta ziva pri vhadzovani druzstva B po koSi z hry.

(b) potom, ako je lopta zZiva pri vhadzovani druzstva B po koSi z hry, ked
okamzité vhadzovanie nedovoli rozhodcom reagovat’ na pouzitie IRS.

(c) potom, ako je lopta Ziva pri vhadzovani druzstva B po koSi zhry
a stretnutie je zastavené kvéli oddychovému €asu druzstva B.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykolfvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, Ci uspesny hod na kés z hry A1 bude zapocitany
za 2 alebo 3 body. Posudenie musi byt vykonané pri prvej prilezitosti, ked su
zastavené hodiny hry alopta je mftva. Av8ak rozhodcovia su opravneni
zastavit’ hru kvoli preskumaniu okamzite. Rozhodcovia musia v

(a) zastavit hru okamzite a vykonat' posudenie situacie pred tym, ako je lopta
opat ziva.

(b) zastavit' hru okamzZite a vykonat' posudenie situacie bez toho, aby dostali
niektoré druzstvo do nevyhody. Posudenie musi byt vykonané po kosi z hry,
ked rozhodcovia prvy krat zastavili hru z akéhokolvek dévodu a predtym ako
sa lopta stala znovu zivou. Toto je platné tiez posledné 2 minuty Stvrtej Stvrtiny
a kazdého predizenia.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

F-3.3.3

F-3.3.4

F-3.3.5

F-3.3.6

148

(c) vykonat posudenie pred tym, ako udelia oddychovy Cas. Potom, ako
oznamia konecné rozhodnutie, zacne oddychovy Cas, pokial uz hlavny tréner
nestiahol svoju ziadost o oddychovy Cas.

Vo vSetkych pripadoch potom, ako oznamia kone¢né rozhodnutie, a v (c) po
oddychovom cCase, vhre bude pokracovat vhadzovanim druzstva B
spoza jeho koncovej Ciary, ako po akomkolvek uspeSnom koSi z hry.

Priklad: 3:44 na hodinach hry v druhej Stvrtine je pokus A1 o 3 body uspesny.
Rozhodcovia si nie su isti, €i bola lopta hodena z 2- alebo 3-bodového uzemia
potom, ako je lopta Ziva pri vhadzovani druzstva B po koSi z hry a rozhodcovia
zastavia stretnutie, ked B2 je faulovany A2 pri pokuse o hod na kos.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouZzité na urCenie, i uspesny hod na kés z hry A1 bude zapocitany
za 2 alebo 3 body. Posudenie musi byt vykonané pri prvej prilezitosti, ked su
zastavené hodiny hry alopta je mftva. Av8ak rozhodcovia su opravneni
zastavit hru kvoli preskiumaniu okamzite.

Rozhodcovia musia vykonat posudenie, ked zastavili stretnutie kvoli chybe
A2, zaroven je stretnutie zastavené prvy krat po koSi z hry. Potom, ako
oznamia konec¢né rozhodnutie, v hre sa bude pokraCovat’ trestnymi hodmi B2.

Priklad: 3:43 na hodinach hry v druhej Stvrtine je pokus A1 o 3 body uspesny.
Rozhodcovia si nie su isti, €i bola lopta hodena z 2- alebo 3-bodového uzemia
potom, ako je lopta Ziva pri vhadzovani druzstva B po koSi z hry a rozhodcovia
zastavia stretnutie, ked B2 je faulovany A2 pri pokuse o hod na k&S a potom,
ako jelopta ziva na prvy alebo jediny trestny hod B2.

Vyklad: Casovy limit na pouzitie postdenia skongil, ked sa lopta stala Zivou
na prvy alebo jediny trestny hod B2. Pévodné rozhodnutie zostava v platnosti.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na kd$. Lopta nespadla do ko$a. A1
su prisudené 3 trestné hody. Rozhodcovia si nie su isti, €i bol hod A1 hodeny
z 3-bodoveého uzemia.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mobze byt kedykolfvek pocas
stretnutia pouzité na urcenie, ¢i sa hra€ dopustil chyby na strielajuceho hraca
a i mu maju byt prisudené 2 alebo 3 trestné hody. Posudenie musi byt
vykonané predtym, akosa lopta stane zivou pri trestnom hode.

Priklad: 40 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 ma loptu v
rukach alebo k dispozicii na vhadzovanie, ked je B2 odpiskana neSportova
chyba na ihrisku. Rozhodcovia si nie su isti, & chyba B2 spifa kritéria
nesportovej chyby

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, Ci neSportova chyba B2 bude znizena na
osobnu chybu.
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Ak posudenie ukazalo, Ze chyba spifiala kritéria neSportovej chyby, chyba B2
zostane ako neSportova chyba.

Ak posudenie ukazalo, ze chyba nespinala kritéria neSportovej chyby, chyba
B2 bude znizena na osobnu chybu. Toto je chyba pri vhadzovani.

Priklad: B1 je udelena neSportova chyba za uder laktom do A1. Rozhodcovia
si nie su isti, i B1 zasiahol laktom A1.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykolfvek pocas
stretnutia pouzité na urcenie, Ci osobna chyba, neSportova chyba alebo
diskvalifikacna chyba bude povazovana za technicku chybu.

Ak posudenie ukazalo, Zze kontakt laktom B1 na A1 nenastal, chyba B1 bude
zmenena na technicku chybu.

Priklad: B1 bola udelena osobna chyba. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i chyba
bude zvySena na neSportovu chybu alebo €i k chybe vobec doslo.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykolfvek pocas
stretnutia pouzité na uréenie, €i osobna chyba ma byt zvySena na neSportovu
chybu. Aj ked posudenie ukaze, ze ku kontaktu nedo$lo, osobna chyba
nemdoze byt zruSena.

Priklad: A1 dribluje v rychlom protidtoku smerom na k6S amedzi nim
a superovym koSom nie je dalSi braniaci hra¢. B1 sa snazi zasiahnut' loptu
rukou a déjde ku kontaktu s A1 zboku. B1 je odpiskana neSportova chyba.
Rozhodcovia si nie su isti, ¢ chyba B1 bola spravne odpiskana ako
nesportova.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, Ci neSportova chyba ma byt zniZzena na osobnu
chybu alebo zvySena na diskvalifikaénu chybu. Aj ked posudenie ukaze, ze
A1 je uderom do ruky B1 zodpovedny za kontakt, neSportova obranna chyba
B1 méze byt zniZzena na osobnu chybu, ale nembdze byt zruSena alebo
zmenena na chybu druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A1.

Priklad: B1 fauluje driblujuiceho A1. Rozhodcovia si nie su isti, i chyba B1
ma byt zvySena na neSportovu chybu.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na uréenie, i ma byt osobna chyba zvySena na neSportovu
chybu. Aj ked posudenie ukaze, Zze A1 bol zodpovedny za kontakt prerazanim
B1, obrannd chyba B1 nemdze byt zruSena alebo zmenena na chybu
druzstva majuceho loptu pod kontrolou od A1.

Priklad: Driblujuci A1 sa dopustil priestupku krokov a nasledne je odpiskana
neSportova chyba B1 na A1. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i chyba B1 bola
odpiskana spravne ako neSportova chyba.
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F-3.3.12

F-3.3.13
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Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urcCenie, Ci neSportova chyba ma byt zniZzena na osobnu
chybu alebo zvySena na diskvalifikacnu chybu.

Ak posudenie ukazalo, ze chyba B1 bola neSportova chyba, zostane ako
nesportova chyba.

Ak posudenie ukazalo, Zze chyba B1 bola osobna chyba, nebude sa brat do
uvahy, nakolko nastala po priestupku krokoch.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na k&S z hry za 2 body a nasledne je
odpiskana neSportova chyba B2 na A1, ktory je stale pri pokuse o hod na kés.
Lopta nespadla do koSa. Rozhodcovia si nie su isti, ¢i chyba B2 bola spravne
odpiskana ako neSportova chyba.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, Ci neSportova chyba ma byt zniZzena na osobnu
chybu alebo zvySena na diskvalifikacnu chybu.

Ak posudenie ukazalo, ze chyba B2 bola neSportova chyba, zostane ako
nesportova chyba. A1 bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov
za osobnu chybu B1. A1 bude hadzat dalSie 2 trestné hody bez
doskakujucich hracov za neSportovu chybu B2. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici. Druzstvo
A bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kés.

Ak posudenie ukazalo, Zze chyba B2 bola osobna, nebude sa brat do uvahy,
nakolko nastala po prvej chybe. A1 bude hadzat 2 trestné hody za osobnu
chybu B1. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom trestnom
hode.

Priklad: V tretej Stvrtine je odpiskana neSportova chyba B1 na A2. V Stvrtej
Stvrtine B1 fauluje A1 pocas uspesného hodu na ké$ z hry. Rozhodcovia si nie
su isti, ¢ chyba B1 ma byt zvySena na neSportovu chybu. Pocas
posudzovania situacie pomocou IRS je B1 odpiskana technicka chyba.

Vyklad: Ak posudenie ukazalo, ze chyba B1 na A1 bola neSportova, B1 bude
automaticky diskvalifikovany v hre za jeho druhu neSportovu chybu. Technicka
chyba B1 sa nebude brat do uvahy a nebude udelena B1, ani hlavnému
trénerovi druzstva B. A1 bude hadzat 1 trestny hod bez doskakujucich hracov
za neSportovu chybu B1. V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A
z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici. Druzstvo A bude mat 14 sekund na
hodinach hodu na kés.

Ak posudenie ukazalo, Zze chyba B1 na A1 bola osobna chyba, kds A1 sa
zapocita. B1 automaticky diskvalifikovany v hre, nakolko mu bola odpiskana 1
technicka chyba a 1 neSportova chyba. Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude
hadzat’ 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. Nasledne bude A1 hadzat 1

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
‘ ASOCIACIA

trestny hod. V hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek poslednom
trestnom hode.

F-3.3.14

Vyrok: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouZité na urCenie,
kedykolvek pocas stretnutia po zlyhani hodin hry alebo hodin hodu na ké$, na
urCenie kofko ¢asu ma byt zobrazenych na hodinach hry alebo na hodinach
hodu na kos.

Pri urCovani spravneho €asu, ktory ma byt zobrazeny na hodinach hodu na
k68 musia rozhodcovia posudit, ¢i sa lopta dotkla obru€e alebo ju minula pri
hode na kd$ a &i bola stanovena nova kontrola nad loptou druzstvom predtym,
ako bola hra zastavena.

F-3.3.15

F-3.3.16

151

Priklad: 42,2 sekundy zostava na hodinach hry vdruhej Stvrtine a 0,7

sekundy na hodinach hodu na kés, A1 sa pokusa o hod na kdsS za 3 body.

Hod na kéS je neuspesny a nasledne

(a) A2 ziska novu kontrolu nad loptou v blizkosti koSa.

(b) B1 odrazi loptu do zazemia.

(c) A2 ziska novu kontrolu nad loptou v blizkosti ko$a, okamzite potom B1
odrazi loptu do zazemia.

Rozhodcovia zistia, ze hodiny hodu na k&S su vypnuté.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, aky Casu ma byt zobrazeny na hodinach hodu
na kés z dévodu ich zlyhania.

V (a) rozhodcovia okamzite prerusia hru.

Vo vSetkych pripadoch, ak posudenie preukaze, ze lopta sa nedotkla obruce
a rozhodcovia rozhodli, Ze hodiny hodu na kdés museli uplynut’ predtym, ako
bola hra zastavena, nastal priestupok hodin hodu na kd&S. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzstva B spoza ich koncovej Ciary s 24 sekundami
na hodinach hodu na kés.

Vo v8etkych pripadoch, ak posudenie preukaze, Ze lopta sa dotkla obruce,
nenastal priestupok hodin hodu na k&S. V hre sa bude pokracovat
vhadzovanim druzstva A spoza koncovej Ciary vich prednej polovici so 14
sekundami na hodinach hodu na kés.

Priklad: 57,8 sekundy zostava na hodinach hry vdruhej Stvrtine a 0,7

sekundy na hodinach hodu na k&S, A1 sa pokusa o hod na kdsS za 3 body.

Hod na kés je neuspesny a nasledne

(a) B1 ziska novu kontrolu nad loptou v blizkosti kosa.

(b) B1 ziska novu kontrolu nad loptou v blizkosti koSa a okamzite potom
spbsobi, ze lopta sa dostala do zazemia.
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F-3.3.17

F-3.3.18
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Rozhodcovia zistia, ze hodiny hodu na k&S su vypnuté.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, aky ¢asu ma byt zobrazeny na hodinach hodu
na kés z dévodu ich zlyhania.

V (a) rozhodcovia okamzite preruSia hru.

Vo oboch pripadoch, ak posudenie preukaze, Ze lopta sa nedotkla obruce
a rozhodcovia rozhodli, Zze hodiny hodu na k8 museli uplynut predtym, ako
bola hra zastavena, nastal priestupok hodin hodu na kd&S. V hre sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzZstva B spoza ich koncovej Ciary s 24 sekundami
na hodinach hodu na kés.

V (a) ak posudenie preukaze, Ze lopta sa dotkla obrucCe, nenastal priestupok
hodin hodu na kéS. V hre sa bude pokraovat vhadzovanim druzstva B spoza
ich koncovej Ciary s 24 sekundami na hodinach hodu na koés.

V (b) ak posudenie preukaze, Ze lopta sa dotkla obruCe, nenastal priestupok
hodin hodu na kéS. V hre sa bude pokraovat vhadzovanim druzstva A spoza
koncovej Ciary v ich prednej polovici so 14 sekundami na hodinach hodu na
koS.

Priklad: So 7 sekundami na hodinach hodu na kés hod nakd$ A1 minie obruc.
A2 chyti loptu a operator hodin hodu na k65 omylom prepne hodiny hodu na
k6S na 14 sekund. Po niekofkych driblingoch a prihravkach, kedma druzstvo
A stale kontrolu nad loptou, A3 dosiahne k6s z hry. V tomto momente je omyl
zisteny a rozhodcovia zastavia hru.

Vyklad:

Ak posudenie preukaze, ze hodiny hodu na k6s mali uplynut predtym, ako A3
dosiahol kdS, nastal priestupok hodin hodu na ké$ a k6 A3 sa nezapocita.
V hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva B zpredizenej c&iary
trestnych hodov, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

Ak posudenie preukaze, Ze hodiny hodu na k6§ nemali uplynut predtym, ako
A3 dosiahol kéS, nenastal priestupok hodin hodu na kés a k6s A3 sa zapocita.
V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B spoza koncovej Ciary
trestnych hodov, s 24 sekundami na hodinach hodu na kés.

Priklad: 42,2 sekundy zostava na hodinach hry v druhej Stvrtine, A1 dribluje
do svojej prednej polovice. V tomto momente rozhodcovia zistia, Ze hodiny hry
a hodiny hodu na kés su vypnuté.
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F-3.3.20

F-3.3.21

F-3.3.22
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Vyklad: Hra bude zastavena okamzite. Posudenie situacie pomocou IRS
mobze byt kedykolvek poc€as stretnutia pouzité na urenie, kolko ¢asu ma byt
zobrazené na oboch hodinach. Po posudeni sa bude v hre pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa nachadzala
lopta, ked bola hra prerusena. Druzstvo A bude mat zostavajuci €¢as na
hodinach hry a na hodinach hodu na kos.

Priklad: A2 hadze druhy trestny hod. Lopta spadne do kosa. V tomto
momente si rozhodcovia nie su isti, €i A2 bol spravny strelec trestnych hodov.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykolvek pocas
stretnutia pouzité na urCenie, spravneho strelca trestnych hodov predtym, ako
sa lopta stala Zivou po prvej mftvej lopte po spusteni hodin hry potom, ako
dos$lo k omylu.

Ak posudenie ukazalo, Zze nespravny hra¢ hadzal trestné hody, déjde k
opravitelnému omylu - nespravny hra¢ hadze trestné hody. Trestné hody A2,
Ci uspesné alebo nie, budu zrusené. V hre bude pokracovat vhadzovanim
druzstva B na predizenej &iare trestnych hodov v zadnej polovici. DruZstvo
B bude mat 24 sekund na hodinach hodu na kés.

Priklad: A1 a B1 sa zac¢nu udierat a nasledne sa viaceri hraci a osoby, ktorym
je dovolené sediet na lavicke druzZstva vstupia na ihrisko a zapoja sa do
Sarvatky. Po niekolkych minutach rozhodcovia obnovia poriadok na ihrisku.

Vyklad: Potom, ako je obnoveny poriadok na ihrisku, rozhodcovia kedykolvek
poCas stretnutia posudia situaciu pomocou IRS na identifikaciu zapojenia
dalSich hraCov a vSetkych oséb, ktorym je dovolené sediet na lavicke
druzstva, poCas akéhokolvek aktu nasilia. Po zhromazdeni jasnych
a presvedCivych dokazov o Sarvatke, prvy rozhodca oznami konecné
rozhodnutie pred stolikom zapisovatelov aoznami ho obom hlavnym
trénerom.

Priklad: Dvaja protihraci sa zaCnu agresivne rozpravat a mierne sa strkaju.
Rozhodcovia zastavia hru. Po obnoveni poriadku na ihrisku si rozhodcovia nie
su isti, ktori hraci a osoby sa do toho zapajili.

Vyklad: Potom, ako je obnoveny poriadok na ihrisku, rozhodcovia kedykolvek
poCas stretnutia posudia situaciu pomocou IRS, na identifikaciu zapojenia
hraCov a osbdb, ktorym je dovolené sediet na lavicke druzstva pocas
akéhokolvek aktu nasilia. Po zhromazdeni jasnych a presvedcCivych dékazov o
Sarvatke, prvy rozhodca oznami konecné rozhodnutie pred stolikom
zapisovatelov a oznami ho obom hlavnym trénerom.

Priklad: Rozhodcovia zapiskaju chybu B1. Predtym, ako odkomunikuju chybu
stoliku, si nie su isti, ¢i po chybe nedoslo k nasilnému spravaniu na ihrisku.
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Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mdze byt pouzZité na
identifikovanie, kedykolvek pocCas stretnutia, ¢i sa hraci zapojili do
akéhokolvek aktu nasilia. Rozhodcovia by mali vykonat' posudenie predtym,
ako odkomunikovali chybu ku stoliku.

Ak posudenie ukaze, Ze  doSlo knasilnému spravaniu, rozhodcovia
odkomunikuju chybu B1, nasledne nasilné spravanie avhre sa bude
pokraCovat’ vykonanim trestov.

F-3.3.23

Vyrok: V situaciach, ked dochadza k nasilnému spravaniu, ktoré nie je
odpiskané okamzite, su rozhodcovia opravneni zastavit hru kedykolvek, aby
posudili akékolvek nasilné spravanie alebo potencialne nasilné spravanie.
Rozhodcovia musia rozpoznat potrebu posudenia situacie pomocou IRS a
posudenie musia vykonat, ked rozhodcovia prvy krat zastavili hru.

Ak posudenie ukaze, ze doSlo k nasilnému spravaniu, rozhodcovia musia
odpiskat porusenia a potrestat vSetky uz odpiskané poruSenia vratane
nasilného spravania v poradi, vakom nastali. Cokolvek nastalo medzi
nasilnym spravanim a ¢asom, kedy bola hra zastavena, zostava v platnosti.

Ak posudenie ukaze, Ze k nasilnému spravaniu nedoslo, pévodné rozhodnutie
zostava v platnosti. V hre sa bude pokraCovat’ z miesta najblizSiemu k miestu,
kde bola hra prerusena kvoli posudeniu.

Nasilné spravanie je akt nasilia, ktory spbésobi alebo ma umysel spdsobit
ubliZzenie alebo je to akt, ktory skonéi alebo moze skon it rizikom zranenia.
Akt, ktory sa nestretava s kritériami diskvalifikacnej chyby, neSportovej chyby
za nadmerny, tvrdy kontakt, alebo technickej chyby alebo nespifia kritéria
nasilného vyhrazania, nie je nasilnym spravanim.

F-3.3.24

154

Priklad: A1 dribluje, ked A2 udrie B2 laktom. Rozhodcovia neodpiskaju chybu
za kontakt A2 a po 15 sekndach rozhodcovia prerusia hru, ked

(a) A1 pokracuje v driblingu.
(b) druzstvo B spbsobi, Ze lopta sa dostane do zazemia.

Vyklad: V oboch pripadoch posudenie situacie pomocou IRS méze byt
kedykofvek pocCas stretnutia pouzité na identifikovanie, ¢&i sa Clenovia
druzstva zapoijili do nasilného spravania. Rozhodcovia su opravneni zastavit
hru okamzite, bez toho, aby znevyhodnili niektoré druzstvo alebo mézu pouzit
prerusenie stretnutia kvoli posudeniu.

Ak posudenie ukaze, Zze A2 udrel laktom B2, rozhodcovia mbzu potrestat’ A2
nesportovou chybou. B2 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. V
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F-3.3.25

F-3.3.26
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Ak posudenia ukaze, ze A2 sa dopustil osobnej alebo technickej chyby, ktora
nemuze byt posudena ako nasilné spravanie alebo sa ni€oho nedopustil,
bude mu udelena osobna alebo technicka chyba.

V oboch pripadoch sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z
miesta najbliziemu k miestu, kde bola hra prerusena. Pravo na vhadzovanie
za neSportovu chybu bude zruSené z dbvodu, Ze uz prebiehala nasledna
akcia po chybe A2.

Druzstvo A bude na hodinach hry a hodinach hodu na kéS pokraCovat od
momentu, ked bola hra preusna.

Priklad: B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na késS z hry za 2 body. A1 udrie B1
laktom

(a) pred odhodenim lopty.
(b) po odhodeni lopty.
Rozhodcovia neodpiskali chybu na A1. Lopta spadne do ko$a.

Vyklad: V oboch pripadoch modze byt posudenie sitacie pomocou IRS pouzité
kedykolvek pocas stretnutia na identifikovanie, Ci sa ¢lenovia druzstva zapojili
do nasilného spravania. Posudenie pomocou IRS ukazalo, ze A1 zasiahol
laktom B1, predtym, ako sa B1 dopustil chyby.

Rozhodcovia mézu potrestat A1 neSportovou chybou. Chyba B1 bude tiez
potrestana. V oboch pripadoch sa kés A1 zapodita.

Tresty sa vykonaju v poradi, v akom nastali. B1 bude hadzat 2 trestné hody
bez doskakujucich hra€ov za neSportova chybu A1. Pravo na vhadzovanie,
ako sucast trestu bude zrusené z dévodu chyby B3.

A1 bude hadzat 1 trestny hod a v hre sa bude pokracovat ako po
akomkolvek poslednom tresthom hode. Hodiny hry budu pokracovat od
momentu, kedy boli zastavené.

Priklad: A1 dribluje, ked A2 udrie B2 laktom. Rozhodcovia nezapiskali chybu
A2. Po dalSich 5 sekundach B3 fauluje driblujuceho A1.

(a) Toto je tretia chyba druzstva B v Stvrtine.
(b) Toto je piata chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na identifikovanie, Ci sa Clenovia druzstva zapojili do
nasilného spravania.

Ak posudenie ukaze, Ze A2 udrel B2 laktom, rozhodcovia mézu potrestat A2
nesportovou chybou.
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F-3.3.27

F-3.3.28
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Chyba B3 bude tiez potrestana. Tresty musia byt vykonané v poradi, v akom
nastali. B2 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hraCov. Pravo na
vhadzovanie, ako sucast trestu bude zrusené z dévodu chyby B3.

V (a) sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A z miesta
najblizSiemu k miestu, kde nastala chyba B3.

V (b) bude A1 hadzat 2 trestné hody a v hre sa bude pokraCovat ako po
akomkolvek poslednom trestnom hode.

Hodiny hry budu pokraCovat od momentu, kedy boli zastavené.

Priklad: A1 dribluje, ked A2 udrie B2 laktom. Rozhodcovia nezapiskali
chybu A2. Po dalSich 5 sekundach B3 fauluje driblujuceho A1 v

(a) prednej polovici druzstva A.
(b) zadnej polovici druzstva A.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS moéze byt kedykofvek pocas
stretnutia pouzité na identifikovanie, Ci sa Clenovia druzstva zapojili do
nasilného spravania.

Ak posudenie ukaze, Zze A2 udrel B2 laktom, rozhodcovia mézu potrestat’ A2
nesSportovou chybou. Chyba A1 bude tiez potrestana.

Tresty musia byt vykonané v poradi, v akom nastali. B2 bude hadzat' 2 trestné
hody bez doskakujucich hracov. Pravo na vhadzovanie, ako sucast trestu
bude zrusené z dévodu nasledujucej chyby driblujuceho A1.

V hre sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstva B z miesta najblizSiemu k
miestu, kde bola hra zastavena.

V (a) bude mat druzstvo B 24 sekund na hodinach hodu na kds.
V (b) bude mat druzstvo B 14 sekund na hodinach hodu na kos.
Hodiny hry budu pokraCovat od momentu, kedy boli zastavené.

Priklad: A1 udrie A2 laktom. Rozhodcovia nezapiskali chybu A1. Po 4
sekundach je B1 odpiskana neSportova chyba na A1 pri pokuse o hod na kés.
za

(a) za 2 body.
(b) za 3 body.
Lopat spadla do kosa.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS mobze byt kedykolfvek pocas
stretnutia pouzité na identifikovanie, Ci sa Clenovia druzstva zapojili do
nasilného spravania.
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Ak posudenie ukaze, Ze A1 udrel B1 laktom, rozhodcovia mézu potrestat’ A1
nesportovou chybou.

K6s A1 sa zapocita.

V oboch pripadoch budu rézne tresty za neSportové chyby vykonané v poradi,
v akom nastali.

B1 bude hadzat 2 trestné hody bez doskakujucich hracov. Pravo na
vhadzovanie, ako sucast trestu za neSportovu chybu bude zrusené z dévodu
nasledujucej neSportovej chyby B1.

A1 bude hadzat 1 trestny hod a v hre sa bude pokracovat vhadzovanim
druzstva A z miesta na vhadzovanie v prednej polovici druzstva. Druzstvo A
bude mat’ 14 sekund na hodinach hodu na kds.

Hodiny hry budu pokra¢ovat od momentu, kedy boli zastavené.

Priklad: A1 dribluje, ked A2 udrie B2 laktom. Rozhodcovia nezapiskali chybu
A2. Po dalSich 5 sekundach je odpiskana technicka chyba A1 alebo B1.

Vyklad: Rozhodcovia mézu kedykolvek poc€as stretnutia posudit situaciu
pomocou IRS na identifikovanie, ¢i sa ¢lenovia druzstva zapojili do nasilného
spravania.

Ak posudenie ukaze, ze A2 udrel B2 laktom, rozhodcovia mézu potrestat A2
neSportovou chybou. Trest za technicku chybu bude vykonany ako prvy.
Ktorykolvek hra¢ druzstva B alebo druzstva A vykona 1 trestny hod bez
doskakujucich hracov. Potom B2 vykona 2 trestné hody bez doskakujucich
hraCov. Pravo na vhadzovanie za neSportovu chybu bude zruSené z dovodu,
Ze uz prebiehala nasledna akcia po chybe A2.

v

miestu, kde bola hra prerusena. Druzstvo A bude mat zostavajuci ¢as na
hodinach hodu na kés.

V oboch pripadoch budu hodiny hry pokracovat od momentu, kedy boli
zastavene.

Oficialny vyklad pravidiel basketbalu 2024 Oktober 2024, verzia 1.0



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

F-4

Vyzva hlavného trénera (HCC)

F-4.1

Vyrok: Hlavny tréner pozadujuci HCC, nadviaze vizualny kontakt s najblizSim
rozhodcom. Hlavny tréner nahlas vyslovi po anglicky “challenge” a ukaze
oficialny signal HCC, obdiZnik nakresleny rukami.

Hlavny tréner mbze poziadat o vyzvu len na situacie, uvedené v Oficialnych
pravidlach basketbalu, priloha F.3. “

HCC moéze byt vyziadana kedykolvek pocCas stretnutia pre vSetky situacie,
ktoré je mozné posudit pomocou IRS vratane, ked hodiny hry
ukazuju 2:00 alebo mene;j v $tvrtej Stvrtine alebo prediZeni.

F-4.2

F-4.3

F-4.4

F-4.5
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Priklad: Hlavny tréner druzstva B pozaduje HCC. Hlavny tréner nadviaze
,challenge® a ukaze signal pre HCC. Hned nato, predtym, ako rozhodca udeli
Ziadost signalom HCC, tréner druzstva B zruSi svoju ziadost.

Vyklad: Hlavny tréner druzstva B poziadal o zruSenie Ziadosti o HCC
predtym, ako rozhodca udelil Ziadost signalom HCC. Ziadost o HCC bude
zru$ena. Tréner druzstva B zatial eSte nepouzil 1 HCC druzstva B, na ktoru
ma narok.

Priklad: S 22 sekundami na hodinach hry v druhej Stvrtine sa A1 pokusi o hod
na kéS. Lopta sa dotkne dosky nad uroviou obru€e a nasledne sa jej dotkne
B1. Rozhodca posudil, ze dotyk B1 je povoleny, a preto neodpiskal priestupok
zrazania hodu na k&6S. Hlavny tréner druzstva A je presvedCeny, Zze
rozhodnutie nie je spravne a pozaduje HCC, pouzitim spravneho postupu.

Vyklad: Zrazanie hodu na k&S alebo branenie hodu na k65 moéze byt
posudené len vtedy, ked rozhodcovia odpiskali priestupok zrazania hodu na
k6S alebo branenia hodu na kdS. Poziadavka hlavného trénera o preskimanie
rozhodnutia nebude schvalena.

Priklad: S ¢asom 4:16 na hodinach hry v tretej Stvrtine, A1 ide do koSa
a premeni k68 z hry. Hlavny tréner druzstva B je presvedCeny, Ze pred
strelenim koSa doS$lo k jasnému poruSeniu pravidla o krokoch A1. Hlavny
tréner druzstva B poziada o HCC pouzitim spravneho postupu.

Vyklad: HCC druzstva B nebude schvalena. Posudené mézu byt iba herné
situacie uvedené Oficialnych pravidlach basketbalu, v prilohe F.3. Priestupok
kroky, bez ohladu na to, €i bol odpiskany alebo nie, nemozno preskumat.

Priklad: 9 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne ké$
za 2 body. Skore je teraz A 82 — B 80. Po vhadzovani druzstva B spoza ich
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koncovej Ciary, tréner druzstva A veri tomu, ze k65 A1 sa ma zapocitat za 3
body aziada o HCC. Rozhodcovia spozoruju ziadost, ked B1 dribluje
v prednej polovici.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalena. Rozhodcovia musia zastavit hru
okamzite, ale bez toho, aby dostali niektoré druzstvo do nevyhody.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 2 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokracovat so skére A 82 — B 80,

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 3 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokracovat so skére A 83 — B 80,

V oboch pripadoch vhadzovanim druzstva B v prednej polovici z miesta
najblizSiemu k miestu, kde bola hra preruSena pocas driblingu B1 aso
zostavajucim ¢asom na hodinach hry.

Priklad: 8 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne ké$
za 2 body. Skore je teraz A 82 — B 80. Po vhadzovani druzstva B spoza ich
koncovej Ciary, tréner druzstva A veri tomu, ze k65 A1 sa ma zapocitat za 3
body a ziada o HCC. Rozhodcovia spozoruju Ziadost potom, ako B1 dosiahne
2 body a na hodinach hry zostava 1 sekunda. Skoére je teraz A 82 — B 82.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalena. Rozhodcovia musia zastavit hru
okamzite.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 2 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokraCovat' so skore A 82 — B 82, vhadzovanim druzstva A
spoza ich koncovej €iary a s 1 sekundou na hodinach hry.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 3 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokraCovat' so skore A 83 — B 82, vhadzovanim druzstva A
spoza ich koncovej €iary a s 1 sekundou na hodinach hry.

Priklad: 7 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne kés
za 2 body. Skore je teraz A 82 — B 80. Po vhadzovani druzstva B spoza ich
koncovej Ciary, tréner druzstva A veri tomu, ze k65 A1 sa ma zapocitat za 3
body a Ziada o HCC. Rozhodcovia spozoruju Ziadost potom, ako B1 dosiahol
2 body a signal hodin hry zaznel na konci stretnutia, ked bola lopta vo
vzduchu. Skore je teraz A 82 — B 82.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalend. Rozhodcovia musia pouzit
posudenie IRS pred tym, ako podpiSu zapis.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 2 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokragovat predizenim podla pravidla o striedavom drzani

lopty.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 3 bodového uzemia,
stretnutie skoncilo so skére A 83 — B 82.
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Priklad: 6 sekund zostava na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dosiahne k&s
za 2 body. Skore je teraz A 82 — B 80. Potom B1 dosiahne kéS za 2 body. Ked
bola lopta vo vzduchu, zaznel signal hodin hry na konci stretnutia. Skore je
teraz A 82 — B 82. Tréner druzstva A veri tomu, ze k6S A1 sa ma zapocditat za
3 body a ziada o HCC spravnou procedurou.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalena. Prvy rozhodca pouzije IRS na
posudenie HCC kedykolvek poCas stretnutia, ¢i sa bude hod na ké$ pocitat za
2 alebo 3 body.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 2 bodového uzemia,
v stretnuti sa bude pokragovat predizenim podla pravidla o striedavom drzani

lopty.

Ak preskumanie ukaze, ze strela A1 bola odhodena z 3 bodového uUzemia,
stretnutie skoncilo so skére A 83 — B 82.

Priklad: S ¢asom 6:36 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, sa lopta dostane do
zazemia. Rozhodcovia prisudia loptu druzstvu A. DruzZstvu A je udeleny
oddychovy €as. Tréner druzstva B veri tomu, Ze rozhodnutie nebolo spravne
a ziada o HCC spravnou procedurou.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalena. IRS mdze byt pouZije na posudenie
HCC kedykolvek pocas stretnutia, €i lopta v zazemi bola posudena spravne.

Oddychovy Cas nezacne pokial neskoni preskumavanie a rozhodcovia
neoznamia konecné rozhodnutie. Oddychovy &as druzstva A modze byt
odvolany kedykofvek po€as preskumavania, pokial rozhodca neoznami
konecéné rozhodnutie z IRS.

Priklad: S ¢asom 5:28 na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine, A1 dribluje blizko
postrannej Ciary a prihrava loptu na A2, ktory dosiahne k&S z hry. Tréner
druzstva B veri tomu, ze druzstvo A sa urcite dopustilo priestupku 8 sekund
predtym, ako A2 dosiahol kS8 z hry. Hlavny tréner druzstva B Ziada o HCC
spravnou procedurou.

Vyklad: HCC druzstva B nebude schvalena. Iba situacie v Oficialnych
pravidlach basketbalu, v prilohe F.3, m6zu byt pouzité pri HCC. Priestupok 8
sekund méze byt preskumavany iba pri situaciach, ktoré sa stanu na konci
$tvrtiny alebo prediZenia.

K6S sa zapiSe. Hlavny tréner druzstva B tymto zatial nepouzil 1 povolenu
vyzvu HCC druzstva B.

Priklad: S ¢asom 2:30 na hodinach hry v tretej Stvrtine, sa B1 dopusti chyby
na A1. B1 je nasledne udelena technicka chyba a nasledne je B1 udelena
diskvalifikacna chyba za verbalne napadnutie rozhodcu. Tréner druzstva
A veri tomu, Ze chyba B1 by mala byt zvySena na neSportovu chybu a Ziada
o HCC.
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Vyklad: HCC druzstva B bude schvalena. Posudenie situacie pomocou IRS
mdze byt pouzité na posudenie, kedykolvek poc€as stretnutia, ¢i bude osobna
chyba zvySena na neSportovu chybu.

Ak posudenie chyby B1 ukaze, Ze iSlo o neSportovu chybu, technicka chyba
B1 vedie k automatickej diskvalifikacii B1. Diskvalifikacha chyba B1 za
verbalne napadnutie rozhodcu nebude potrestana v stretnuti a musi byt
oznamena riadiacemu organu sutaze. Ktorykofvek hra¢ druzstva A bude
hadzat' 1 trestny hod bez doskakujucich hracov. Nasledne bude A1 hadzat 2
trestné hody bez doskakujucich hraCov. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druzstva A z €iary na vhadzovanie v ich prednej polovici.

Priklad: S asom 43,4 sekundy na hodinach hry vtretej Stvrtine
a 1,2 sekundy na hodinach hodu na kés, sa A1 pokusa o hod na kés za 3
body. Pokus je neuspesny, minie obru¢, potom sa B1 v blizkosti koSa dotkne
lopty atad ide okamzite do zazemia. Rozhodcovia prisudili vhadzovanie
druzstvu B azistili, 2ze hodiny hodu na k&6S su vypnuté.

Hlavny tréner druzstva A veri tomu, ze B1 spdsobil, Ze sa lopta dostala do
zazemia a Ziada o HCC.

Vyklad: Posudenie situacie pomocou IRS méze byt pouzité na posudenie,
kedykolvek pocCas stretnutia a HCC bude udelena, ktoré druzstvo spdsobilo,
Ze sa lopta dostala do zazemia. Ak ano, posudenie méze byt okrem toho
pouzité na urCenie, aky ¢as ma byt zobrazeny na hodinach hodu na ks,
z dévodu nefunkénych hodin hodu na kés.

Ak posudenie ukaze, ze B1 spdsobil, Ze sa lopta dostala do zazemia a hodiny
hodu na k&S uplynuli predtym, ako sa dostala do zazemia, ziadny Cas
nezostava na hodinach hodu na kés pre druzstvo A, preto ide o priestupok
hodin hodu na ké$ druzstva A. Druzstvu B bude prisudené vhadzovanie spoza
koncovej Ciary s 24 sekundami na hodinach hodu na kos.

Hlavny tréner druzstva A tymto =zatial nepouzil 1 povolenu
vyzvu HCC druzstva A.

Ak posudenie ukaze, ze hodiny hodu na k&S neuplynuli predtym, ako sa
dostala do zazemia a ze B1 spdsobil, Ze sa lopta dostala do zazemia, v hre sa
bude pokraCovat vhadzovanim druzstva A spoza koncovej Ciary v prednej
polovici druzstva so zostavajucim ¢asom na hodinach hodu na kés.

Hlavny tréner druzstva A tymto pouZil 1 povolenu vyzvu HCC druzstva A.

Ak posudenie ukaze, Zze hodiny hodu na koS neuplynuli predtym, ako sa
dostala do zazemia a Zze A1 spdsobil, Ze sa lopta dostala do zazemia, v hre sa
bude pokracovat vhadzovanim druzstva B spoza koncovej Ciary s 24
sekundami na hodinach hodu na kés.
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Hlavny tréner druzstva A tymto pouZil 1 povolenu vyzvu HCC druZstva A.

F-4.13

Vyrok: Ak je ziadané o HCC potom, ako zaCal oddychovy €as ktoréhokolvek
druzstva, oddychovy C€as musi pokraCovat bez akéhokolvek prerusenia.
Ziadost o HCC nesmie byt zruSena a HCC bude vykonana po oddychovom
Case.

F-4.14

Priklad: A1 dosiahne k6S za 3 body. Vtomto momente tréner druzstva
B Ziada o oddychovy €as. PoCas oddychového €asu hlavny tréner druZstva
B veri tomu, Ze A1 stupil na 3-bodovu Ciaru predtym, ako vystrelil a Ziada
o HCC spravnou procedurou.

Vyklad: HCC druzstva B bude schvalena. Posudenie situacie pomocou IRS
mdze byt pouzité na posudenie, Ci uspesSny kdS z hry bol vystreleny z 2- alebo
3-bodového uzemia. Oddychovy €as musi pokraCovat bez akéhokolvek
prerusenia. HCC bude vykonana po oddychovom Case.

F-4.15

Vyrok: Vo vSetkych stretnutiach, kde sa pouziva Instant Replay System (IRS),
mdze byt hlavnému trénerovi povolena iba jedna HCC. Neplatia Casové
obmedzenia uvedené v Oficialnych pravidlach basketbalu, priloha F.3.

F-4.16

162

Priklad: S ¢asom 3:23 na hodinach hry v druhej Stvrtine sa lopta dostane do
zazemia. Rozhodcovia pridelia loptu druzstvu A. Hlavny tréner druzstva B je
presved&eny, Ze rozhodnutie nie je spravne a ziada HCC pouZitim spravneho
postupu. Toto je

(a) prva HCC druzstva B pozadovana v stretnuti.
(b) druha HCC druzstva B pozadovana v stretnuti.
Vyklad:

(a) HCC bude schvalena. Prvy rozhodca musi kedykolvek pocas stretnutia
pouzit posudenie pomocou IRS, aby rozhodol, €i bol priestupok lopty
v zazemi posudeny spravne.

Ak posudenie ukaze, Ze rozhodnutie je spravne, v stretnuti sa bude
pokracovat vhadzovanim druzstva A.

Ak posudenie potvrdi, Zze rozhodnutie nie je spravne, rozhodnutie sa
opravi. V hre sa bude pokracovat vhadzovanim druzstva B.

V oboch pripadoch hlavny tréner druzstva B vyuZzil 1 povolenu vyzvu HCC
druzstva B.

(b) Hlavny tréner druzstva B uz vyuzil 1 povolenu vyzvu HCC druzstva B.
Ziadost nebude schvalena.
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Priklad: S ¢asom 3:21 na hodinach hry v druhej Stvrtine ide lopta do zazemia.
Rozhodcovia pridelia loptu druzstvu A. Hlavny tréner druzstva B je
presvedCeny, ze rozhodnutie nie je spravne a pozaduje HCC pouzitim
spravneho postupu. HCC je schvalena. lhned potom hlavny tréner druzstva
B zmeni nazor a poziada, aby bola zZiadosti zrusena.

Vyklad: Po schvaleni HCC je Ziadost' o vyzvu konecCna a nezvratna.

Priklad: S ¢asom 2:35 na hodinach hry v druhej Stvrtine, A1 premeni hod na
k65 tesne pred uplynutim €asu na hodinach hodu na k&S a stretnutie
pokracuje.

Hlavny tréner druzstva B je presvedCeny, Ze signal hodin hodu na ké$ zaznel
pred vypustenim hodu na koésS. B1 dribluje, ked hlavny tréner druzstva B
poziada o HCC, pouzitim spravneho postupu.

Vyklad: HCC druzstva B bude schvalena. Posudenie pomocou IRS sa
kedykolvek pocCas stretnutia moze pouzit na rozhodnutie, Ci lopta opustila ruky
A1 poc€as hodu na kéS pred zaznenim signalu hodin hodu na kés. HCC méze
byt vyZiadana kedykolvek v priebehu stretnutia.

Rozhodcovia su opravneni okamzite prerusit’ stretnutie a vykonat posudenie.

Ak posudenie preukaze, ze lopta bola vypustena pred zaznenim signalu hodin
hodu na k&S, kdS sa zapocita. V stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim
druzstva B z miesta najblizSie k miestu, kde sa lopta nachadzala, ked bolo
stretnutie prerusené. Druzstvo B bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu
na kés.

Ak posudenie preukaze, Ze lopta bola vypustena po zazneni signalu hodin
hodu na koS§, k&S sa nezapocita. V stretnuti sa bude pokracovat vhadzovanim
druzstva B z miesta najblizSie k miestu, kde sa lopta nachadzala, ked bolo
stretnutie prerusené. Druzstvo B bude mat zostavajuci ¢as na hodinach hodu
na kés.

V oboch pripadoch hlavny tréner druzstva B vyuzil 1 povolenu vyzvu HCC

druzstva B.

Priklad: S 2:29 na hodinach hry v druhej Stvrtine, A1 premeni hod na ké$
tesne pred uplynutim ¢asu na hodinach hodu na kd$ a stretnutie pokracuje.

Rozhodcovia preruSia stretnutie v prednej polovici druzstva B, potom ako A2
spbsobi, Zze sa lopta dostane do zazemia. V tomto Case je hlavny tréner
druzstva B presvedCeny, Ze signal hodin hodu na kd$ zaznel pred vypustenim
hodu na kés a ziada o HCC pouzitim spravneho postupu.

Vyklad: O HCC méze byt Ziadané kedykolvek poc€as stretnutia, ale najneskor
ked rozhodcovia zastavili hru prvy krat po rozhodnuti. HCC druzstva B bude
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schvalena. Posudenie pomocou IRS mdze byt pouzité, Ci lopta opustila ruky
hra¢a A1 pri hode na kés pred zaznenim signalu hodin hodu na kds.

Ak posudenie preukaze, ze lopta bola vypustena pred zaznenim signalu hodin
hodu na kés, k&S sa zapocita.

Ak posudenie preukaze, Ze lopta bola vypustena po zazneni signalu hodin
hodu na kés, k&S sa nezapocita.

V oboch pripadoch sa v hre bude pokracovat vhadzovanim druzstva B
najblizSie k miestu, kde sa lopta dostala do zazemia. Druzstvo B bude mat
zostavajuci ¢as na hodinach hodu na kéS. Hlavny tréner druzstva B vyuzil 1
povolenu vyzvu HCC druzstva B.

Priklad: S ¢asom 7:22 na hodinach hry v tretej Stvrtine, B1 fauluje
driblujuceho A1. Ide o druhu chybu druzstva B v Stvrtine.

Hlavny tréner druzstva A je presvedCeny, Zze neSlo o opravneny pokus hrat
priamo loptou a Zze osobna chyba B1 by sa mala zvysit na neSportovu chybu.
Hlavny tréner druzstva A poziada o HCC pouZitim spravneho postupu.

Vyklad: HCC druzstva A bude schvalena. Posudenie pomocou IRS sa méze
kedykofvek pocCas stretnutia pouzit na rozhodnutie, & osobna chyba,
neSportova chyba alebo diskvalifikujuca chyba bude zvySena alebo znizena
alebo sa bude povazovat za technicku chybu.

Ak posudenie preukaze, Ze chyba bola osobnou chybou, v stretnuti sa bude
pokraCovat vhadzovanim druzZstva A z miesta najblizSie k miestu, kde sa lopta
nachadzala, ked bola odpiskana osobna chyba.

Ak posudenie preukaze, ze osobna chyba bola neSportovou chybou, osobna
chyba sa zvysi. V stretnuti sa bude pokraCovat ako po akejkolvek inej
nesportovej chybe.

V oboch pripadoch hlavny tréner druzstva A vyuzil 1 povolenu vyzvu HCC
druzstva A.

Priklad: S €asom 7:16 na hodinach hry v tretej Stvrtine

(a) B1 fauluje driblujuceho A1. Ide o druhu chybu druzstva B v Stvrtine.
V stretnuti sa pokraCuje vhadzovanim druzstva A. A2 potom dosiahne kéS za
2 body.

(b) B1 fauluje A1 pri pokuse o hod na kéS. Lopta nespadne do kosa. A1 ma
loptu k dispozicii na prvy trestny hod.

Hlavny tréner druzstva A je teraz presvedCeny, Ze neSlo o opravneny pokus
hrat' priamo loptou a ze osobna chyba B1 by sa mala zvysit na neSportovu
chybu. Hlavny tréner druzstva A poziada o HCC pouZitim spravneho postupu.
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Vyklad: HCC druzstva A nebude schvalena. Potom, ¢o ma hrac druzstva A
loptu k dispozicii

(a) na vhadzovanie,
(b) na prvy trestny hod,

je uz neskoro na to, aby bolo mozné HCC poskytnut. Hlavny tréner musi
poziadat o HCC a posudenie pomocou IRS sa musi uskutoCnit najneskor
vtedy, ked rozhodcovia prvykrat po rozhodnuti prerusia hru a predtym, ako sa
lopta stane opat’ Zivou.

Hlavny tréner druzstva A tymto zatial nevyuzil 1 povolenu vyzvu HCC
druzstva A.

Priklad: A1 premeni k&S z hry tesne pred koncom obdobia hodu na ko$ a
stretnutie pokracuje.

Prvy asistent trénera druzstva B je presved&eny, Ze signal hodin hodu na ké$
zaznel pred vypustenim hodu na kd$ a Ziada o vyzvu pouzitim spravneho
postupu.

Vyklad: Ziadosti prvého asistenta trénera druzstva B sa nevyhovie.
O posudenie pomocou IRS mdze poziadat iba hlavny tréner druzstva B.

Priklad: Zapisovatel zaznamena vSetky poZzadované HCC druzstva do zapisu
o stretnuti.

Vyklad: Iba udelena HCC sa zapiSe do zapisu o stretnuti do 2 policok, vedla
HCC. V prvom poliéku zapisovatel uvedie $tvrtinu alebo prediZzenie a v
druhom poli¢ku minatu hracieho &asu v tvrtine alebo prediZeni.
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