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Preskolenie asistentov rozhodcov, zakladné principy

Prichod asistentov rozhodcov na stretnutie (dostatocny ¢as pred zaciatkom stretnutia...)
Oblecenie asistentov rozhodcov — extraliga
Koncentrécia na vykon pocas stretnutia a plnenie si povinnosti (mobily odlozZit mimo stolik asistentov
rozhodcov!!!)
Nestrannost asistentov rozhodcov
Kto patri medzi asistentov rozhodcov (zfava doprava pohlad od stolika do ihriska)
. Operator hodin hodu na ké$
. Casomerag
. Komisar, ak je pritomny
. Zapisovatel
. Asistent zapisovatela
Povinnosti jednotlivych asistentov rozhodcov
Komentator — spésob komentovania, kedy a ¢o nema komentator komentovat

Cl. 48 Zapisovatel a pomochnik zapisovatela: Povinnosti

48.1 Zapisovatel zaznamenava do zapisu:

« Mena a Cisla hraov druzstiev, ktori maju nastipit na zaciatok stretnutia, ak aj vSetkych
nahradnikov, ktori nastipia pocas stretnutia. Ak zisti porusenie pravidiel tykajuce sa 5 hracov,
ktori maju zacat stretnutie, striedani , alebo €islovani hracov, €¢o najskér upozorni najblizSieho

rozhodcu.

+ Bezny sucet dosiahnutych bodov, vSetky body dosiahnuté z hry a vSetky Uspesné trestné

hody.

+  Chyby, ktorych sa dopustil kazdy hra¢. Zapisovatel musi rozhodcovi okamzite oznamit, ze sa
hra€ dopustil piatej chyby. Zaznamenava chyby kazdého trénera a ak je tréner vyliceny a
musi opustit’ stretnutie, okamzite to oznamuje rozhodcovi. Okamzite oznami rozhodcovi, ze
hra¢ sa dopustil 2 technickych chyb, alebo 2 neSportovych chyb , alebo 1 technickej a 1

neSportovej chyby a ma byt vylu€eny zo stretnutia.

*  Oddychové ¢asy. Upozorni rozhodcov na druzstvom vyziadany zapoc€itavany oddychovy ¢as
pri najbliz8ej prilezitosti na udelenie oddychového ¢asu, a prostrednictvom rozhodcu upozorni

trénera, ak tréner v danom pol¢ase, alebo prediZzeni nema uz viac oddychovych &asov.

* Naviac obsluhuje ukazovatel striedavého drzania lopty. Po skon&eni prvého pol€asu, ked

druzstva menia koSe, prisp6sobi smer ukazovatela striedavého drzania lopty.

48.2 Zapisovatel naviac:

+  Oznamuje pocet chyb, ktorych sa hra¢ dopustil. Vzdy, ked sa hra¢ dopusti chyby, zdvihne
tabulku s ¢islom zodpovedajucim poctu chyb prislusného hraca tak, aby na fiu obidvaja tréneri

videli.

+ Hned ako sa lopta stane Zivou po tom, ako sa niektoré druzstvo v niektorej Stvrtine dopustilo
Stvrtej chyby hraca, osobnej, alebo technickej, umiestni znacku chyb druzstva na tej strane

zapisovatelského stolika, ktora je blizSie k lavicke daného druzstva.
«  Pri striedani postupuje podra prislusnych ustanoveni.

+ Musi dbat’ na to, aby svoj signal pouzil iba pri mftvej lopte, a to skor, nez sa lopta stane opat
zivou. Zvuk zapisovatelovho signalu nezastavuje hodiny hry , alebo stretnutie, ani nespésobi,

Ze sa lopta stane mftvou.
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48.3 Pomocnik zapisovatela obsluhuje ukazovatel stavu a poméaha zapisovatelovi.
V pripade nezhody medzi ukazovatefom stavu a zapisom, ktora sa neda vyrieSit, rozhodujuci je
zapis a ukazovatel stavu musi byt upraveny podfa neho.

48.4 Ak je odhaleny omyl vo vedeni zapisu:

Pocas stretnutia, zapisovatel musi pockat na prvd mftvu loptu a az potom necha zazniet svoj
signal.

Po ukoné&eni hracieho €asu, ale pred tym, ako prvy rozhodca podpisal zapis, prvy rozhodca
musi opravit omyl, dokonca aj ked ovplyvni konecny vysledok stretnutia.

Po tom, ako prvy rozhodca podpisal zapis o stretnuti, sa uz omyl neméze opravit. Prvy
rozhodca, alebo komisar, ak je pritomny musi poslat podrobnu spravu riadiacemu organu
sutaze.

Cl. 49 Casomeraé: Povinnosti

49.1  Casomeraé ma k dispozicii hodiny hry a stopky a:

Meria hraci ¢as a oddychové Casy a prestavky.

Uplynutie hracieho asu v kazdej Stvrtine, alebo prediZeni, oznami dasomera¢ velmi hlasnym
automatickym signalom.

Ak signal ¢asomeraca zlyha, alebo ak ho nepocut, zapisovatel pouzije kazdy prostriedok,
ktory ma k dispozicii, aby okamzite upozornil rozhodcov.

49.2 Casomeraé meria hraci éas nasledovne:

Spusti hodiny hry:

- Ak sa pocas rozskoku lopty dovolene dotkne skacuci hrac.

- Po poslednom, alebo jedinom neuspeSnom tresthom hode ma lopta ostat' Ziva a lopta sa
dotkne hrac¢a na ihrisku, alebo sa jej dotkne hra¢ na ihrisku.

- Lopta sa po€as vhadzovania dotkne hra€a na ihrisku, alebo sa jej dotkne hrac¢ na ihrisku.

Zastavi hodiny hry, ak:
Na konci $tvrtiny, alebo prediZzenia uplynie &as, ak sa hodiny nezastavia automaticky, urobi
tak rucne.

- Rozhodca zapiska v okamihu, ked je lopta ziva.

- Druzstvo, ktoré dostalo k6$ z hry, poZiadalo o oddychovy ¢as.

- Je dosiahnuty ké$ z hry ked hodiny hry ukazuju 2:00 minuty, alebo menej vo Stvrtej Stvrtine
a v kazdom prediZeni.

- Zaznie signal hodin hodu na k&$ v okamihu, ked ma niektoré druzstvo loptu pod kontrolou.

49.3 Casomera¢ meria zapoéitavané oddychové éasy:

Meracie zariadenie spusti okamzite, ako rozhodca da znamenie zapocitavaného oddychového
casu.

Svojim signalom oznamuje uplynutie 50 sekund od zadiatku oddychového €asu.

Svojim signalom oznamuje koniec zapocitavaného oddychoveho €asu.

49.4 Casomerad meria prestavky stretnutia:

Meracie zariadenie spusti okamzite, ako skongila predosla tvrtina alebo prediZenie.

Upozorni rozhodcov 3 minuty a 1.5 minaty pred zaciatkom prvej a tretej Stvrtiny necha zazniet
svoj signal.

30 sekdnd pred zaciatkom druhej a $tvrtej Stvrtiny a pred kazdym predizenim necha zazniet
svoj signal.

Ked skonCi prestavka suCasne so zastavenim meracieho zariadenia, nechd zazniet svoj
signal, oznamujuc, Ze sa skoncila prestavka.

Cl. 50 Operator hodin hodu na koés: Povinnosti
Operétor hodin hodu na kés ma k dispozicii hodiny hodu na kés a obsluhuje ich nasledovne:
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50.1

50.2

50.3

50.4

50.5

Spusti ich ked:

» Druzstvo ziska na hracej ploche Zivu loptu. Potom nepodstatny (nahodny) dotyk supera nie je
dévodom na nové obdobie hodin hodu na kés, ak druzstvo pokracuje v kontrole lopty.

+ Lopta sa pri vhadzovani dotkne ktoréhokolvek hraca, alebo ktorykolvek hra¢ sa dovolene
dotkne lopty na hracej ploche.

Zastavi ich, ale nenastavi nanovo, so zobrazenym zostavajucim ¢asom, ak rovnaké druzstvo, ktoré
malo loptu pod kontrolou, méa nérok na vhadzovanie ako dosledok:

* Lopty v zazemi.

Zranenia hra¢a rovnakého druzstva.

Technickej chyby.

Situacie veducej k rozskoku.

Obojstrannej chyby.

Zru$enia rovnakych trestov proti obidvom druzstvam.

Zastavi ich, ale nenastavi nanovo, so zobrazenym zostavajucim ¢asom, ak rovnaké druzstvo, ktoré
malo kontrolu lopty vhadzuje v prednej polovici a na hodinach hodu na k6$ zostdva 14 a viac
sekund ako doésledok faulu alebo priestupku (vratane lopty zahranej do autu).

Zastavi ich a nastavi na novych 24 sekund bez zobrazenia ak:

* Lopta spadne dovolene do kosa

+ Lopta sa dotkne obru€e superovho koSa a loptu ziska pod kontrolu druzstvo, ktoré ju nemalo
pod kontrolou pred dotykom s obrucou.

«  Druzstvu sa prizné lopta na vhadzovanie v zadnej polovici ihriska:
- Po chybe, alebo priestupku (ale nie ak je zahrana do autu).
- Ako vysledok situacie veducej k rozskoku.
- Po preru$eni hry pre akciu, ktora nema spojitost’ s druzstvom majucim loptu pod kontrolou.
- Po preruSeni hry pre akciu, ktora nema spojitost’ so Zziadnym druzstvom, iba ak by bol super

vystaveny do nevyhody.
*  Druzstvu su priznané trestné hody, trestny hod.

Zastavi a nastavi ich na 14 sekund, so zobrazenymi 14 sekundami, ak :

* Rovnaké druzstvo, ktoré malo predtym loptu pod kontrolou, ma narok na vhadzovanie v
prednej polovici ihriska a 13, alebo menej sekund je zobrazenych na hodinach hodu na kés:

- Po chybe, alebo priestupku(ale nie ak je zahrana do autu).

- Po preru$eni hry pre akciu, ktora nema spojitost’ s druzstvom majucim loptu pod kontrolou.

- Po preru$eni hry pre akciu, ktora nema spojitost’ so Zziadnym druzstvom, iba ak by bol stuper
vystaveny do nevyhody.

»  Druzstvo, ktoré predtym nemalo kontrolu nad loptou ma narok na vhadzovanie v prednej
polovici ihriska ako vysledok:

- Osobnej, nesportovej alebo diskvalifikacnej chyby
- Priestupku (vratane toho, ak je lopta zahrana do autu).
- Situacie veducej k rozskoku

» Potom ako sa lopta dotkne obruce po neuspesnom hode na kés, poslednom trestnom hode
alebo nahravke, ak ziska kontrolu nad loptou rovnaké druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou
predtym ako sa lopta dotkla obruce.

«  Hodiny hry ukazuji 2:00 mintty alebo menej v $tvrtej Stvrtiny alebo kazdom predizeni po
oddychovom Case, ktoré malo druzstvo, ktoré méa narok na vhadzovanie v zadnej polovici.
Tréner sa rozhodne, Ze jeho druzstvo bude vhadzovat v prednej polovici hodiny hodu na ks
budl ukazovat 14 sekund.

Vypne ich potom ako sa lopta stane mftvou a hodiny hry stoja v ktorejkolvek Stvrtine, ked niektoré
z druzstiev ziska novu kontrolu nad loptou a na hodinach hry je menej ako 14 sekund.

Signal hodin hodu na kd$ nezastavuje hodiny hry, alebo hru, ani nespbsobi, Ze sa lopta stane
mftvou, iba ak ma druzstvo loptu pod kontrolou.



