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OFICIALNE PRAVIDLA FIBA - 3X3 BASKETBAL

Posledné publikované FIBA Oficidlne Pravidld Basketbalu su platné na vSetky herné situdcie, ktoré

nie su Specifikované alebo spomenuté vo FIBA 3x3 Oficidlnych Pravidlach, alebo ich Oficidlnych
Interpretaciach.

Cl.1

lhrisko a lopta

1.1.

1.2.

Stretnutie sa odohrdva na 3x3 basketbalovom ihrisku s jednym koSom. Rozmery beZnej hracej
plochy st 15 m (3irka) x 11 m (dizka). lhrisko ma mat vymedzené Gzemie, vratane Ciary trestného
hodu (5,8 m), dvojbodovej Ciary (6,75 m) a polkruhu bez prerdzania pod basketbalovym kosom.
VyuZiva sa iba polovica tradi¢ného basketbalového ihriska.

Vo vSetkych kategdriach sa pouziva oficialna 3x3 lopta.

€l. 2 Druistva

Kazdé druzstvo pozostava zo 4 hracov (3 hrdci na ihrisku a 1 striedajuci)

Pozndmka:
Tréneri na ihrisku a/alebo vzdialené trénovanie (koucing) z hladiska nie st povolené.

Rozhodcovia

Rozhodcami su 2 rozhodcovia na ihrisku a 3 rozhodcovia pri stoliku.

Cl. 4 Zadiatok stretnutia

4.1. Obe druistva sa rozcvicuju naraz pred zaciatkom stretnutia.

4.2. Hod mincou urci, ktoré druzstvo ma vyhodu vyberu prvého drzania lopty. DruZstvo si moze
vybrat prvé drzanie lopty na zaciatku stretnutia, alebo prvé drzanie lopty na zadiatku pripadného
prediZenia.

4.3. Stretnutie musi zacat s 3 hra¢mi z kazdého druzstva na ihrisku.

Cl.5 Skére

5.1. Kazdy k6s dosiahnuty z vnutornej strany oblika (jednobodové Gzemie) sa pocita ako 1 bod.

5.2. Kazdy kés dosiahnuty z vonkajSej strany obluka (dvojbodové Uzemie) sa pocita ako 2 body.

5.3. Kazdy uspesny kos dosiahnuty po trestnych hodoch sa pocita ako 1 bod.

Cl. 6 Hracia doba/Vitaz zapasu

6.1. Zakladny hraci ¢as pozostava z 1 periddy trvajucej 10 minat. Hodiny hry sa zastavuju, ked' je lopta
mftva a pocas trestnych hodov. Hodiny hry sa spustaju po tom, ako loptu ziska stiper (akonahle je
lopta v rukach braniaceho druzstva).

6.2. Druistvo, ktoré prvé dosiahne 21 alebo viac bodov, vyhrdva zapas, pokial sa to stane esSte pred

koncom zakladnej hracej doby. Toto pravidlo ,rychlej smrti“ plati len pre zdkladnu hraciu dobu
(neplati pre pripadné predizenie).
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6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Ak nie je stretnutie rozhodnuté po konci zakladnej hracej doby, hra sa prediZenie. Prestavka pred
prediZenim je jedna minuta. Druistvo, ktoré ako prvé dosiahne v prediZeni dva body, vyhrava
zapas.

Druzstvo prehra prepadnutim stretnutia, ak v ¢ase planovaného zaciatku stretnutia nie su na
ihrisku pritomni 3 hraci. Vtomto pripade je skére zdpasu vedené ako w-0, alebo 0-w (w=win,
vitazstvo).

Druzstvo prehrdva stretnutie automaticky, ak opusti ihrisko pred ukonéenim stretnutia, alebo ak
su vsetci hraci zraneni a/alebo diskvalifikovani. V pripade tejto situacie si moze vitazné druzstvo
vybrat, ¢i chce ponechat skore, alebo nechat stretnutie prepadnut. V kazdom pripade je bodovy
zisk druzstva, ktoré prehralo zrusenim stretnutia, 0 bodov.

Druzstvo, ktoré prehralo zrusenim alebo prepadnutim stretnutia bude diskvalifikované zo sutaze.

Pozndmka:

Ak nie su k dispozicii hodiny hry na meranie cistého cCasu, stanovuje hrubu hraciu dobu
usporiadatel. FIBA odporuca stanovit ¢asovy limit a limit bodov v sulade s dobou trvania stretnutia
(10 minut / 10 bodov, 15 minut / 15 bodov, 21 minut / 21 bodov).

Fauly/Trestné hody

7.2.

7.3.
7.4.

7.5.

7.6.

Druzstvo sa dostava do situdcie trestu za chyby, ak sa dopusti 6 faulov. Vzhladom na ¢€l. 16, hraci
nie su vyluceni z hry na zéklade poctu osobnych faulov.

Za faul na hraca pri hode na kés z pola vnutri oblika, bude strielajucemu hracovi priznany 1
trestny hod. Za faul na hraca pri hode na kés z pofa mimo oblika, budu striefajicemu hracovi
priznané 2 trestné hody.

Ak je strelba na koS Uspesna, koS plati a hracovi hadZzucemu na kés je udeleny 1 trestny hod.

NesSportové a diskvalifikacné fauly sa pocitaju ako 2 fauly pre druzstvo, ktoré ich vykonalo. Prvy
nesportovy faul je potrestany 2 trestnymi hodmi, ale lopta nie je nasledne k dispozicii na
vhadzovanie. Vsetky diskvalifikacné fauly budl potrestané 2 trestnymi hodmi a nasledne ma to
isté druzstvo loptu k dispozicii na vhadzovanie.

Faul ¢.7., 8. a 9. toho istého druzstva bude vZdy potrestany 2 trestnymi hodmi. Faul ¢.10. a vSetky
dalsie fauly toho istého druzstva budu potrestané 2 trestnymi hodmi a nasledne bude mat to isté
druzstvo k dispozicii loptu na vhadzovanie. Toto pravidlo je aplikované taktiez pri nesportovych
fauloch a pri fauloch pocas strelby na kés (¢l. 7.2, 7.3.s 7.4.).

Vsetky technické chyby budu vidy potrestané 1 trestnym hodom. Po vykonani 1 trestného hodu

bude stretnutie pokracovat nasledovne:

- ak sa technickej chyby dopustil braniaci hra¢, hodiny hry budud pre sipera obnovené na 12
sekund

- ak sa technickej chyb dopustilo utociace druzstvo, hodiny hry pre tento tim budud pokracovat
v Case, v ktorom boli zastavené

Pozndmka:
Utoé&ny faul nie je trestany trestnymi hodmi.

Hra s loptou

Po kazdom koSi z hry alebo po poslednom uspesnom trestnom hode (okrem toho, po ktorom
nasleduje vhadzovanie lopty):
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8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

- hrac druistva, ktoré dostalo kos, bude po kosi pokracovat plynulo driblingom alebo prihravkou
z miesta pod koSom (nie zo zdzemia za koncovou Ciarou) za oblikom;
- bréniace druzstvo nie je opravnené hrat s loptou v polkruhu proti prerazaniu pod kosom.

Po kazdej neuspesne] strefbe z pola alebo po poslednom netspesnom trestnom hode (okrem

tom, po ktorom nasleduje vhadzovanie lopty):

- ak loptu doskodi Utociace druzstvo, mbze sa znovu pokusit o dosiahnutie kosa, bez navratu za
obluk

- ak loptu doskodi braniace druzstvo, musi loptu vratit za obluk (driblingom, alebo prihravkou).

Ak loptu ziska alebo zablokuje braniace druzstvo, musi loptu vratit za obldk (driblingom, alebo
prihravkou).

Pokial je mftva lopta prisidend druzstvu, ktoré ju nemalo v drzani, hra sa bude zacinat tzv. check-
ballom (obranca poda loptu stuperovi na vrchu 2-bodového obluka).

Hrac je povaZovany za hraca za oblikom, ak sa Ziadna jeho noha nedotyka ciary obluka, alebo sa
nenachddza vnutri obluka.

V pripade situacie rozskoku, je lopta priznana braniacemu druzstvu.

Zdrzovanie

9.2.

9.3.

ZdrZovanie, alebo neaktivne hranie (napr. ak sa hra¢ nesnazi o dosiahnutie kosa) bude posudené
ako priestupok.

Ak je ihrisko vybavené hracimi hodinami hodu na ko3, druzstvo sa musi pokusit o dosiahnutie kosa
do 12 sekund. Hracie hodiny budud znovu spustené hned, ak je lopta pod kontrolou Utociaceho
hraca (po vymene lopty s braniacim hrdcom, alebo po Uspesnej strelbe na kos).

Priestupkom je aj situdcia, pokial Utociaci hrac s loptou ,hrd chrbtom” ku obrancovi a koSu po
dobu viac ako 5 sekidnd. Vtomto pripade bude hra pokracovat check-ballom pre superove
druZstvo.

Pozndmka:
Ak ihrisko nedisponuje hodinami hodu na kés a utociace druZstvo sa nesnaZi o dosiahnutie kosa,
rozhodca odpocita poslednych varovnych 5 sekund.

€l. 10 Striedanie

Striedanie je povolené ktorémukolvek druzstvu, ked' je lopta mrtva, alebo pred ziskanim kontroly
lopty, alebo pred trestnymi hodmi. Nahradnik méze vstupit do ihriska po tom, ¢o striedajici hrac
vystlpi z ihriska a dotkne sa nahradnika. Striedanie moéze byt uskutoénené iba za koncovou
¢iarou, oproti koSu a striedanie nevyzaduje Ziadnu akciu rozhodcov na ihrisku, ani pomocnych
rozhodcov pri stoliku.

€l. 11 oddychovy ¢as

11.1.

11.2.

Kazdému druzstvu je udeleny 1 oddychovy cas. Kazidy hra¢ alebo nahradnik moéze poziadat
o oddychovy cas ak je lopta mrtva.

V pripade TV vysielania si moze organizator uplatnit 2 ,TV — timeouty” navyse, ktoré budu
ohlasené pocas prvej mrtvej lopty po tom, ako hodiny hry ukazuju ¢as 6:59 a 3:59 vo vsetkych
stretnutiach.
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11.3. Vsetky oddychové ¢asy trvaju 30 sekund.

Pozndmka:
Oddychové casy a striedania mézu byt ohldsené iba ak je lopta mrtva.

€l. 12 Poutitie videa

12.1. Ak je dostupny, Instant Replay System (,,IRS“) méze byt rozhodcami pouZity pocas stretnutia

12.2. V pripade protestu druzstva moze byt IRS pouzité len v pripadoch, v ktorych sa rozhoduje, ¢i strela
bola premenena pocas riadnej hracej doby resp. i bola za 1 alebo 2 body.

€l. 13 Postup pri proteste

V pripade, ak sa domnieva, Ze jeho zaujmy boli nepriaznivo ovplyvnené rozhodnutim rozhodcu,
alebo akoukolvek udalostou v priebehu hry, musi postupovat nasledujicim spdsobom:

e Hrac tohto druZstva podpiSe zapis o stretnuti okamzite po ukonceni stretnutia a predtym, nez
zapis podpise rozhodca.

¢ Do 30 minut druistvo predlozi pisomné zdévodnenie pripadu a kauciu v hodnote 177,00€
supervisorovi stretnutia. Ak bude protest uznany, kaucia bude vratena.

€l. 14 Diskvalifikacia

Ktorykolvek hra¢, ktory sa v zapase dopusti 2 neSportovych faulov (nevztahuje sa to na technické
chyby) bude diskvalifikovany zo stretnutia a neskér méze byt organizatorom diskvalifikovany zo
sutaze. Nezdvisle od toho mozZe organizitor diskvalifikovat hraca/hracov kvoli nasilnému
spravaniu, Ustnej alebo fyzickej agresivite, ovplyviiovaniu vysledkov, poruseniu FIBA Anti-
dopingovych pravidiel, alebo kvéli akémukolvek inému poruseniu FIBA Etického kddexu.

Organizator mdze na zaklade uvedeného spravania (aj iba jedného hracda) diskvalifikovat celé
druzstvo zo sutaze. FIBA ma pravo uloZit disciplinarne sankcie v ramci regulovania podujatia.
Podmienky play.fiba3x3.com a FIBA Medzindrodnych predpisov zostavaju nedotknuté akoukolvek
diskvalifikaciou spadajicou pod tento ¢lanok 16.

€l. 15 Upravy pre kategérie U12

V kategdriach U12 s odporucané nasledujlce Upravy:

* Ak je to moziné, k63 moze byt znizeny do vysky 2,60 m.

e Prvé druistvo, ktoré skdruje v predlZzeni vyhrdva zapas.

¢ Nepouzivaju sa hodiny hodu na kd&s. Ak ale druzstvo nehrda na kés, rozhodca utocdiacemu
druZstvu varovne odpocita poslednych 5 sekund.

¢ Trestné hody su udelené len za faul pri strelbe na kés, pri neSportovych fauloch a technickej
chybe.

¢ Nie su udelované oddychové casy.

Pozndmka:
Flexibilita, ktort ponuka ¢l. 6 méZe byt aplikovand, ak je to povaZované za potrebné
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