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1. Cl.5 HRACI: ZRANENIE

Dévod zmeny

Okrem oSetrenia sa poskytuje aj pomoc hracovi (hra¢om) od ¢lenov vilastného timu a os6b
sprevadzajucich vlastné druzstvo.

Cl. 5. bol premenovany, &l. 5.3 bol zmeneny a doplneny, novy &l. 19.2.6 bol pridany a &l.
44.2.5 bol zmeneny a doplneny.

Novy text

CL.5
51
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Hraci: zranenie a pomoc
Ak sa hrac (hraci) zrani, rozhodcovia mozu zastavit stretnutie.

Ak je hrac zraneny a lopta je Ziva, rozhodca pocka so zapiskanim, kym druzstvo, ktoré
ma loptu pod kontrolou, ju nehodi na k&S z hry, nestrati kontrolu nad loptou, nedostane
loptu z hry, alebo kym sa lopta nestane mftvou. Rozhodcovia mézu prerusSit hru
okamzite, ak je to potrebné vzhfadom na ochranu zraneného hraca.

Ak zraneny hra¢ nemoze okamzite pokraCovat v hre (priblizne do 15 sekund) alebo je
oSetrovany alebo dostane akukolvek pomoc od jeho vlastného trénera, asistentov
trénera, ¢lenov druzstva a/alebo oséb sprevadzajucich druzstvo, musi byt vystriedany
s vynimkou, ak by jeho druzstvo muselo pokraCovat s menej ako 5 hracmi.

Tréner, asistenti trénera, nahradnici, vylu€eni hraci alebo osoby sprevadzajuce
druzstvo mézu vstupit na hraciu plochu iba s dovolenim rozhodcu, aby oSetrili
zraneného hraca pred tym, ako je striedany.

Lekar mbze vstupit na hraciu plochu bez dovolenia rozhodcu, ak, podla rozhodnutia
lekara, zraneny hrac potrebuje okamzité oSetrenie.

PoCas stretnutia kazdy hrac¢, ktory krvaca, alebo ma otvorenu ranu, musi byt
vystriedany. Hra¢ sa moze vratit na ihrisko iba potom, ked' krvacanie bolo zastavené
a otvorena rana alebo postihnuté miesto uplne a bezpeéne zakryté.

Ak zraneny hrac, alebo hrac, ktory krvaca alebo ma otvorenu ranu, je oSetreny pocas
oddychového Casu, zapocCitanému ktorémukolvek druzstvu, predtym ako zaznel signal
Casomeraca, hra¢ mdze po skonceni oddychového €asu, pokraCovat v hre.

Hracov, ktorych tréner urcil, aby zacali stretnutie, alebo ktori boli oSetrovani medzi
trestnymi hodmi, mozno striedat v pripade zranenia. V tomto pripade mébzZe super, ak
si to Zela, vystriedat rovnaky pocet hracov.

Novy text
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Cl.19 Striedanie

19.2.6 Ak je hrac oSetrovany alebo mu bola poskytnuta pomoc, musi byt vystriedany
s vynimkou, ak by jeho druzstvo muselo pokraCovat' s menej ako 5 hracmi.

Novy text
Cl. 44 Opravitelné omyly
44.2.5 Omyl sa zistil a je stale opravitelny:

. Ak hrac¢, ktory sa ma zucastnit na oprave omylu, je po dovolenom
vystriedani na laviCke druZstva, musi znovu vstupit na ihrisko, aby sa
mohol zucastnit’ opravy omylu a su€asne sa stava hracom. Po ukonceni
opravy omylu méze ostat v hre alebo na zaklade opatovnej Ziadosti o
striedanie mdze ihrisko opustit..

. Ak bol hra¢ vystriedany pre zranenia alebo pomoci, 5 chyb, alebo pre
diskvalifikacnu chybu, opravy omylu sa musi zucastnit’ jeho nahradnik.
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2.Cl.15 HRAC HADZE NA K6S

Dévod zmeny

Existuju herné situacie, ked hradci, tréneri a rozhodcovia maju pochybnosti o tom, ¢i faul nastal
pocCas strelby alebo nie. Strelba je teraz definovana rozdielne pre normalnu strefbu a strelbu
poCas suvislého pohybu. Nové znenie je skér lepSim objasnenim pravidiel ako samotnou
zmenou pravidiel.

Novy text

Cl. 15

Hrac¢ hadze na kos

15.1 Definicia

15.1.1

15.1.2

15.1.3

Hod na kés z hry alebo trestny hod nastava, ked hrac drzi loptu v jednej alebo
v oboch rukach a potom ju hodi vzduchom smerom na superov kds

Dopichovanie lopty nastava, ak je lopta odrazena rukou alebo rukami smerom
na superov kés.

Zasmecovanie lopty nastava ak je lopta vrazena nadol do superovho kosa
jednou alebo oboma rukami.

Suvisly pohyb smerom na koS alebo iny pokus o hod na késS v pohybe je akcia
hraca, ktory chyti loptu poc€as driblingu alebo po ukonceni driblingu a potom
pokracuje strefbou, vacsinou smerom nahor.

Hod na kos:

. Zacina, ked hrac zahaiji, podla rozhodnutia rozhodcu, pohyb lopty nahor,
smerom na superov kos.

. Koné€i, ked lopta opustila ruku (ruky) striefajuceho hraca alebo zaéne
uplne novy pokus o hod na kés a v pripade hodu na kd$ z vyskoku sa
obe nohy sa dotkli podlahy.

Pocas jeho pokusu o hod na k6§ moze byt jeho ruka (ruky) drzana obrancom,
¢im mu je branené v hode na kéS. V tomto pripade nie je podstatné, i lopta
opustila ruku (ruky) striefajuceho hraca.

Ak je hrac pri pokuse o hod na ké$ faulovany a nasledne prihra loptu, uz sa
dalej nepovazuje za strielajuceho hraca.

Medzi dovolenym poctom krokov a hodom na kés nie je Ziadny vztah.
Pokus o hod na kd$ suvislym pohybom alebo iny pokus o hod na ké$ v pohybe:

. Zacina vtedy, ked lopta spocinie na ruke (rukach) hraca pocas driblingu
alebo po ukoncCeni driblingu alebo chyti loptu vo vzduchu a zacne sa,
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15.1.4
15.1.5

15.1.6

podla rozhodnutia rozhodcu, pohyb predchadzajuci vypusteniu lopty
smerom na kos.

. Kon¢i sa v okamihu ked lopta opusti ruku (ruky) hra¢a alebo sa za¢ne
uplne novy pokus o hod na k&S a v pripade hodu na kés z vyskoku sa
obe nohy dotkli podlahy.

Na pokus o hod na k68 nema vplyv pocCet povolene urobenych krokov.

Pocas pokusu o hod na k68 méze mat’ hra¢ ruku (ruky) drzané protihraCom,
ktory mu brani v dosiahnuti koSa. V tomto pripade nie je podstatné, aby lopta
opustila hra€ovu ruku (ruky).

Ak je hrac pri pokuse o hod na kés a potom, ako bol faulovany, loptu prihra, nie
je viac povazovany za hraca pri pokuse o hod na kés.
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3.Cl. 33 VALEC /BASKETBALOVE POHYBY

Dévod zmeny

Existuju herné situacie, kedy sa braniaci hraci pohybuju do cylindra utoCiaceho hraca s
loptou. Tieto situacie prinasaju velké mnozstvo pouZitia lakta, flmovania a s tym suvisiacich
efektov, ktoré nie su dobré pre obraz hry.

Hraci a tréneri boli poziadani, aby Studovali tieto situacie. Uvedomili si, Ze existujuce pravidla
popisuju iba valec braniaceho hraca a pravidla neSpecifikuju valec utoCiaceho hraca s loptou
alebo bez lopty. Preto bol do pravidiel pridany popis valca utoCiaceho hraca.

Novy text
Cl. 33 Dotyk: Zakladné principy

33.1 Princip valca

Princip valca definuje priestor v zdanlivom valci obsadeny hra¢om na podlahe. Jeho
rozmery a vzdialenosti medzi nohami sa mézu odliSovat v zavislosti od vySky a vahy
hrac¢a. Sucastou valca je priestor nad hraCom a je definovany hranicou valca obrancu
alebo uto€nika bez lopty:

* spredu dlafnami ruk,

* zozadu zadnou €astou bedier a

* zboku vonkajsim okrajom pazi a néh.

Ruky a paze mbézu byt pred trupom vystreté nie dalej ako je poloha chodidiel a kolien,
pricom paze mézu byt v laktoch ohnuté a predlaktia a ruky vztyCené v dovolenom
obrannom postaveni.

Obranca nemdze vstupit do valca uto¢nika s loptou a spdsobit nedovoleny kontakt,
pokial sa uto¢nik pokuSa o beznu basketbalovu akciu vo svojom valci. Hranice valca
utoCnika s loptou su:

* spredu nohami, ohnutymi kolenami a pazami, drziac loptu nad hranicou bedier.

* zozadu zadnou €astou bedier a

* zboku vonkajSim okrajom pazi a néh.

Utoénikovi s loptou musi byt dany priestor na beznu basketbalovu akciu v jeho valci.
BeZzna basketbalova akciou zahffia zaciatok driblingu, pivotovanie, strefbu
a prihravanie.

Utoénik nesmie vystréit jeho nohy alebo paze mimo svoj valec a spdsobit’ nedovoleny
kontakt s obrancom v snahe ziskat nedovoleny priestor.
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4. Cl. 35

OBOJSTRANNA CHYBA

Dévod zmeny

Pravidlo nepredstavovalo Ziadny zasadny problém az do poslednej upravy pravidiel a
naslednych zmien vo vyklade pravidiel. Posledné pravidla hovorili, Zze vSetky chyby s
rovnakym trestom su povazované za obojstrannu chybu, pre rozhodcov v8ak niekedy bolo
tazké urcit, ktory z hraCov sa dopustil prvého nedovoleného kontaktu. Rozhodcovia preto

prakticky prestali

Novy text
Cl. 35 Oboj

35.1 Definicia

piskat obojstranné chyby.

stranna chyba

35.1.1 Obojstranna chyba nastane vtedy, ked sa 2 superi vzajomne dopustia osobnej
alebo nesportovej/diskvalifikacnej chyby v priblizne rovnakom Case.

35.1.2. Aby mohli byt 2 chyby povazované za obojstrannu chybu, musia byt splnené
nasledovné podmienky:

Obe chyby su chyby hracov.

Obe chyby zahffiaju fyzicky kontakt.

Obe chyby nastali prave medzi 2 supermi, ktori sa dopustili chyby.

Obe chyby su bud' 2 osobné chyby alebo akakolvek kombinacia neSportove;j
a diskvalifikacnej chyby.
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35.2 Trest

Kazdému hracovi, ktory sa previnil, sa zapiSe osobna alebo neSportova/diskvalifikacna
chyba. Nepriznaju sa Ziadne trestné hody a v stretnuti sa pokracuje nasledovne:

Ak v priblizne rovnakom Case, ked doslo k obojstrannej chybe

. Sa dosiahol kéS z hry alebo z jediného, Ci posledného trestného hodu, lopta
bude priznana superovi druzstva, ktoré dosiahlo k&S, na vhadzovanie zo
zazemia na akomkolvek mieste za koncovou Ciarou.

. Ma druzstvo loptu pod kontrolou alebo ma narok na loptu, bude lopta priznana
tomuto druzstvu na vhadzovanie zo zazemia v mieste najblizSie k miestu
prerusenia.

. Nema ziadne druzstvo loptu pod kontrolou, ani nemalo na fu pravo, nastava

situacia veduca k rozskoku.
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5.Cl.37 NESPORTOVA CHYBA

Dévod zmeny

Na objasnenie hernej situacie, ked:

* braniaci hra¢ (druzstvo B) vypichne loptu utoCiacemu hracovi (druzstvo A) a je blizko
k chyteniu lopty do rychleho protiutoku s jasne otvorenou cestou do koSa supera (druzstvo
A) a

* normalny nedovoleny basketbalovy kontakt (faul) je teraz odpiskany superovmu hracovi
(druzstvo A).

Podla nedavneho pravidla k chybe nedoslo pocas rychleho protiutoku druzstva B, pretoze
druzstvo A malo loptu stale pod kontrolou.

Novy text
Cl.37 Nesportova chyba

37.1 Definicia

37.1.1 NesSportova chyba je chyba, ktorej sa dopustil dotykom hra¢ a ktora, podfa
rozhodnutia rozhodcu:

. Fyzicky kontakt so superom a nie opravnenym pokusom hrat' priamo
loptou v duchu a v ramci pravidiel.

. Je nadmerny, tvrdy kontakt spdsobeny hracom pri snahe hrat loptou
alebo protihracom.

. Je zbytoCny kontakt spdsobeny obrancom, za u€elom zastavit’ progres
utoCiaceho druzstva pri prechode do utoku. Toto sa aplikuje pokial
uto€nik nezacne pokus o hod na kés.

. Je nedovoleny kontakt obrancu zozadu, alebo zboku na utoénika, ktory
postupuje smerom na superov k6S a medzi utonikom, loptou a koSom
nie je ziadny dalSi obranca. Toto sa aplikuje pokial utocnik nezacne
pokus o hod na kés.

. Je kontakt obrancu na supera na ihrisku, ked hodiny hry ukazuju 2:00
a menej v Stvrtej Stvrtine a v kazdom prediZeni, ked je lopta v zadzemi na
vhadzovanie aje stale vrukach rozhodcu, alebo je k dispozicii
vhadzujucemu hracovi.
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37.1.2 Rozhodca musi interpretovat neSportové chyby rovnako poc€as celého
stretnutia a posudzovat len Cin (akciu).
37.2 Trest
37.2.1 HracCovi, ktory sa previnil, sa udeli neSportova chyba.
37.2.2 Hracovi, ktory bol chybou znevyhodneny, sa prizna trestny (-€) hod (-y), po
ktorom nasleduje:
* Vhadzovanie na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva..
* Na zaciatku prvej Stvrtiny rozskok v stredovom kruhu.
Pocet trestnych hodov sa priznava nasledovne:
* Ak ide o chybu na hraca, ktory nehadze na kés z hry: 2 trestné hody.
. Ak ide o chybu na hraca, ktory hadze na kéS z hry: kéS, ak bol
dosiahnuty, plati a navySe sa prizna 1 trestny hod.
. Ak ide o chybu na hraca, ktory hadze na kés z hry a hod bol neuspesny:
priznaju sa 2, alebo 3 trestné hody.
37.2.3 Hra¢ bude vyluCeny do konca stretnutia ak sa dopusti 2 neSportovych chyb
alebo 2 technickych chyb alebo 1 technickej chyby a 1 neSportovej chyby.
37.24 Ak je hrac vyluceny do konca stretnutia podfa ¢lanku 37.2.3, trest sa vykona len
za neSportovu chybu a nebude udeleny dalSi trest za vylucenie.
12 Oficidlne zmeny pravidiel basketbalu 2020 August 2020
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6. Cl. 48 ZAPISOVATEL A POMOCNIK ZAPISOVATELA:

POVINNOSTI/ Cl. 49 CASOMERAC: POVINNOSTI

Dévod zmeny

Rozhodcovia pri stoliku celkom €asto deklarovali, Ze zapisovatel ma ovela viac povinnosti
ako ostatni rozhodcovia pri stoliku. Preto sa niekolko jeho povinnosti presunulo na
Casomeraca.

Novy text

Cl. 48 Zapisovatel a pomocnik zapisovatela: Povinnosti

48.2 Bod bol zruSeny.

Cl. 49

Casomeraé: Povinnosti

49.1 Casomeraé ma k dispozicii hodiny hry a stopky a:

13

Meria hraci Cas a oddychové Casy a prestavky.

Uplynutie hracieho &asu v kazdej $tvrtine alebo prediZeni, oznami éasomera& velmi
hlasnym automatickym signalom.

Ak signal CasomeracCa zlyha alebo ak ho nepocut, zapisovatel pouzije kazdy
prostriedok, ktory ma k dispozicii, aby okamZite upozornil rozhodcov.

Oznamuje pocet chyb, ktorych sa hra¢ dopustil. Vzdy, ked sa hra¢ dopusti chyby,
zdvihne tabulku s ¢islom zodpovedajucim poctu chyb prislusného hraca tak, aby na
nu obidvaja tréneri videli.

Hned ako sa lopta stane Zivou po tom, ako sa niektoré druzstvo v niektorej Stvrtine
dopustilo Stvrtej chyby hraca, osobnej, alebo technickej, umiestni znaCku chyb
druzstva na tej strane zapisovatelského stolika, ktora je blizSie k lavicke daného
druzstva.

Pri striedani postupuje podla prislusnych ustanoveni.

PouZije svoj signal iba pri mftvej lopte a zaroven skér, nez sa lopta stane opat Zivou.
Zvuk jeho signalu nezastavuje hodiny hry alebo stretnutie, ani nespdsobi, Ze sa lopta
stane mftvou.
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7. Priloha B — ZAPIS O STRETNUTI

Dévod zmeny

Objasnit, ako zapisat do zapisu vysledok hernej situacie, ked je udelena technicka /
diskvalifikacna chyba trénerovi, asistentovi trénera, nahradnikovi, vyfaulovanému hracovi
alebo osobe sprevadzajucej druzstvo, za opustenie oblasti lavicky druzstva a nepomahanie
alebo nepokusanie sa pomahat rozhodcom udrzat’ alebo obnovit’ poriadok (s aktivnym alebo
bez aktivneho zapojenia sa do Sarvatky).

Posledné pravidla hovorili, Ze ked hlavny tréner opusti oblast lavi¢ky druzstva pocas Sarvatky
a tiez sa do nej zapoji, tak su mu udelené dve diskvalifikatné chyby, zapisané ako dva D2
(jedna za opustenie uzemia lavi¢ky druzstva a jedna za aktivne zapojenie sa do Sarvatky).
Podfa novych pravidiel bude potrestany jednou diskvalifikaénou chybou.

Novy text

B.8.3.14 Priklady diskvalifikaénych chyb trénera, asistenta trénera, nahradnika,
vyfaulovaného hraca alebo osoby sprevadzajucej druzstvo za aktivnu
ucast’ druzstva poc€as Sarvatky:

Bez ohladu na pocet diskvalifikovanych oséb za opustenie lavicky druzstva
pocas Sarvatky, bude trénerovi udelena jedna technicka chyba ,B2" alebo ,D2".

Ak sa tréner aktivne zapoji do Sarvatky, bude mu udelena iba jedna chyba ,D2".
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8. Priloha F — INSTANT REPLAY SYSTEM (IRS)

Dévod zmeny

Existujuci €l. 46.12. Prvy rozhodca: Povinnosti a pravomoci - vyuzivanie IRS sa stavalo Coraz
viac komplikovanym. Preto z dévodu rastuceho vyznamu a pouzivania IRS toto bude ako
nova priloha pravidiel F.

Okrem toho sa vyzaduje déslednejSie uplatiiovanie IRS a postupy, ako pouzivat IRS budu
Standardizovane.

V sucasnosti méze prvy rozhodca skontrolovat IRS a urobit kone¢né rozhodnutie. Podla
novych pravidiel na preskumani by sa mali zu€astnit aspon 2 rozhodcovia. NavysSe, akonahle
je kontrola IRS ukonc€end, rozhodca, ktory odpiskal na ihrisku (nemusi to byt prvy rozhodca),
odprezentuje kone¢né rozhodnutie. Ma to zabranit’ dojmu, ak prvy rozhodca odprezentuje
kone¢né rozhodnutie odlisné od pbévodného rozhodnutia rozhodcu, Ze prvy rozhodca
.prepiskava“ kolegu.

Novy text

Cl. 46 Prvy rozhodca: Povinnosti a prava
46.12 Pri stretnutiach, v ktorych sa pouziva Instant Replay System, pokracujte na prilohu F.

F — INSTANT REPLAY SYSTEM
F.1 Definicia

Preskumanie pomocou Instant Replay System (IRS) je pracovna metéda pouzivana
rozhodcami na overenie ich rozhodnuti sledovanim zapasovych situacii na obrazovke
schvalenej video technologie.

F.2 Postup

F.2.1 Rozhodcovia su opravneni pouzit IRS az do momentu podpisu zapisu o stretnuti, s
obmedzeniami uvedenymi v tejto prilohe.

F.2.2 Pre pouzitie IRS budu pouzité nasledovné postupy:
* Prvy rozhodca pred stretnutim schvali zariadenie IRS, ak je dostupné.
* Prvy rozhodca rozhodne, €i bude IRS pouzité alebo nie.

* Ak je rozhodnutie rozhodcov mozné preskumat IRS, toto musi byt iniciované
a prislusne od signalizované rozhodcami na ihrisku.
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F.3

* Po zhromazdeni informacii od ostatnych rozhodcov, rozhodcov pri stoliku, komisara,
preskumanie musi zaCat' ¢o najrychlejSie.

* Prvy rozhodca a minimalne 1 z rozhodcov (ten, ktory spravil rozhodnutie) budu
realizovat’ preskumanie. Ak prvy rozhodca spravil rozhodnutie na ihrisku, méze si
vybrat’ jedného z ostatnych rozhodcov, aby s nim preskumal rozhodnutie.

« PoCas preskumavania rozhodnutia musi prvy rozhodca zabezpeclit, aby
neopravnené osoby nemali pristup k monitoru IRS.

* Preskumanie bude vykonané pre oddychovymi ¢asmi alebo striedaniami a pred
znovu zacatim hry.

+ Po preskumani rozhodca, ktory spravil povodné rozhodnutie, ohlasi konecné
rozhodnutie a v hre sa bude podfa toho pokracovat.

+ Pbovodné rozhodnutie rozhodcu (-ov) mdze byt upravené, iba ak IRS poskytne
rozhodcom presvedcivy vizualny dékaz na jeho upravu.

» Potom, ako prvy rozhodca podpiSe zapis, IRS uz neméze byt pouzité.
Pravidlo

Nasledujuce situacie mézu byt preskumané:

F.3.1 Na konci tvrtiny alebo prediZenia,

« Ci bol uspesny hod na kd$ z hry vystreleny pred tym, ako zaznel signal hodin hry
pre ukoné&enie $tvrtiny alebo prediZenia.

« Ci a kolko &asu ma byt zobrazené na hodinach hry, ak:
-Doslo k priestupku lopty v zazemi striefajucim hracom.
-Doslo k priestupku 24 sekund.

-Doslo k priestupku 8 sekund.

-Bola odpiskana chyba pred koncom $tvrtiny alebo prediZenia.

F.3.2 Ak hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny alebo kazdého
prediZenia:
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« Ci pri hode na ko3 z hry bolo vystrelené pred zaznenim signalu hodin hodu na ké$.
« Ci bola odpiskana chyba dalej od strelby na kés. V tomto pripade:

-Ci uplynuli hodiny hry
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-Ci zadal pokus o hod na kd$
-Ci bola lopta stale v ruke (-ach) strielajuceho hraga.
« Ci zrazaniu hodu na ké$ alebo braneniu hodu na ks bolo odpiskané spravne.
* Na urCenie hraca, ktory zahral loptu do zazemia.
F.3.3 Kedykolvek poCas stretnutia:
« Ci uspesdny hod na kés z hry bol za 2 alebo 3 body.

« Ci maju byt prisudené 2 alebo 3 trestné hody po tom, ako bola odpiskana chyba na
hraca pocCas neuspesného hodu na kds.

« Ci odpiskana osobna, nesportova alebo diskvalifikaéna chyba spifia kritéria pre takuto
chybu alebo ma byt sprisnena alebo zmiernena alebo posudena ako technicka chyba.

* Pri poruche alebo zlyhani hodin hry alebo hodin hodu na k&S na urCenie Casu, ktory
bude na tychto zariadeniach nastaveny.

* Na urCenie hraca, ktory ma vykonat trestné hody.

* Na urCenie zapojenia sa €lenov druzstva, trénerov, prvého asistenta trénera a osob
sprevadzajucich druzstvo, poCas akéhokolvek prejavu nasilia.

17 Oficidlne zmeny pravidiel basketbalu 2020 August 2020



